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AMIGA

Steuer Profi wartet als Markifiihrer im Ami-
ga-Bereich der Steuerprogramme in die-
sem Jahr mit vielen neuen und
interessanten Features auf.

Hierzu gehort z.B. der véllig neue HQ-Pra-
zisionsdruck, mit dem Sie ohne Vor-
kenntnisse kinderleicht die amtlichen Steu-
erbogen exakt bedrucken konnen.

Die Dokumentation wurde enorm erweitert
und umfaBt jetzt zwei Handbucher mit ins-
gesamt 200 Seiten Umfang. Im Programm
erhalten Sie Unterstiitzung durch die kon-
text-sensitive Hilfefunktion mit ca. 150
KByte Hilfetexten.

Amiga Steuer 93 bietet die gleichen Be-
rechnungen wie Steuer Profi 93, verzichtet
. jedoch auf den Druck in die amtlichen Bo-
gen. Ferner ist die Dokumentation von
Amiga Steuer 93 nicht so umfangreich wie
die des Steuer Profi 93.

Beide Steuerprogramme aus Stefan
Ossowski's Schatztruhe machen lhre Steu-
ererklarung zu einem Kinderspiel. Sie sind
volistédndig im OS 2.0/3.0 Look gehalten
und bieten deshalb eine noch einfachere
Bedienung. Ferner sind sie vollstandig an
die neue Gesetzeslage angepalt, sie be-
ricksichtigen u.a. die erhdhten Grundfrei-
betrage, die neue Zinsbesteuerung mit er-
hohten Sparerfreibetragen und die gean-
derte  Vorsorgeberechnung. Weiterhin
werden Einklinfte aus allen sieben Ein-
kunftsarten berlicksichtigt. Wie bisher er-
faBt das Programm Sonderausgaben und
auBergewohnliche Belastungen, Kinderfrei-
betrage, die Sonderregelungen in den
neuen Bundeslandern und in Berlin. Auch
die Forderung von Wohneigentum mit Er-
fassung von Baukindergeld wird berechnet.

AMIGA AMIGA

AMIGA STEUER™

STEUER PROFI-

Lassen auch Sie sich von den einzigartigen
Vorteilen von Steuer Profi und Amiga Steuer
uberzeugen!

[ Vorausberechnung von Jahressteuer und
Steuerschuld bzw. Erstattungsbetrag bei der
Einkommensteuererklarung sowie Arbeitneh-
mersparzulage bei vermoégenswirksamen
Leistungen

0 komfortabler Eingabeteil mit auBerst umfang-
reicher Online-Hilfe: Auf Tastendruck erhalten
Sie eine ausfuhrliche Eingabehilfe iber den
einfach zu bedienenden AmigaGuide™

g ausfiihrlich dokumentierte Ausgabe der Ergeb-
nisse auf Bildschirm, Drucker und Diskette

0 einfache und leistungsfahige Alternativberech-
nung fir optimale Ausschépfung aller Mdglich-
keiten der Steuerersparnis

[ beriicksichtigt viele Spezialfélle und deckt so-
mit 99,9% aller maglichen Konstellationen ab

1 Programm vollstandig steuerlich abzugsféhig

[ Kundenbetreuung nach dem Kauf tber die
kostenlose Service-Hotline

[ integrierte Lohnsteuertabellen (Tag, Woche,
Monat, Jahr) und Einkommensteuertabelle

3 Daten auch in Folgejahren verwendbar

[ kostengunstige Updatemaglichkeit

[ nur Steuer Profi 93: Einzigartiger HQ-Prazi-
sionsdruck in die amtlichen Formulare (Mantel-
bogen, Anlage N, KSO, FW, V) - hervorragen-
de Druckergebnisse, kinderleichte Justierung

[J nur Steuer Profi 93: Zwei Handbiicher mit
einem Umfang von insgesamt 200 Seiten

Unglaublich giinstige

Bendétigte Hardware
Commodore Amiga, Kickstart
1.2/1.3,2.0, 2.1, 3.0, 1 MByte RAM.
Steuer Profi: Druck in die amtlichen
Bégen mit allen Standarddruckern
maoglich.

Berechnyng_der_Steversthuld iE
Zur Berechnung 1hrer Einkonnepsteder 1332 werden zondchst |
Thre Einkinfte addiert. Beriicksichtigh werden Einkinfle aus
sieben Eunkunftsarten, die in ESE i

ki s Land- und Forstuirtschaft
2) Einkinfte aus Geuerbebetri 3
) Einkunfte aus selbstindiger Arbeit
| (4) Einkunfte aus nichtseibstindiger Rrbeit
| (5) Eunkunfte ass Kapitalverndgen
&) Einkinfte sus Vernietung und Verpachtung
(1) sonstige Einkintte

G definiert sind, Sie lauten:

Eu El“’;:‘:n “Gﬁm £l Ciny t i3
inschlisfend werden | (, E
Summe der Einkinfte, fontents | et

Thre Einkinfte aus d Elnnabnen aus Kapitalvernigen

| Einkantte ays nichts| 20 80 Einnabnen aus Kapitalvernsoen gehiren
;ﬂ;u:luarhnlsluﬁa...\ insbesandere:
i al

NVersorqungs-Freid| - 7 Einl;
ariad e Y Zinsen aus Einlagen und Guthaben bei
Einkinfte. ..

Einkunfte au:
Einnahwer, ..

van 5) Hantelbogen Seite 1

Bl Lgeneis
allm ‘nluer?fli(nliqm Person

ne fngaben (1
gemeine Fngaben der
(bei Ehegatten Chenaan:

| heutiges Datwn: [TTTEHT | i
Finanzant: Glucksburg bisheriges FA:

Beantragen Sie Brbeitnebnersparzulage?

123456789

Stevernunner:

Buf der Seite 1 des Hauptvordrucks (ESt.
18), der auch als Mantelbogen bezeichnet

Busge| vird, werden Ihre persanlichen Daten
eingetragen, wie 7.8, Name, Geburtsdaty
Fanilienstand eic.

Update-Preise:

Amiga Steuer 92 =~ Amiga Steuer 93: DM 25,-

Steuer Profi 92

Besitzer eines be-
liebigen Amiga-
Steuerprogramms
von 1992 oder
1993 erhalten den
Steuer Profi 93
zum unglaublichen
Preis von nur

DM 50,-.

Versandkosten

Inland:

DM 4,- V-Scheck, DM  8,- Nachnahme
Ausland:
DM 8.- V-Scheck. DM 25 - Nachnahme

- Steuer Profi 93: DM 35,-
Amiga Steuer 92 == Steuer Profi 93:

DM 50,-

STEFAN OSSOWSKI'S
SCHATZTRUHE

Gesellschaft fir Software mbH

VeronikastraBe 33 - 45131 Essen
Tel. 0201-788778 - Fax 0201-7984 47

Telefonische Bestellannahme:
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M In letzter Zeit erreichten
uns viele Zuschriften und
Anrufe mit dem Tenor: »In
Computergeschaften  be-
kommt man keine Amiga-
Beratung mehr.« Da ich
mir dies nicht so vorstellen
konnte, probierte ich es
selbst aus.

M Mitte November — das
Weihnachtsgeschaft ist be-
reits angelaufen — habe ich
mich in Miinchens grofBten
Computergeschaften um-
gesehen. Erste Station war
die Computerabteilung eines grofen Kauf-
hauses. Ich war sehr erfreut, daB dort Ami-
ga 1200 und CD32 zu grofBen Tirmen ge-
stapelt waren — und das zu sehr ginstigen
Preisen. Also schnappte ich mir einen Ver-
kaufer, um mich fachlich beraten zu lassen:
»|ch mochte mir einen Computer zulegen,
weil ich damit meine selbstgedrehten Vi-
deos nachbearbeiten und interessante Gra-
fiken und Animationen machen will. Nattir-
lich will ich auch eine private Datenbank
aufbauen und meine Briefe mit dem Com-
puter schreiben. Der Amiga 1200 ist flir
meine Bediirfnisse doch sicherlich der
richtige Computer, oder?«

M Die Antwort war schockierend: Der Ami-
ga sei tot, das Betriebssystem Uberaltert
und die Software mies. »Deshalb haben
wir auch keine Soft- und Hardware fiir den
Amiga im Sortiment.« Fiir meine Bedrf-
nisse kommt nur ein PC mit Windows in
Frage, denn fiir dieses Betriebssystem gibt
es die passende Software: Word fir Win-
dows (ca. 800 Mark), Excel (ca. 800 Mark),
Corel Draw (ca. 800 Mark) und Video fir
Windows (ca. 300 Mark). Der Amiga kdnne
mir diese Leistungsféhigkeit nicht bieten. In
insgesamt zehn Computergeschéften muBte
ich tbrigens die gleiche Erfahrung machen.
B Wollen wir nun den Realitdten ins Auge
sehen: Natrlich gibt's kein Word oder Ex-
cel fir den Amiga. Dafiir gibt's aber lei-
stungsfahige Software fiir den Heimanwen-
der zu wirklich giinstigen Preisen. Da kann
man auch bequem seinen geschéftlichen
Briefverkehr abwickeln oder eine Diplomar-
beit anfertigen. Dasselbe gilt auch fur DTP-
Anwendungen. Warum rund 2500 Mark fiir
gin »XPress« (Windows) ausgeben, wenn
man fiir rund 400 Mark ein sehr leistungs-
starkes DTP-Paket »Pagestream« fiir den
Amiga erhalt.

EDITORIAL mwi 1§
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B Was Grafik betrifft, so
- sollten sich die Windows-
. Anwender mal ansehen,
was man mit einem Amiga
so alles machen kann.
Das  Raytracing-Anima-
tionsprogramm »Real
3D« bietet Workstation-
Qualitdt, und das fiir ca.
800 Mark, wovon PC-
User nur traumen konnen.
Auch wenn Anfang néch-
sten Jahres eine Win-
dows-Version davon er-
scheinen soll, wird der
Amiga-Anwender sich weiterhin dber sein
echtes Multitasking freuen.

M Beziiglich Video ist der Amiga nach wie
vor die Nummer eins. Bildgeometrie, Bild-
wiederholfrequenz und Interlace-Verfahren
stimmen mit der Videotechnik iberein. So-
mit lassen sich Amiga-Grafiken bequem
auf Videoband aufnehmen.

B Im PC-Markt reden alle von »Multime-
dia«. Amiga-Besitzer praktizieren dies
schon seit Jahren. Die relativ einfache Be-
dienung und groBe Leistungsfahigkeit von
»Scala Multimedia« sind es, die den Ami-
ga zur Multimedia-Maschine pradestinie-
ren. Ohne groBen Aufwand lassen sich
Grafiken, Animationen und Sound auch per
Touchscreen kombinieren. Trotz der Hard-
und Software-Inflation auf anderen Compu-
tersystemen hat der Amiga in diesem Be-
reich sowohl vom Preis als auch von der
Leistung her immer noch einen deutlichen
Vorsprung.

M Dies sind nur einige Beispiele, die zei-
gen, daB man mit dem Amiga auch in Zu-
kunft rechnen muB. Wenn Sie kompetente
Amiga-Beratung suchen, meiden Sie die
»Windows verseuchten« Fachgeschdfte
und informieren Sie sich bei autorisierten
Commodore-Handlern. Natiirlich helfen [h-
nen auch die Redakteure des AMIGA-Ma-
gazins gerne weiter.

Herzlichst Ihr

Stephan Quinkertz
Stellv. Chefredakteur

J A




INHALT

SPEZIAL 1/94

S e

R R e e e e S e

Wie in alten Zeiten

Messebericht: WoC '93 in KéIn 6
& Grundlagen und 1o
: grafik & Public Domain
Animation g Amok-Lauf
'" 3" ol PD-Serie: » Amok« 46
R Was Wissen schafft ...
Die SUBEIMESS PD-Serie: »NaWi« 48
.. Am,gﬂgﬁe : . .
i des JaNLES Die Bilderschmiede
’ Bildschirmgrabber: »GrablFF« 83
per grale Veralelsh : o
Amiga 9egen & Dateiendiat
}::3 3,"] Mac Packer: »Imploder« 83
| i d la carte
| PZEIE ”f;raﬂ""a’w" System-Utility: »Magic menu« 83
Der Klempner
Disk-Tool: »DiskSalv« 84
Einer fir alle
Archivierungsprogramm: »Lhax 84
Schéine Aussichten
Tool: »Magic FileRequester« 84
Bildbearbeitung:
Bilder auf dem C_Omputersc_here 85
Amiga ohne teure  Hilfsprogramm: »Power snap-«
24-Bit-Grafikkarte :
zu bearbeiten ist Das MU_"ItHIBﬂt
mittlerweile kein Maus-Utility: »QMouse« 85
Problem mehr. -
Lesen Sie, welche Systemwdchter
Software fiir Ihre DOS-Utility: »SnoopDOS« 85
Zwecke die beste ;
ist. abSeite6s Duplikator
Kopierprogramm: »SuperDuper« 86
Vernissage
Amiga Mac und PC Bildbetrachter: »Viewtek« 86
, .
David gegen 2x Goliath Der Rohdiamant -
Unterschiede bzgl. Hardware und Betriebssystem 14  TextEditor: »XDME«
Bilder ohne Grenzen Disk-Tuning =
Malprogramme & Bildbearbeitung 20 DOS-Utility: »ReOrg«
Bitte ein Bild Auf Herz und Nieren
Grafikaufldsungen 24  System-Utility: »Sysinfo« 87
Bild + Text = DTP Nonplusultra -
Perfektes Layout mit Desktop Publishing 26  Virenkiller: »VT-Schutz«
Konnen Sie schreiben?
Textverarbeitungen im Vergleich 28 Datenfernubertragung
Zahlen-Jongleure Bits auf Reise
Daten im Bild: Tabellenkalkulation 30  Alles rund um DFU 90
Sein oder nicht sein? Amiga-Geflister
Tag der Abrechnung 32 Terminalprogramme im Einsatz 94
4

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/94



Highlights ’93
Die besten Hard- und Softwareprodukte 1993

77 Amiga-Produkte in Kurzfassung

Fantastische Welten

3-D-Software im Uberblick 52
Konkurrenzkampf AR
3-D-Animationspakete im Vergleich test T3
Das Drumherum i
3-D-Zusatzprogramme test 7]

Bildbearbeitung

Original oder Félschung?
Bildbearbeitung ohne Grafikkarte

Gute Verwandtschaft
»Art Department Professional« und »Morph Plus« 70
Geburtshelfer

AMIGA
test
AMIGA
test

»lmageFX« und »Cinemorph«

Massenweise Funktionen

»|magemasters

24-Bit-Grafikkarten

Farbenrausch

16,8 Millionen Farben mit dem Amiga 34
ColorMaster24 35
EGS 110/24 35
OpalVision 36
Impact Vision 24 36
Picasso |l 37
Retina 37
EGS 28/24 Spectrum 38
R-I 38
Domino 39
Piccolo 39

Editorial 3
Hermann der User 42
Public-Domain-Disketten 128
Impressum 129
Inserenten 129
Vorschau 130

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/94

3-D-Software: Jurassic Park, Termmafcr II,. Star Wars — mit
dem Amiga lassen sich solche Animationen mit entspre-
chender Software bequem erstellen ab Seite 52

».igl

24-Bit-Grafik: Der Markt fir Grafikkarten ist in diesem Jahr
enorm gewachsen. Die Preise sind drastisch gefallen. Wir
haben die gangigsten Grafikkarten verglichen. ab Seite 34

2y .
e
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Amiga — Mac — PC: Windows-Rechner und Apple-Computer
machen dem Amiga das Leben schwer. Doch der Amiga
braucht sich nicht zu verstecken. ab Seite 14
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MESSEBERICHT

Allen  Unkenrufen zum
Trotz: Das Interesse am
Amiga ist ungebrochen.
Auf der Kélner Messe (5.
bis 7. November) haben
Aussteller und Publikum
wieder einmal viel Enga-
gement gezeigt.

von Ralf Kottcke

en altgedienten Messebesu-
D chern werden die Szenen

bekannt vorgekommen sein:
Menschenmassen verstopfen die
Ein- und Ausgénge, in der Halle
geht es nur im Schneckentempo
voran, Tausende Besucher warten
vor geschlossenen Eingéngen
(Halle Gberfullt)... Zumindest zeit-
weilig muBte wieder einmal der
Messeveranstalter vor der Be-
geisterung von insgesamt fast
50 000 Amiga-Fans kapitulieren,
die sich besonders samstags in
der 11000-m?-Halle nur schwer
verteilen konnten.

Zwischen den Besuchermas-
sen waren gelegentlich Angestell-
te von Transportunternehmen zu
sehen, die ganze Paletten von
Amiga 1200 und Amiga 4000 zu
den Verkaufsstanden schafften,
von wo sie binnen kurzer Zeit von
den Besuchern wieder hinaus-
getragen wurden. Offenbar ist der
Amiga-Markt fur Hersteller und
Kunden interessant wie eh und je
und sowohl das Publikum als
auch die 165 Aussteller waren mit
dem Verlauf der Messe zufrieden.
Inmitten des Trubels hatte Com-
modore seinen Stand aufgebaut.
Dort konzentrierte sich alles auf

SR

die neue Konsole »Amiga CD32«,
Neben zahlreichen Spielen zum
Ausprobieren gab es auch einen
Flipper-Wettbewerb auf der Com-
modore-Blihne. Die bekannte
Pinball-Simulation von »21st Cen-
tury« durfte fir eine »Game-
show« herhalten. Wer gut genug
spielte, konnte ein Amiga CD32
gewinnen. Interessant war auch
die Demonstration des MPEG-
Moduls. Es war zwar noch nicht
verkaufsfertig, aber einige Musik-
videos gab's trotzdem zu sehen.
Commodore hat bereits Verhand-
lungen aufgenommen, die einen
regelmaBigen Nachschub von
MPEG-Spielfilmen auf CD garan-
tieren sollen.

AuBerdem haben die Ausstel-
ler natlrlich nicht nur Hard- und
Software verkauft, sondern auch
Neuigkeiten vorgestellt und ver-
besserte Versionen bewahrter
Produkte mitgebracht:

Der Chef: Alwin Stumpf ki]ndite fiir die kommend

»Multiscan« ist eine Scanner-
software mit eigener SCSI-Hard-
ware, die die EGS-Bibliothek un-
terstitzt. Dadurch kann die Bear-
beitung des Bildes auf Grafikkar-
ten, die den EGS-Standard unter-
stitzen, geschehen. Durch die
hohe Aufliésung kann man meh-
rere Fenster mit unterschiedli-
chen Bereichen sinnvoll 6ffnen.
Multiscan unterstlitzt schon acht
verschiedene Scanner. Preis und
Vertrieb des Programms, das von
Alexander Junghans geschrieben
wurde, standen bei Redaktions-
schluB3 noch nicht fest.

=~

CeBIT

die nachste Amiga-Generation mit neuer Hardware an

Final Writer

jetzt muB er Didt halten.

Schoko-Allergie

Immer, wenn er Schokolade gegessen hat, wird der
neunjihrige Wayne von einer rasenden Zerstdrungswut
befallen. Dann schligt er alles in seiner Umgebung
kurz und Idein, legt Feuer oder versucht, Ziige
zum Entgleisen zu bringen. Waynes Mutker be-

s schreibt die Anfille als "wahren Alptraum”. Einmal
: s habe ihr Sohn alle Fenster einer Kirche zerschlagen, ein ander-
y v ﬁ mal Betonbrocken auf ein Eisenbahngleis gerolit. SchlieBlich
stellten die Arzte fest, daR Wayne gegen Schokolade allergisch ist —

T (AFP/Sirddeutsche Zeitung, I. Oktober 1991)

Das letzte Wort: »Final Writer« hat sich von Final Copy so
weit entfernt, daB Softwood kein Upgrade anbietet

6

Activa International zeigte mit
»MediaPoint«  einen  Konkur-
renten von Scala MM 300. Der
Aufbau ist auf den ersten Blick
ahnlich, doch bei genauerem Hin-
sehen entdeckt man einige Unter-
schiede. MediaPoint arbeitet mit
normalen Pull-down-Menls. Aus
der Symbolleiste am rechten Bild-
schirmrand zieht man das ge-
wiinschte Symbol einfach in die
Liste mit Kommandos. Die Liste
kann weitere Listen enthalten, die
parallel ablaufen oder als »Unter-
programme« aufgerufen werden.
Man kann mehrere Symbole in
der Liste ausschneiden, kopieren
und an anderer Stelle wieder ein-
fugen. Bei Texten ist MediaPoint
flexibler als sein Gegenspieler:
Jeder Buchstabe kann seine ei-
gene GroBe, Schriftart und Farbe
besitzen. Die Effekte zum Ein-
blenden von Seiten und Texten
stehen denen von Scala in nichts
nach. Auch externe Gerate unter-
stitzt das Programm in der
Grundversion: Die »1V24«-Grafik-
karte von GVP, Videorecorder
und Videodiscplayer, die Still-Vi-
deo-Kamera Canon lon, CDXL-
Animationen, MIDI-Gerate und
andere. AuBerdem wurde flir An-
fang 1994 ein deutsches Hand-
buch zu Real 3D angekiindigt.

Activa International, Brahmfelder Chaussee
324, 22177 Hamburg, Tel. (0 40) 6 42 40 20,
Fax (0 40) 6 42 40 34, Mailbox (0 40) 6 42 40 92

Neuer Texteditor: InovaTronics bietet einen neuen Textedi-
tor mit mehreren Fenstern und vielen Funktionen an
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Wie angekiindigt, hat Archos
in Frankreich nach der 212-Zoll
Version ihres PCMCIA-AT/IDE-
Controllers auch eine 3%2-Zoll
Version entwickelt. In Form und
Farbe ganz dem Gehduse des
Amiga 600/1200 angepaBt, ist
der Controller automount- und au-

Die Konsole: Amiga CD32 war auf der Messe mit diversen
Musikvideos auch als MPEG-Videoplayer zu sehen

Amiga Oberland fiihrte die
neue Textverarbeitung =»Final
Writer« vor. Der amerikanische
Hersteller »Softwood« bietet lei-
der kein Upgrade von »Final Co-
py ll« auf Final Writer an.

Amiga Oberland hat sich daher
entschlossen, den Preis von Final
Writer, der 349 Mark betragt, auf
eigene Kosten fir registrierte Fi-
nal-Copy-ll-Anwender auf 199
Mark zu senken.

Amiga Oberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01,
Fax (06173) 63385

Daten un Fnter: DiDatenbank »MaxonTWIS

toboot-fahig. Die Geschwindigkeit
soll bei 2 MByte/s mit einer »We-
stern Digital Caviar 250«-Fest-
platte liegen.

Die Vorteile des externen An-
schlusses sind der Erhalt des Ga-
rantieschutzes, die bessere Ver-
traglichkeit mit Festplatten ver-
schiedener Hersteller und der
gunstigere Preis im Vergleich zu
den 2'2-Zoll-Festplatten. Preis
ca. 350 Mark

Archos S.A., 99, rue d'’Amblainvilliers, F-91370
Verrieres-Le-Buisson, Tel. (00 33) 1 60 13 90 49,
Fax (00 33) 1601399 18

]

Te zeigt

Datenséatze mit Grafiken verziert in Formularen an
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Bei BBM Datentechnik war
»Superbase Professional 4.0« in
der Version 1.3e zu sehen. Das
Programm und das Handbuch
sind eingedeutscht, wobei im Pro-
gramm noch einige Fehler bei der
Bildschirmdarstellung zu finden
sind. Die Befehle der eingebau-
ten Datenbanksprache stehen
Uber ARexx zur Verfligung. Su-
perbase unterstitzt die Aufiésun-
gen und Farbtiefen des AA-Chip-
satzes und skaliert Bilder bei Be-
darf. Der Preis ca. 400 Mark.

BBM Datensysteme, Helmstedter Str. 2, 38102
Braunschweig, Tel. (0531)2 7309 11

Dicht umlagert war auch der
Stand des Farbbandherstellers
Compedo. Er hat die Palette der
Méglichkeiten, Grafiken auf Stoff
zu bringen, erweitert. Neben Pa-
tronen fur Tinterstrahldrucker wie
»HP 550 C« und »Epson Stylus«,
gibt es jetzt auch Transferfolien.
Diese kénnen als Papierersatz in
Thermo- und Thermosublimati-
onsdruckern wie den »Star SJ
144« Verwendung finden. Auch
Farbkopierer kénnen mit diesen
Folien bestiickt werden. Die ferti-
gen Folien kénnen dann wieder
auf Stoffe, wie T-Shirts, aufgebii-
gelt werden.

Compedo GmbH; Postfach 1532,
58583 Iserlohn, Tel. (023 71) 8 28 80

CRP hat Erbarmen mit seinen
Kunden gehabt und hat »Dyna-
CADD 2.04« entdongelt. Die neue-
ste Version des 2D/3D-CAD-Pro-
gramms ist ohne den lastigen Ko-
pierschutz flir 999 Mark erhéltiich.
Wer von »MaxonCAD« auf Dyna-
CADD umsteigt, kann sein Maxon-
CAD bei CRP in Zahlung geben
und erhalt dafir ein »CRP-A4-Gra-
fiktablett« im Wert von 999 Mark.

CRP-Koruk, Fritz-Amold-Str. 23,
78467 Konstanz,
Tel. (075 31) 5 62 65, Fax (0 75 31) 5 66 80

Der Digital Broadcaster von Di-
gital Micronics. Mit einem
Grundpreis von $ 15.000 war er
eines der teuersten Amiga-Pro-
dukte auf der Messe. Es handelt
sich um ein nicht-lineares Schnitt-
system fir Videostudios. Die Bil-
der werden auf Platte digitalisiert
und geschnitten. Das Ergebnis
wird anschlieBend zuriick auf ein
Videomedium gespielt. Professio-
nell sind auch die System-
anforderungen: Amiga 4000 mit
min. 10 MByte RAM; 16-Bit-Ste-
reo-Audio-Karte; Festplattenkapa-
zitdten zwischen einem und 50
GByte werden fur die Digital-
Broadcast-Karte bendétigt. Das Er-
gebnis ist dann allerdings auch
absolut sendetauglich. Zusétzlich

kann das System auch noch als
Normwandler zwischen PAL und
NTSC eingesetzt werden.

Digital Micronics, INC, 2075 Corte del Nogal,
Unit N; Carlsbad, CA 92009 USA

Tel.(00 16 19)9 31 85 54,
Fax (00 16 19) 9 31 85 16

Fir Aufsehen sorgte auch das
neue Videoaufzeichnungssystem
»DPS« von GVT. Es ermdglicht
das Abspielen von Festplatte in
lberragender Qualitat. EinbuBen
sind nicht zu erkennen. Auch die
Bilderanzahl, Gber 5000 auf einer
500-MByte-Festplatte, ist (ber-
zeugend. Momentan ist DPS aller-
dings nur in NTSC verfugbar. Die
PAL-Version soll ab Ende Januar
'94 ausgeliefert werden.

GVT Handel mit neuen Medien,
Kaiserdamm 101, 14057 Berlin,
Tel. (0 30) 322 63 68; Fax (030) 321 31 99

Durchblick: Der Soundsamp-
ler von GVP wird mit dem
neuen »DSS8+« verkauft

Bei DTM gab es die neue Ver-
sion des 8-Bit-Sampling-Systems
»DSS8+« zu sehen. Die Hard-
ware hat neben einem neuen De-
sign auch bessere Bauteile erhal-
ten, wodurch die Leistung beson-
ders auf dem Amiga 1200 und
Amiga 4000 verbessert wurde.
Die Software wurde der neuen
Hardware angepaf3t.

DTM, Dreiherrenstein 6a, 65207 Wiesbaden,
Tel. (061 27) 40 64, Fax (0 61 27) 6 62 76

Neben den bekannten guten
Geraten von Electronic Design
waren auch zwei neue zu sehen.
Das »Neptun«-Genlock reiht sich
in Preis und Qualitdt zwischen
dem »Y/C-Genlock« und dem
»Sirius« ein. Seine Besonderheit

f
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ist die Softwaresteuerung fir Fa-
ding und Key-Effekte. Der »TBC-
Enhancer« verbessert die allge-
meine Qualitdt des Videosignals
und bietet Kontroll- und Korrek-
turmdglichkeiten.

Electronic Design; Detmoldstr. 2,
80935 Minchen; Tel. (089) 3 51 50 18,
Fax (0 89) 3543597

Eine 50-MHz-Turbo-Karte, »Af-
terburner 4050/030«, mit einem
68030 bietet Eureka an. Sie soll
Ende des Jahres lieferbar sein,
wird in SMD-Technik hergestellt
und bietet einen PLCC- und
PGA-Sockel fir einen Koprozes-
sor. Mit dieser Karte wird ein Ami-
ga doppelt so schnell wie ein
Amiga 4000/030 und 22mal
schneller als ein normaler Amiga
2000. Eine MMU ist vorhanden

noch bis Ende dieses Jahres in
den Handel bringen.

Eureka Computer Services, Kapittellaan 124,
6229 VR Maastrich, Niederlande,
Tel. (00 31) 4361 37 42, Fax (00 31) 4361 9077

_GTI hat neue CDs flr den Ami-
ga mitgebracht. Die Public-Do-
main-CD »Saar/Amok« enthalt
die Disketten 1 bis 630 der PD-
Serie »Saar« und die Disketten 1
bis 97 der Amok-Serie. Preis:
54,90 Mark.

Die Imagine-CD enthalt viel
Material fur Imagine-Anwender.
95 Texturen in 24-Bit-Farbtiefe,
100 Backdrops in 24-Bit-Qualitat,
ca. 400 PD-Objekte, mehr als 200
Attribute, eine Demoversion von
»lmagine-Tools« und diverse Re-
flection-Maps befinden sich auf
der CD. Preis: 98 Mark.

orkbench Screen

Tetefontuch

-em:..{,.aa.,..‘.;......

Faxprogramm Die Software »TrapFax« von VlilageTromc
druckt auch {iber das Modem an herkdmmliche Faxgerate

und gestattet virtuellen Speicher,
Emulator-Betrieb, etc.

Zuséatzlich wurde ein Burst-
fahiger Steckplatz flr eine RAM-
Karte auf der Karte integriert.
Durch die Prozessornédhe, den 32
Bit »local bus« und den Einsatz
von 60 ns RAMSs, ist die Zugriffs-
geschwindigkeit 3mal schneller
als auf der Hauptplatine. Der
Speicher kann bis zu 525 MByte
32-Bit-RAM ausgebaut werden.
Preis: ca. 995 Mark.

Eine weiteres High-Light ist der
Photo-CD-Treiber fir das CD32,
Die Software wird auf CD gelie-
fert und nach dem Einlegen der
CD wird das Programm automa-
tisch gestartet. Mit eingelegter
Photo-CD kénnen die Funktionen
»Zoome«, »Vor- und Ricklauf«,
»Dia-Show« und vieles mehr an-
gewahlt werden. Somit gibt es flr
das CD32 noch ein Einsatzgebiet
mehr. Eureka will die Software

8

DemoScript - Main

AuBerdem hat GTI die Version
2.03 des MS-DOS-Softwareemu-
lators »PC-Task« vorgestellt. Das
Programm wird mit deutschem
Handbuch ausgeliefert.

Der Hersteller gibt an, daB es
auf allen Amigas von 500 bis
4000 lauft, zwei Festplatten und
zwei Diskettenlaufwerke unter-
stiitzt, den AGA-Chipsatz unter-
stiitzt,
ROM-Laufwerke unterstiitzt, die
serielle und parallele Schnittstelle
emuliert und schnelle Prozesso-
ren unterstitzt.

GTI GmbH, Zimmersmiihlenweg 73,

61440 Oberursel, Tel. (0 61 71) 8 59 34,
Fax (061 71) 8302

Die deutsche Hardwareschmie-
de Ingenieurbiiro Helfrich flhrte
zwei neue Karten vor. Der »Vi-
deoCruncher« ist eine JPEG-Kar-
te, die als Echtzeit-Digitzer oder
Videografikkarte verwendet wer-
den kann. Die Besonderheiten
sind externe Synchronisation,
Genlock-Fahigkeit und Verbin-
dung zur Piccolo-Grafikarte. Die
Videoqualitat liegt im S-VHS-Be-
reich und ist flr semiprofessionel-
le Anwendungen voll ausreichend.
»Peggy«, die zweite Neuerschei-
nung, ist ein MPEG-Decoder, der
von Festplatten oder CD-ROM-
Animationen in Echtzeit abspielen
kann. Auch hier ist ein Genlock in-
tergiert, so daB3 die Animationen
mit einem Hintergrund unterlegt
werden koénnen. Die Bildschirm-
aufldsung betragt in PAL 352 x
288 Bildpunkte und ist fir FBAS-
Anwendungen ausreichend.

Ingenieurbiire Helfrich, Am Wollelager 8,
27749 Delmenhorst, Tel. (0 42 21) 12 00,
Fax (042 21)1200 79

01:05:22 15.07.92

Der Neuling: Das Multlmedlaprogramm »MediaPoint« will
dem Marktfihrer »Scala MM 300« Konkurrenz machen

MS-DOS-Maus und CD--
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04107 Leipzig
Alpha 2004 GmbH
Harkortstr. 6

Tel.: 03417310703
06108 Halle/Saale
Alpha 2008 GmbH
GroBe Ulrichstr. 53
Tel.: 0345 /21558
07548 Gera

Alpha 2003 GmbH
Heinrichstr. 94

Tel.: 0365723413
09122 Chemnitz
Chemnitz Computer
GbR

Stollberger Str. 210
Tel.: 016175316638
09123 Chemnitz
Alpha 2009 GmbH
Markersdorfer Str. 59
Tel.: 0371/224009
09123 Chemnitz
Chemnitz Computer
Eisenweg 73

Tel.: 0371/ 510233
10117 Berlin

ac rools GmbH
Geschw.-Schall-Str. 5
Tel.: 03072081329
10627 Berlin

Open Sky Projects
PestalozzistraBe 81
Tel.: 030/2626870
13409 Berlin
Computer Shop Nord
Provinzstr. 104

Tel: 030/4922754
14542 Werder/Havel
Alpha 2002 GmbH
Unter d. Linden 13/17
Tel.: 03327/45858
22089 Hamburg
G.M.A. mbH
Wandsbeker Chaussee 58
Tel: 04072512416
24105 Kiel
Omnicron GmbH
Holtenauer Str. 93
Tel.: 04317570020
26123 Oldenburg
Omega Datentechnik
Junkerstr. 2

Tel.: 0441/82257
27419 Sittensen
Sitronic GmbH
Volkersdorfer Str. 1
Tel.: 0428275615
28195 Bremen

PS Data Hard &
Software GmbH
Faulenstr. 48-52
Tel.: 04214170577
30655 Hannover
Fischer Hard- & Software
SchierholzstraBe 33
Tel.: 0511/572358
32130 Enger-Dreyen
Uffenkamp
Computer Systeme
Gartenstr. 3

Tel.: 05224712375
34117 Kassel
Fischer Hard- & Software
Entenanger 2

Tel.: 0561/1081120
35423 Lich
Computer Center Lich
GieBener Str. 27
Tel.: 06404 /63188
37077 Géttingen
Pagedown
Hannoversche Str. 144
Tel.: 05517372603
39576 Stendal
ESB
Bruno-Leuschner-Str. 59
Tel.: 039317219189
40764 Langenfeld
B&H Startup Installat.
Friedrich-Krupp-Str. 5
Tel.: 02173 /82965
40822 Mettmann
GengTec GbR
Teichstr. 20

Tel.: 02104 /22712

Acorn@

44225 Dortmund
MCS

Baroper Bahnhofstr. 53
Tel.: 0231/759283
45883 Gelsenkirchen
Fischer Hard- & Software
PothmannstraBle 14
Tel.: 0209 /495811
49074 Osnabriick
Fischer Hard- & Software
Goethering 3

Tel: 0541728123
50672 K&in
MAFRA

Briisseler Ser. 77

Tel.: 0221/517814
53111 Bonn

Digital Media
Kapuziner StraBe 8
Tel.: 02287657799
56068 Koblenz
TopSys

Kurfiirstenstr. 64
Tel.: 02617160661
57462 Olpe
Evolution Computer
Westfilische Str. 51
Tel.: 02761/ 66486
60488 Frankfurt
Eickmann Computer
In der Rémerstade
253/259

Tel.: 069/ 763409
65428 Riisselsheim
Klein Computer
HaBlocher Str. 73
Tel.: 06142/81131
66693 Mettlach
COMPETER
Bahnhofstr. 19

Tel.: 068 64 /2185
74909 Meckesheim
IDS GmbH
Schatthiuser Str. 6
Tel.:06226/92120
76131 Karlsruhe
TeleVideo

Durlacher Allee 30
Tel.: 0721/69 6878
78467 Konstanz
W-Quadrat
Medientechnik KG
Macairestr. 8

Tel.: 07531/980250
78727 Oberndorf
Maier & App
Kronenstr. 10

Tel: 07423 /83212
79100 Freiburg
Comtex
Computersysteme
Reklingser. 7

Tel.: 0761/7063 21
79415 Bad Bellingen
KI Consulting GmbH
Mohrengasse 1

Tel.: 07635 /8690
80336 Miinchen
Seemiiller

Schillerstr. 18

Tel.: 08975525150
81369 Miinchen
Computer Corner
A.-RoBhaupter-Str. 108
Tel.: 08977141034
81667 Miinchen
ESH

Metazstr. 12

Tel.: 089 /487827
83512 Wasserburg
10C

Schmidzeile 12

Tel.: 08071/40739
86381 Krumbach
Engel Elektronik
Franz-Aletsee-Str. 8
Tel.: 08282/62794
90762 Fiirth
Coamputers Unlimited
Friedrichstrafle 12
Tel.: 0911/ 7498306
95643 Tirschenreuth
Cyclops Systems
Kombiihlstr. 26

Tel.: 0963172523



Das gibt’s doch nicht.

Doch!

GroBe Dinge kann man nicht ein-
fach an fiinf Fingern abzihlen —
da gehért etwas mehr dazu. Und
Acorn hat's: Computer-Hard-
und -Software, die mit viel Finger-
spitzengefiithl entwickelt wurde,

damit sie von groflen und kleinen
A 4000 2/80* DM 2.599**

*Mit AKFI8 Multiscan Monitor. **Unverb. Preisempf. Hﬁnden Spielend bEdient Werden

kann. Und dall Acorn nicht nur auf Zukunft, sondern auch auf
Spal} programmiert ist, merken Sie schon beim Anschalten: kein
Warten, keine Fragen — einfach loslegen. Zum Beispiel mit Text-,
Grafik- oder Spielanwendungen, die bereits im RISC-Betriebs-

system stecken. Oder mit den Multimedia-Programmen, die

es fiir ein biBchen mehr als Extra gibt. Haben Sie sonst noch
Wiinsche? Thr Fachhiindler zeigt Thnen gern, was bei Acorn sonst

noch alles I—iand und FuB} hat. Denn: Seeing is believing.

”

& Wer jetzt sein Info-Paket anfordert, lernt ganz neue Seiten des Computers ken-
= nen. Einfach den Coupon einsenden: Kennwort Acorn, 63146 Heusenstamm.
qE: Und wem es nicht schnell genug geht, der greift zum Hérer. Infoline unter der
o~

Nummer 030/198 33.

Name

StralBBe, PLZ/Ort

Telefon/ Fax

a
Acorne

Seein believw

ing

asg
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Die Entwicklungen fir den
PCMCIA-Schacht des Amiga
1200/600 werden immer vielfalti-
ger. Interworks bietet nun eine
neue Ethernet-Karte in diesem
Scheckkarten-Format an. Diese
16-Bit-Karte, |-Card, wird in den
Schacht des Amiga gesteckt und
wird Uber einen SANA-ll-kompa-
tiblen Treiber unterstitzt. Die Ver-
bindung zum Netz wird (ber
10BaseT- oder 10Base2- (thinnet
— RG58)Verbindungen herge-
stellt. Fir die nachsten Wochen
sind auch Treiber fir weitere

B

PD—Papst: Fred Fish erklar-
te auf der Kodlner Messe
sein Fish-CD-Konzept

Netzprotokolle angekiindigt, z.B.
TCP/IP. Die Karte inkl. Treiber
soll unter 500 Mark kosten.

Uber die ebenfalls von Inter-
works angebotene Software EN-
LAN-DFS V2.0 kann zwischen
den angeschlossenen Amigas ein
Peer-to-Peer-Netz  eingerichtet
werden, wodurch die ganze Pa-
lette an Peripherie fiir alle Rech-
ner zur Verfigung steht. Fur eine
5-User-Lizenz muB man unter
600 Mark einplanen. In je 5-User-
Schritten kann die Software bis
60 000 User erweitert werden.

Interworks, 43191 Camina Casillas, Ste. B2469,
Temeula, CA 92592, Tel. (0 01) 9 09-6 99 81
20, Fax (0 01) 9 09-6 99 81 20

InovaTronics zeigte einen
neuen Editor »Edge«, der durch
seine Konfigurierbarkeit und Ge-
schwindigkeit beeindruckt. Die
Dokumentation wird als Amiga-
Guide-Dokument mitgeliefert, da
Edge erst ab Version 2.04 des
Betriebssystems lauft. Fir Pro-
grammierer sind einige »Bon-
bons« enthalten: Der Editor unter-
stltzt sog. Folds, also das Weg-
falten von Textteilen, die im Au-
genblick nicht benétigt werden.
Das neue Device »edge:« erlaubt
es Dateien von anderen Program-
men aus dorthin zu kopieren,
woraufhin sie automatisch in den

10

i

Editor geladen werden. Die Zahl
der erlaubten Undos (Zurlickneh-
men von Anderungen) ist — ab-
hangig vom vorhandenen Spei-
cher — einstellbar. Veranderbare
Worterblicher machen die Arbeit
in verschiedenen Programmier-
sprachen einfacher. Das Pro-
gramm verfigt Uber einen kom-
pletten ARexx-Port. Edge kostet
100 Mark.

InovaTronics GmbH, Litticher Str. 12,

53842 Troisdorf-Spich, Tel. (0 22 41) 40 68 56,
Fax (022 41) 4067 73

MacroSystem hatte viele
Neuerungen dabei. Die Sound-
karte »Toccata«, die mit 16-Bit-
ADA-Wandlern die Klangqualitat
eines Amiga deutlich Ubertrifft,
laBt sich (ber die mitgelieferte
Software mit der Videokarte
»VLab« zur Videonachvertonung
verwenden. Preis: 598 Mark.
AuBerdem wird die Karte mit der
Soundsoftware »MS Samplitude«
von SEK'D verkauft. Hierbei han-
delt es sich um eine kleinere Ver-
sion von Samplitude Pro 2.0. Fir
199 Mark erhalt der Kaufer ein
Upgrade auf die groBere Version.
Das Harddisk-Recordingsystem
Samplitude Pro 2.0 beeindruckte
vor allem durch die Geschwindig-
keit, mit der es die 16-Bit-Samples

Nachbrenner: Eurekas Turbokarte »Afterburner« beschleu-

tenverlusten durch das Packen
der Daten. Beachtlich sind die
Nachbearbeitungsoptionen.  Die
Bilder lassen sich entweder als
Einzelbilder im Rechner bearbei-
ten oder im Genlock/Bluebox-Teil
mit einer Videoquelle mischen.

Sowohl Ein- als auch Ausgabe
erfolgen entweder in FBAS- oder
Y/C-Qualitat. Der Preis der Karte
betragt ca. 2000 Mark.

Fir den Heimanwender wurde
»Bay« entwickelt. Es arbeitet so-
wohl mit der Grafikkarte Retina
als auch mit »DCTV« zusammen.
Damit konnen Animationen in
VHS-Qualitat direkt von der Fest-
platte auf Video aufgezeichnet
werden. Voraussetzung ist eine
eigene Plattenpartition. Zusatzlich

e

Gut verkauft: Bei den Ami-
ga 4000 ist die 030-Version
besonders erfolgreich

o e

nigt die 030-CPU auf eine Takifrequenz von 50 MHz

bearbeitet und verschiebt. AuBer-
dem prasentierte MacroSystem
im Video-Hardwarebereich zwei
neue Produkte. Einmal die neue
Ausgabe der bewahrten »Retina«
in der Zorro-lll-Version und zum
zweiten eine VL0Lab-JPeg-Karte:
»VLab-Motion«. Diese Karte kann
Videobilder in Echtzeit auf lhrer
Festplatte aufzeichnen und von
dort auch wieder abspielen. Da-
bei kommt es zu fast keinen Da-

ist ein Schnittsystem integriert, so
daB auch Prasentationen pro-
blemlos erarbeitet werden kon-
nen. Flr Retina-Besitzer ist der
Video-Encoder interessant, der
eine Aufzeichnung des Retina-
Signals auf Video erméglicht. Die
Karte mu dabei im Videomodus
betrieben werden.

MacroSystem Computer GmbH,
Friedrich-Ebert-Str, 85, 54298 Witten,
Tel. (023 02) 8 03 91, Fax (0 2302) 8 08 84

S S e

sRREETT,

Maxon bietet fiir den Amiga
auf dem Gebiet der relationalen
Amiga-Datenbanken etwas ganz
Neues an: »MaxonTwist«. Mit
dem eingebauten Editor kann
man Masken nach eigenem Ge-
schmack aufbauen, wobei auch
kleine Grafiken als Bestandteil in-
tegrierbar sind. Jeder Text kann
seine eigene Schriftart haben,
wobei Eingaben in die Felder
auch in dieser Schriftart gesche-
hen — ganz im Gegensatz zu Su-
perbase. In der Listendarstellung
kann die Breite der Felder einfach
per Maus verandert werden. Ma-
xonTwist besitzt keine eigene
Programmiersprache, sondern
stellt eine ARexx-Schnittstelle zur
Verfligung, Gber die die Program-
mierung geschehen kann. Die
Version 1.1 scheint — nach einem
kurzen Test — aber noch nicht
ganz fehlerfrei zu sein. Maxon-
Twist kostet rund 300 Mark.

»MaxonWORD« ist jetzt in der
Version 1.100 It. Hersteller die
endglltige Verkaufsversion des
lange angekindiigten Textverar-
beitungsprogramms. Die  Soft-
ware glénzt durch konsequentes
WYSIWYG (What You See Is
What You Get) und leistungsfahi-
ge DTP-Funktionen. Trotz durch-
gehend grafischer Darstellung mit
UmriBschriften arbeitet Maxon-
WORD auch auf 68000-Amigas
mit erstaunlicher Geschwindig-
keit. Im Textverarbeitungsschwer-
punkt (AMIGA-Magazin 2/94) wird
MaxonWORD sich mit seinen
zahlreichen Konkurrenten mes-
sen mussen.

Maxon Computer GmbH, Industriestr. 26,
65734 Eschborn, Tel. (0 61 96) 48 18 11,
Fax (06196)4 18 85

»QBl« (The Object Interface)
von Platin Computer Service
konvertiert Objekte von 3-D-Pro-
gramme in unterschiedliche For-
mate. Die Formate =»Sculpte,
»Reflections«, »Imagine« und
»Videoscape« werden beim Im-
port unterstlitzt, »Sculpt«, »Re-
flections«, »Imagine« und »Real
3D V.2« beim Export. Module flr
»AutoCAD DXF« und »3D-Stu-
dio« sind in Planung.

Platin Computer Service, Steinhammer Str. 117,

44379 Dorimund, Tel. (02 31) 65 25 34,
Fax (02 31) 65 25 34

Mit dem Steuerprofi '93 bringt
Ossowski’'s Schatztruhe ein
Programm auf dem Markt, daB3 es
auch dem Laien ermdglicht, seine
Steuererklarung selbst zu erstel-
len. Wesentliche Hilfe ist das aus-
fuhrliche Steuer-Handbuch, das
verstandlich in die Materie der
Lohn- und Einkommensteuerer-

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/94
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kldrung einflhrt. Preis: 99 Mark.
Fred Fish hatte seine neueste CD
zur Messe mitgebracht. Leider
hatte sich in eines der Program-
me ein Virus eingeschlichen: Die
déanische Antivirenvereinigung
»S.H.l.« hatte ihren Virenkiller mit
einem »Beispielvirus« verschickt.
Weil Fred auf seiner Fish-CD kei-
ne Viren verbreiten will, entschloB
er sich, die erste CD-Auflage sei-
ner Fishe zu vernichten. Die zwei-
te, virenfreie Auflage solite zum
Verkaufstermin dieses AMIGA-
Magazins bereits verfligbar sein.

Stefan Ossowski's Schatztruhe, Veronikastr. 33,

45131 Essen, Tel. (02 01) 78 87 78,
Fax (02 01) 79 84 47

Schwerpunkt bei ProDAD wa-
ren die Programme »Adorage
2.0« und »ClariSSA 3.0«. Clari-
SSA hat sich von einem reinen
Abspielprogramm zum komplet-
ten  Animationsbearbeitungssy-
stem weiterentwickelt. Es wird in
Zukunft als modulares System
angeboten, so daB der Anwender
es sich nach seinen Bedurfnissen
zusammenstellen kann.

ProDAD Software; Feldelestr. 24,
78294 Immendingen,
Tel. (0 74 62) 69 03; Fax (0 74 62) 74 35

Toaster, da dessen Display-Zei-
ten entfallen und unterstitzt die
gangigen Grafikkarten.

Promigos; Hauptstr. 37; CH-5212 Hausen;
Tel. (00 41 56) 32 21 32;
Fax (00 41 56) 32 21 34

Spider Computer hatte »Dia-
volo Backup« zur Messe mitge-
bracht. Das deutsche Backup-
Programm sichert Daten auf den
unterschiedlichsten Medien. Dis-
ketten, Wechselplatten, diverse
SCSl-Peripherie und ein eigener
Streamer fir den Floppy-Port
werden unterstitzt. Beim Sichern
werden auch die HD-Disketten-
laufwerke der neuen Amigas
beriicksichtigt.

Spider Computer GmbH, Fraunhofer Str. 11,
82152 Martinsried, Tel. (0 89) 8 95 80 59

»Snapshot Mini« von Video-
technik Diezemann ist die klei-
nere Version des Videodigitizers
»8napshot Pro«. Der Schwarz-
weiB-Echtzeit-Digitizer kann das
Videobild mit bis zu 12,5 Bildern/s
darstellen. Uber die RGB-Eingan-
ge wird ein Farbbild in weniger
als einer Sekunde erfaBt. Dazu ist
dann allerdings ein RGB-Splitter
oder Genlock erforderlich. Die

16-Bit-Klang: Die Sampling-Karte »Toccata« bietet 16-Bit-
ADA-Wandler und als Software eine Samplitude-Version

Der Schweizer Anbieter Pro-
migos zeigte den »MovieMaker«.
Das nichtlineare Schnittsystem
ermdglicht die Nachbearbeitung
von Video und Audio direkt von
der Festplatte. Als Besonderheit
wird hier nicht nur das Schnittsy-
stem am Bildschirm gezeigt, son-
dern auch das Bild, was eine so-
fortige Kontrolle ohne Zusatzmo-
nitore erlaubt. Die Musik wird da-
bei Gber die 16-Bit-Audio-Karte
verarbeitet. Eine weitere Neuheit
ist LightRave. Dieser Dongle wird
an die parallele Schnitistelle des
Amiga angeschlossen und er-
méglicht dann die Verwendung
des 3-D-Programms »LightWave«
auf PAL-Amigas. Bislang war
dies nur zusammen mit dem Vi-
deoToaster maglich, der aller-
dings nur in NTSC verflgbar ist.
Dabei arbeitet das 3-D-Programm
schneller als mit dem Video-

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/94

izzabéicker: Bei den‘ Si)neie-
herstellern gab es Ankiindi-
gungen neuer Produkte

Software mit Gber 200 Funktionen
ist dieselbe wie beim »Snapshot
Pro«-Digitizer, Amiga-Kabel, Soft-
ware und Anleitung sind im Lie-
ferumfang enthalten.

Amiga Oberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01,
Fax (0 6173) 6 33 85

Der Verlag Gabriele Lechner
stellte ein neues Buch des be-
kannten Autors Walter Friedhuber
vor: »Morph Plus fir Einsteigere.
Schritt fiir Schritt zeigt das Buch
was man mit dem Programm al-
les anfangen kann. Die auf der
beiliegenden Diskette enthalte-
nen Daten (Bilder, ARexx-Skripts
usw.) machen das Nachvollzie-
hen der Beispiele einfach und
helfen beim Kreieren unterschied-
licher Morph-Sequenzen. Der
Preis betragt rund 60 Mark.

Verlag Gabriele Lechner, Am Klostergarten 1,
81241 Miinchen, Tel, (0 89) 8 34 05 91

und das. obwohl sie seit Jahren
an Verstopfung und Uberfal- <
lung leiden. Schon jetzt gibt e By

nachst begnnt das Wintersemester, da
wird e< noch enaer werden in_den Harss.

. -
mehr als 1.8 Millionen Studierende,
aber nur 850.000 Studienplétze. Dem-

~ duktivitit  ein
sprung zu halt

e

Wortreich: Die Textverarbeitung »MaxonWORD« will in der
neuesten Version 1.1 der Konkurrenz das Fiirchten lehren

Seit Jahren ist »Scala« fiihrend
auf dem Gebiet Multimedia. Vi-
deocomp filhrte am Stand von
Commodore die neue Version
»Scala MM 300« vor. Bisher in
unseren Berichten noch nicht er-
wéhnt, ist die Fahigkeit des Pro-
gramms, Texten nicht nur einen
Effekt beim Einblenden, sondern
auch beim Ausblenden zuzuwei-
sen. Der komplette Funktionsum-
fang wiirde den Rahmen eines
Messeberichts sprengen. Einen
vollstdndigen Test finden Sie im
AMIGA-Magazin 1/94. Der Preis
von Scala 300 MM betragt rund
800 Mark.

Videocomp Video & Computer GmbH,
in der Au 25, 61440 Oberursel,
Tel. (061 71) 59 07-0, Fax (0 61 71) 59 07-44

VillageTronic hatte sein neues
Faxprogramm »TrapFax« dabei.
Auf der Grafikkarte »Picasso« mit
den bekannten hohen Bildschirm-
auflésungen konnte sich die Soft-
ware mit den vielen Fenstern be-
liebig ausbreiten. TrapFax sendet
Daten Uber einen Druckertreiber
an das Modem, Texte und Grafi-
ken konnen so komfortabel tiber-
trage werden.

VillageTronic GmbH, Weilweg 95,
31157 Sarstedt, Tel. (0 50 66) 70 13-0,
Fax (0 50 66) 70 13-49

Fir kleinere Datenbank-An-
wendungen reicht auch »FINAL-
base« von Wolf Software & De-
sign. Der Maskeneditor ist natiir-
lich nicht so flexibel wie der der
»grofBen« Kontrahenten, aber
ausreichend fur kleinere Anwen-
dungen. Die eingebaute ARexx-
Schnittstelle erlaubt es, eigene
Funktionen zu implementieren.
Bei dem Preis von rund 80 Mark
mul3 man aber logischerweise ei-
nige Abstriche machen.

Wolf Software & Design, Schirkamp 24,
48720 Rosendahl-Osterwick,
Tel. (0 25 47) 12 53, Fax (0 25 47) 1353

Optimistisch sieht es auch fir

den Spielemarkt aus. Fir die
Weihnachtszeit haben etliche
Hersteller Neuheiten angekin-

digt. Die Spiele werden teils um-
gesetzt, teils auch speziell fur den
Amiga programmiert. Meistens
werden die neuen AA-Chips ge-
nutzt, vieles soll ausschlieBlich
auf den neuen Amigas laufen.
Sogar ein zwei Meter groBer
»Zool« wurde beobachtet, der of-
fenbar direkt aus der »n-ten« Di-
mension angereist war.

Das war die Amiga-Messe
1993. Fir dieses Jahr haben Be-
sucher, Hersteller, Veranstalter
und Redakteure den Messe-Stre3
Uberstanden. . B
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Automatische Zorro 1I/III Umschaltung.

Superschneller Blitter unterstiitzt schnellen Grafikautbau.
1 MB Grafikspeicher vorhanden, einfaches Aufriisten auf 2 MB durch Einsetzen _ ,
von RAM-Bausteinen. B WisDos .
Ein-Monitor-Lésung dank automatischer Umschaltung mit breitbandigen Analog IC*s
(keine fehleranfilligen Relais).

Umfangreiche EGS-Bibliotheken mit Workbench-Emulation.

Bewihrte GVP-Qualitit in Multilayertechnik + SMD-Design.

Programmierbare Auflosungen von 320 x 200 bis 1600 x 1280 Pixel.

Double-Buffer und Multiple-Screens Unterstiitzung. ' '
Fiir A2000, A3000(T) und A4000(T). R SR M N )

i
SF /, S A

Produkt aufmerk

26S N9/24 - die Referenz

Direkte Prozessoranbindung iiber den 32-bit Local Bus der
GVP-Turbokarten.

110 MHz Pixelclock in True-Color (24-bit)

(z.B. 1600 x 1280 (24 bit) 80 Hz interlaced). ; —
Integrierter Hardwarecursor. 10,1 GEF??Q{‘LT'
Stufenlos programmierbare Auflosungen + Frequenzen. von12 | AUSGABE 11/93 [
Max. 8§ MB VRAM.

Umfangreiche EGS-Bibliotheken incl. Workbench-Treiber.
Derzeit schnellste bekannte Grafikkarte fiir den Amiga.
Inklusive TV Paint 2.0 Vollversion!

Eingang fiir externe Synchronisation.

Dretherrenstein 6a
65207 Wiesbaden-Auringe

Tel. 06127 4064, Fax 06127 66276
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Far den, der mﬁhr als “nar Farbe” will

=015 = Pain®

> Im Lieferumfang der Grafik-Karte enthalten. =
» Online-Hilfe. e G
* Mehrbildverarbeitung durch Multifenstertechnik. g

Magic-Ends fiir das Erkennen von markierten Bereichen. i :
* Speichern von Schablonen moglich.

Saveus

> Ein- und Auszoomen
im Fenster (auch in
verschiedenen Zoom-
stufen bzw. verschie-
denen Bildern).

- Beliebige Kombination
der Zeichentools unter-
einander (Airbrush +
Pantograph).

> PopUp-Farbauswahl

(auch mit benutzer-

definierter Palette s

moglich). Retuschieren durch MultiView in verschiedenen
Pantographing Zoom-Stufen.

v

Airbrush
MagicWand
Pantograph

Zoom

Regionen einfach durch MagicWand
g fach !
makieren.

Plafzzass - dia BEGS Bilddatanbanis

» Archivieren und Verwalten von Bildern verschiedenster
Speicherformate.

+ Erstellen von Bilderlisten und Bildsequenzen zum Abspielen
als Slideshow oder Animation.

» Automatische Erstellung von Previews und Thumbnails.

» Alle Funktionen iiber optionalen ARexx-Port programmierbar.

4 Lauffahig auf allen Amiga-Systemen mit EGS-Libraries.

Dretherrenstein 6a
65207 Wiesbaden-Auringen :

Tel. 06127 4064, Fax 06127 66276 4 COMPUTERSYSTEME
: IMPUTERSYSTEME
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PC-Kompatible und Com-
puter, die das Apfellogo
tragen, machten dem
Amiga in den vergange-
nen Jahren das Leben
schwer. Doch die Soft-
und Hardware der Amiga-
Familie hat aufgeholt.

von Lothar Schmitt

or funf Jahren lagen die
VAufgabengebiete von Ami-

ga, PC und Macintosh noch
weit auseinander. Der Amiga trat
schon kurz nach seinem Er-
scheinen in die FuBstapfen eines
C64, den man als ersten echten
Homecomputer bezeichnen muf.
Die PCs verrichteten ihre Arbeit
als Datensammiler und Textbe-
arbeiter in Blros. Der Apple
Macintosh war der beliebteste
Computer bei den Kreativen.

AMIGA, MAC UND PC

HARDWARE & BETF{IEBSSYSTEM

Spitzenprodukt von Intel, dem
80286, eingeschossen und er-
warteten bereits die Einfiihrung
des 80386.

GroBere Unterschiede lieBen
sich in der zusatzlichen Ausstat-
tung erkennen. Die grafischen
Fahigkeiten des PCs hingen von
der Art der Grafikkarte ab. Dabei
hatte der Anwender die Wahl zwi-
schen 2 (Hercules Monochrom),
4 (CGA), oder 16 Farben (EGA).
Die heute Ubliche VGA-Karte mit
256 Farben war zwar bereits er-
haltlich, aber unerschwinglich.
Ahnlich stand es um die Grafik-
fahigkeiten des Macintosh. Man
beschrankte sich auf monochro-
me oder achtfarbige Darstellung.
Nur wer noch einmal viel Geld in-
vestierte, kam in den GenuB3 von
256 darstellbaren Farben oder
Graustufen. Je nach Aufldsung
standen beim Amiga 16, 32 oder
gar 4096 Farben gleichzeitig zur
Verfligung. Und diese Grafik-
fahigkeiten hatte jeder Amiga oh-

Apple-Quadra: Diese Mac-Reihe bietet alle wichtigen An-
schliisse. Ein NetzwerkanschluB ist ebenfalls moglich.

Nur wenige Kenner der Com-
puterszene sagten den bevorste-
henden Wandel voraus. Nicht zu-
letzt die Jagd nach dem schnell-
sten Prozessor zwischen den
fuhrenden Herstellern Motorola
und Intel lautete den Kampf um
Marktanteile ein. Commodore
und Apple setzten auf das Pro-
dukt aus dem Hause Motorola,
die 68000er Serie. Die Hersteller
von PCs hatten sich Mitte der
80er Jahre auf das damalige
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ne zuséatzliche Hardware und die
damit verbundenen Kosten. Woll-
te ein PC oder Macintosh ver-
gleichbare Leistung bieten, koste-
te oft die Grafikkarte soviel wie
ein kompletter Amiga. Und nicht
zuletzt die hohen Preise verwehr-
ten den PCs und Macintoshs den
Zugang in den Heimbereich.

So unterschiedlich wie die Aus-
stattung der Hardware prasentier-
ten sich die Konzepte der Be-
triebssysteme. Die Wurzeln des

Der grofBie Vergleich

David gegen

PC-Betriebssystems beruhen auf
den Entwicklungen Mitte der sieb-
ziger Jahre. Spréde und sehr
technisch prasentierte sich MS-
DOS und die dazugehérigen An-
wendungen. Eingaben des Be-
nutzers blieben auf die Tastatur
beschrankt und die Einarbeitung
in das System dauerte oft Mona-
te. Abstrakter, aber einfacher,
zeigte sich Anfang der Achtziger
das Konzept des Apple Macin-
tosh. Mittels eines neuen Einga-
bemediums, der Maus, wurde die
Bedienung des Systems und der
Anwendungen stark vereinfacht.

Ahnlicher Hilfsmittel bediente
sich Mitte der Achtziger Jahre der
Commodore Amiga. Doch das
grundsétzliche System des Amiga
ging mit den Mdglichkeiten des
Multitaskings noch einen Schritt
weiter. Das parallele Abarbeiten
mehrerer Programme gleichzeitig
blieb bis zum Erscheinen des
Amiga Hochleistungscomputern
vorbehalten.

Warum ist der Amiga trotz sei-
ner unlbersehbaren Vorteile heu-
te so stark unter Druck geraten?
Die Beantwortung dieser Frage
teilt sich in zwei Antworten auf:

1. Es sind finf ereignisreiche
Jahre vergangen. In diesem Zeit-
raum sind PCs sehr preisgunstig
geworden. Uberall in der Welt,
aber hauptsachlich in Stidostasi-
en, sind Hersteller von PC-Hard-
ware aus dem Boden geschos-
sen. Zum einen fihrte es zu ei-
nem Preissturz und zum anderen
zu einer Steigerung der Qualitat.
Und die Geschwindigkeit, mit der
sich die Hersteller von PC-Hard-
ware darum bemihen, die Lei-
stungsfahigkeit der PCs zu stei-
gern, offnete der Software neue
Wege. Nur so war es dem Soft-
waregigant Microsoft mdglich, ein
unzumutbares Windows in der
Version 2.11 zu einem einsetzba-
ren Produkt in der Version 3.1 zu
machen. Apple, ebenso wie Com-
modore, einziger Hersteller fir die
Computer und die dazugehdrige
Betriebssystemsoftware, geriet zu-
nehmend unter Druck. Und Apple
reagierte schlieflich mit starken
Verbesserungen an Betriebssy-
stem und Hardware. Zwar ver-
besserte auch Commodore das
Angebot, aber die Schritte waren
betrachtlich bescheidener als die
der beiden méchtigen Konkurren-
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Desktop-PC: Die PCs verwenden die Intel-Prozessoren.
Eine Grafikkarte ist serienmaBig nicht installiert.
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ten. Der technologische Vor-
sprung des Amiga schmolz dahin
und nur der Vorteil im Preis blieb
bestehen. Mit Beginn der neunzi-
ger Jahre brach ein Preiskrieg
unter den Anbietern von PCs
aus, dem sich auch Apple nicht
mehr entziehen konnte. Wo-
chentlich konnte man mit neuen
Preislisten und monatlich mit ver-
besserten Modellen rechnen. Die
Amiga-Serie geriet zunehmend

Amiga 1200 und 4000, sowie die
groBe Anzahl an Entwicklern, die
immer an das Konzept des Ami-
gas glaubten, ermdglichten die
starke Verbesserung der Hard-
und Software im letzten Jahr. Da-
durch hat der Amiga in vielen Be-
reichen wieder Format und muB
einen Vergleich mit PC und Mac-
intosh nicht scheuen.

Die folgenden Seiten sollen ne-
ben einer Bestandsaufnahme

% Tl Eal Diew Lobel Special

L LYY

@ ca

syrvemalder  Bamge  Tmi

£OT Remate™

System 7: Apples Benutzeroberflache ist einheitlich gestal-

tet. Der Benutzer findet sich schnell und bequem zurecht.

ins Hintertreffen und konnte den
gestiegenen Anspriichen der An-
wender oft nicht mehr genlgen.
Erst Ende des Jahres 1992 verdof-
fentlichte Commodore wieder ei-
ne Modellreihe (Amiga 1200 und
Amiga 4000), die in Preis und Lei-
stung mit der Konkurrenz ver-
gleichbar ist.

2. Ein Computer definiert sich
nicht ausschlieBSlich (ber die
Hardware und das Betriebssy-
stem. Die Qualitat der verfligba-
ren Anwendungen spielt eine tra-
gende Rolle. In verschiedenen
Bereichen gelang es dem Amiga
nicht, befriedigende L&sungen
anzubieten. Elementare Anwen-
dungen wie Textverarbeitung und
Datenbankprogramme wurden
vernachlassigt. Dagegen standen
einige konkurrenzlose Produkte
im Bereich der Grafikverarbei-
tung. Doch mit der Verbesserung
der Hardware von PC und Magin-
tosh wurde auch in diese Doma-
ne des Amiga eingebrochen. Nur
die Premiere der neuen Geréte

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/94

auch eine Art von Pladoyer flr

den Amiga sein. Da aber Fakten
und nicht Ideoclogie bei der Be-
wertung der einzelnen Disziplinen
entscheiden, sei uns die eine
oder andere Kritk an unserem
Lieblingscomputer erlaubt.
AnschluB3 gesucht

Computer benétigen zur Entfal-
tung ihrer Leistung Peripherie-
gerdte und manchmal auch Er-
weiterungen. Welche Mdglichkei-
ten bieten sich bei Amiga, PC
und Macintosh?

Fir viele Anwender gehort zu-
mindest ein Drucker zur Stan-

dardausrtstung. Aber bereits
beim AnschluB3 dieses einfachen
Ausgabegerdtes  unterscheiden

sich die drei Gerate. Bei PC und
Amiga wird meist die sog. paralle-
le Schnittstelle zur Verbindung
zwischen Drucker und Computer
genutzt. Egal ob Nadel-, Tinten-
strahl- oder Laserdrucker, alle
Gerate bieten eine Centronics-
Schnittstelle, die mit einem han-
delstiblichen Kabel mit der

Schnittstelle des Computers ver-
bunden werden kann. Wenn der
Anwender nicht nur Text sondern
auch Grafik drucken will, ist die
Geschwindigkeit der Schnittstelle
interessant. Beim Druck von Gra-
fik fallen gréBere Datenmengen
an, die zwischen Computer und
Drucker ausgetauscht werden
missen. Bei einer Geschwindig-
keit von ca. 45 KByte/s sind
selbst die Daten einer kompletten
DIN-A4-Seite (ca. 1 MByte) in
knapp 20 Sekunden Ubertragen.
Bei den Macintoshs wird der
Drucker auf eine andere Art und
Weise angeschlossen. Alle er-
schwinglichen Drucker haben ei-
ne sog. Localtalk-Schnittstelle.
Die  Ubertragungsart  dieser
Schnittstelle unterscheidet sich
erheblich zur parallelen Ubertra-
gung. Werden bei PC und Amiga
die Daten Byte fiir Byte gesendet,
schickt die Localtalk-Schnittstelle
Bit fur Bit (Hinweis: 1 Byte = 8 Bit)
die Information Uber die Leitung.
Es dauert zwar dadurch nicht
achtmal solange, aber mit der
doppelten Wartezeit kann gerech-
net werden. Somit erreicht Local-
talk in etwa eine Geschwindigkeit
von 24 KByte/s. Sicher spielt die
Ubertragungsgeschwindigkeit ei-
ne untergeordnete Rolle, aber
hinzu kommt der erhohte Preis ei-
nes Druckers mit Localtalk-
Schnittstelle.  Véllig identische
Drucker kosten mit der »Macin-
tosh-gerechten« Schnittstelle oft
200 bis 300 Mark mehr als das
Gerét, das an PC oder Amiga an-
geschlossen werden kann.

Die zusatzliche
Hardware
macht’s

Im Zeitalter von Information
und Kommunikation fand ein wei-
teres Peripheriegerat verstarkt
Zugang zu den Anwendern. Ein
Modem ermdglicht viele Arten der
Kommunikation. Ob ein Fax ge-
sendet oder Dateien Uber groBe
Entfernung ausgetauscht werden
sollen, das passende Modem off-
net die Tur zur weltweiten Unter-
haltung zwischen Computern. Im
Gegensatz zu den Druckern laBt
sich das gleiche Modell eines Mo-
dems an alle drei Computer
anschlieBen. Nur das Verbin-
dungskabel zwischen Computer
und Modem unterscheidet sich.
Bei Amiga und Macintosh gestal-
tet sich der Informationsaus-
tausch mit der richtigen Software
sehr unkompliziert. Bei den PCs
kann es aber bei Modems, die

"III

sehr schnelle Ubertragungsraten
bieten, zu Schwierigkeiten kom-
men. Die PCs bieten die An-
schliisse fir Drucker, Modem,
Maus und Joystick (ber eine
Steckkarte an. Je nach Hersteller
und Typ der Karte, versagt das
Modem seinen Dienst. Einzige
Méoglichkeit zur Behebung dieser
Schwierigkeiten ist der komplette
Austausch der Karte. Die Karten
sind mit Preisen zwischen 30 bis
50 Mark zwar nicht teuer, aber
der Austausch ist mehr als lastig.

Im  Zeitalter anspruchsvoller
Anwendungen und Betriebssyste-
me sind Computer auf Mas-
senspeicher angewiesen, die
mehr Kapazitat als ein Disketten-
laufwerk bieten. Im Gegensatz
zum Amiga lassen sich Macintosh
und PC nur noch mit Hilfe einer
Festplatte ertraglich betreiben.
Deshalb werden auch alle Geréate
mit Festplatte geliefert. Lediglich
das Flaggschiff von Commodore,
der Amiga 4000, wird werkseitig
mit einer Festplatte geliefert, ob-
wohl auch im Amiga 1200 alles
fir den Einbau einer Festplatte
vorbereitet ist. Ebenso wie
Drucker und Modem bedarf es
bei der Ansteuerung einer Platte
einer Schnittstelle. PCs und die
aktuellen Amiga-Modelle bedie-
nen sich der sog. IDE-Schnittstel-
le, alle Macs haben ein SCSI-In-
terface. Die IDE-Schnittstelle ist
zwar fur die Hersteller von Hard-
ware die billigere Ldsung, aber
aus Sicht des Anwenders ist sie
sehr unflexibel. Dieses System ist
ausschlieBlich fur die Benutzung
von Festplatten geeignet. Das im
Macintosh seit Jahren verwende-
te SCSI-System ist so flexibel,
daB sich nahezu jedes Gerat
anschlieBen 1aBt. Ob Festplatte,
Scanner, CD-ROM oder gar
Drucker, alles a3t sich lber diese
Schnittstelle betreiben. Bis zu sie-
ben Gerdte kénnen (ber dieses
System gleichzeitig gesteuert
werden. Bei Amiga und PC laBt
sich ein SCSI-Anschluf3 nur tber
zusatzliche Hardware realisieren.
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Wahrend sich aber beim Amiga
das Einbinden von SCSI sehr un-
kompliziert gestaltet, ist es auf
dem PC mit groBem Aufwand
verbunden. Haufig vergehen eini-
ge Stunden, bis das System auf
den Anschluf3 konfiguriert ist und
sich zusatzliche Gerédte verwen-
den lassen. Nicht selten verge-
hen einige Tage, bis sich Win-
dows mit den neuen Errungen-
schaften versteht. Ein letztes
Wort zur Geschwindigkeit der
Schnittstellen: Generell gesehen
erreicht man mit SCSI-Festplatten
eine deutlich héhere Ubertra-
gungsgeschwindigkeit als mit
vergleichbaren  IDE-Produkten.
Konkurrenzios ist die Ubertra-
gungsrate moderner SCSI-Syste-
me fir den Amiga 4000; Transfer-
raten von bis zu 5 MByte/s sind
damit realisierbar. PC und Macin-
tosh lassen sich in diese Dimen-
sionen nur durch die Investition
einiger tausend Mark bewegen.

Betriebssysteme
in die Jahre
gekommen

Die interessanteste Moglich-
keit, einem Computer ein groBe-
res lLeistungsspektrum zu eroff-
nen, ist die Erweiterung durch
Steckkarten. Bei den PCs ist es
geradezu  lebenswichtig.  Alle
Komponenten, die Ein- und Aus-
gabe ermoglichen, werden Uber
eine Steckkarte angeboten. Ob
Grafikkarte, Festplattenschnitt-
stelle oder DruckeranschluB3, alles
wird Uber die Erweiterungssteck-
platze organisiert. Die Modularitat
birgt Vor- und Nachteile. Einer-
seits kann der Anwender jede
einzelne Komponente austau-
schen, andererseits hat sich der
Standard flur die Erweiterungs-
steckplatze in den letzten zwei
Jahren stark gewandelt. Grund
dafur war die unbefriedigende
Geschwindigkeit, mit der sich ein-
gesteckte Komponenten anspre-
chen lieBen. Ein 486er PC (33
MHz) kann in einer Sekunde etwa
14 MByte Speicher von Punkt A
nach Punkt B kopieren. Wenn auf
eine Karte in den Steckplatzen
nach dem ISA-System zugegrif-
fen wird, bringt es der schnelle
PC nur noch auf maximal 3
MByte. Diesem Nadel&hr woliten
die PC-Hersteller zunéachst mit ei-
nem neuen Standard namens
»EISA« beikommen. Leider war
die Akzeptanz dieses Konzepts
wegen zu hoher Preise sehr ge-
ring. Eine ebenso schnelle, aber

billigere Lésung wurde Ende

16

AMIGA, MAC UND PC

HARDWARE & BETHlEBSSYSTEM

1991, Anfang 1992 geboten. »Lo-
calbus« hieB das Zauberwort.
Jeder Hersteller bastelte einen ei-
genen Standard und bot die da-
zugehorigen Karten an. Es ging
sogar soweit, daf3 sich ein und
derselbe Hersteller bei der Verof-
fentlichung des néchsten PCs
nicht mehr exakt an seine eige-
nen Vorgaben hielt. Erst Ende
1992 wurde der VESA-Standard
flir den Localbus verabschiedet,
dem sich viele PC- und Karten-
hersteller anschlossen. Doch die
alten Localbus-Karten konnten
nicht mehr eingesetzt werden. In
diesen Tagen wird bereits von ei-
nem neuen Standard, namentlich
PCl, gesprochen. Er soll in Zu-
kunft  Geschwindigkeits-  und
Kompatibilitatsprobleme der Ver-
gangenheit angehdren lassen.

Ein ausgereifteres Konzept zur
Erweiterung seiner Computer bie-
tet seit Jahren Apple und auch
Commodore an. Was bei Apple
»NuBus« heiB3t, findet im Amiga
2000, 3000 und 4000 als Zorro-
Steckplatz sein Ebenbild. Beide
Systeme unterscheiden sich zwar
technisch stark, bieten aber un-
gefahr gleiche Qualitdten. Fir
den Anwender bedeutet dies ein
hohes Maf3 an Kompatibilitat und
einfachste Installation. Karten, die
fir alte Modelle der Macintosh-
Reihe entworfen wurden (NuBus-
80-Karten), funktionieren auch in
den neuesten Quadra-Modellen,
die bereits ein erweitertes System
(NuBus-90) unterstiitzen. Genau-
so hoch ist die Kompatibilitat bei
Karten, die aus einem Amiga
2000 stammen, und ihren Platz in
einem Amiga 3000/4000 finden
sollen. Selbst in den Modellen
Amiga 600/1200 bietet Commo-
dore zumindest einen standar-
disierten Steckplatz (PCMCIA 2.0).

Apple setzt bei den »kleinen«
Macs auf Prozessor-Direkt-Steck-
platze.

Eine exakte technische Ab-
handlung der Erweiterungsmog-
lichkeiten der drei Vergleichssy-
steme wirde den Rahmen des
Artikels sprengen. Dennoch las-
sen sich aus den erwahnten An-
sédtzen einige Schlisse ziehen.
Die Uneinigkeit der PC-Hersteller,
die vor allem in den letzten drei
Jahren zu Tage trat, 4Bt die PCs
gegeniiber Amiga und Macintosh
ein wenig ins Hintertreffen gera-
ten. Die konsequente Weiterent-
wicklung der Macintosh- und Ami-
ga-Computer gewdhrleistet dem
Anwender die Zukunftssicherheit,
die er im bewegten Computerzeit-
alter braucht.

Betriebssysteme

Betriebssysteme haben viele
Aufgaben. Jeder verlangt andere
Qualitdten von ihnen. Den An-
wender interessieren jedoch nur
wenige Punkte. Oft ist die Pro-

grammierung eines Betriebssy-
stems fur die Entwickler reine
Selbstdarstellung. Um die Belan-
ge des Anwenders wird sich da-
bei nur wenig bemiht. Fir ihn
sind die technischen Raffinessen
weniger von Belang als Einfach-
heit, Kompatibilitdit und Erweite-
rungsfahigkeit. Und unter diesen
Gesichtspunkten wollen wir auch
das jeweilige Betriebssystem der
drei Kontrahenten beleuchten.
Den eindeutig schwersten
Stand bei der Beurteilung hat die
Kombination aus »MS-DOS« und
»Windows«. Das Konzept von
MS-DOS ist fast 20 Jahre alt und
kann sein Greisentum auch in der
neuesten Version 6.2 nicht ver-
bergen. Jeder Anwender mufB
sich bereits bei der Konfiguration
mit untberwindbaren Hiirden ab-
finden. Erst nach eingehendem
Studium des Handbuchs wird of-
fenbar, daf3 er sich auch mit den
Innereien seines Computers aus-
einanderzusetzen hat. Seine

Amiga-High-End: Das Flaggschiff Amiga 4000 ist mit einem
68040-Prozessor und dem AGA-Chipsatz ausgestattet

| Program Manager

File Options Window Heip

=] Main

k2 E

B 2 & B

Viewer

Fie Manager  Controf Panel  Print Manager  Cipboad

MS-DOS
Prompt

Control Panel

Windows 3.1: Das Systern weist noch Mangel auf. Objekt-
orientierte Oberflache soll’s ab Windows 4.0 geben.

Kenntnisse mufB3 er spéatestens
dann weiter vertiefen, wenn er
Windows 3.1 installieren will. Es
hangt eine Vielzahl von Einstel-
lungen von der verwendeten
Hardware ab. Und nur wer genau
weil3, welche Art von Hardware er
besitzt, wird nach der Installation
zum Erfolg kommen. Auch wenn
die meisten PC-Hersteller bereits
MS-DOS und Windows 3.1 vorin-
stalliert haben, wird der Anwen-
der eines Tages in die Verlegen-
heit kommen, eine neue Installa-
tion durchzufihren. Auch der Ein-
satz von zuséatzlicher oder neuer
Hardware gestaltet sich unter die-
sem Betriebssystem sehr schwie-
rig. Immer wieder kommt es zu
Konflikten mit der Software und
nur wer die kryptischen Eintrage
in der Konfigurationsdatei »CON-
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FIG.SYS« zu deuten vermag, ge-
langt ans Ziel. Entschadigt wird
der Anwender nur durch die hohe
Kompatibilitat  der  Software.
Selbst altere Software, die z. B.
fur MS-DOS 3.3 geschrieben wur-
de, verrichtet meist ihren Dienst
ohne Probleme. Lediglich Pro-
gramme, die sehr nah auf die
Hardware zugreifen, bereiten bei
neuesten Geraten Probleme. Kri-
tischer wird es bei Programmen,
die fir Windows entwickelt wur-
den. Wenn Sie sehr moderne
Hardware benutzen, kommt es

Die Einfachheit der Installation
setzt sich bei weiteren Teilen des
Systems fort. Die Bedienung von
Programmen gestaltet sich so
einheitlich, daB3 die Einarbeitung
in ein neu zu erlernendes Pro-
gramm sehr leicht fallt.

Aber auch bei Apple ist nicht
alles Gold, was glanzt. Die Ein-
fihrung der letzten Generation
von Macintosh, den Quadras, war
mit vielen kleinen Problemen be-
haftet. Viele Programme liefen
Gberhaupt nicht, andere nur mit
Einschrankungen. Verantwortlich

Workbench: Das System ist schnell, einfach und flexibel zu
bedienen . Die Shell ermoglicht direkte Befehlseingaben.

bei speziellen Anwendungen zu
Fehlern. Meist liegt zwar der
Grund flr die Probleme nicht un-
mittelbar an Windows, aber fir
den Anwender ist dies bedeu-
tungslos. So gibt es heute z. B.
immer noch einige Anwendun-
gen, die bei bestimmten Aufl6-
sungen von Windows (z. B. 1280
x 1024) nicht korrekt arbeiten.
Und das ist meist bei Anwendun-
gen der Fall, die den groften Pro-
fit aus der erhdhten Aufldsung
schlagen kénnten.

Hochgelobt wird seit Jahren die
Kompatibilitat des Apple Macin-
tosh. Dies ist nicht zuletzt ein Ver-
dienst seines Betriebssystems.
Es 1aBt dem Anwender kaum
Chancen, Fehler zu begehen.
Dies beginnt mit der Installation
des Betriebssystems und zusatz-
licher Software. Alle Softwarepa-
kete einschlieBlich des Betriebs-
systems benutzen ein einheitli-
ches Programm zur Installation.
Dieses Programm ist sehr einfach
zu bedienen und entdeckt selb-
standig die vorhandene Hard-
ware. Das Verfahren gewahrlei-
stet hochstmdgliche Kompatibi-
litat zur vorhandenen Hardware.

war dafir sowohl die neue Hard-
ware als auch die brandneue Sy-
stemsoftware System 7. Doch
auch hier z&hlt: Egal wer schuld
ist, den Anwender interessiert
nicht der Grund, sondern das Er-
gebnis. Herausragendes Merkmal
der Apple Macintosh Systemsoft-
ware sind die zusatzlichen Kom-
ponenten. Nur Apple stattet seine
Computer standardmaBig mit ei-
ner Netzwerkfahigkeit aus, die
auch vom Betriebssystem sehr
elegant unterstiitzt wird. Selbst
der kleinste Macintosh ist auf die-
se Weise in der Lage, mit einem
anderen Mac Daten auszutau-
schen oder einen Drucker ge-
meinsam zu nutzen. Dabei be-
sticht die einfache Konfiguration
aller Systemkomponenten. Die
meisten Dinge erledigt das Be-
triebssystem ohne das Zutun des
Anwenders.

Ebenso wie bei PC und Macin-
tosh beleuchten wir beim Amiga
nur die letzte Version des Be-
triebssystems. Das Amiga-OS 3.0
ist die konsequente Weiter-
fihrung dessen, was Commodore
mit dem OS 2.0 begann. Ebenso
wie bei Apple, gibt es ein einheitli-

ches Installationsprogramm fiir
Betriebssystem und andere Pro-
gramme, das sehr einfach zu be-
dienen und vor allem zu verste-
hen ist. Bis auf wenige Ausnah-
men laufen alle Programme, die
fir OS 2.0 konzipiert wurden,
auch auf der neuesten Version
des Betriebssystems.  Selbst
wenn die Anwendungen hinsicht-
lich Bedienungskomfort nur selten
das Niveau von Macintosh-Pro-
grammen erreichen, so zeichnen
sie sich in anderen Punkten aus.

Fast alle kommerziellen (und
auch die meisten Shareware- und
Public-Domain-Programme)  un-
terstlitzen zwei wichtige Kompo-
nenten des Amiga-Betriebssy-
stems. Zum einen sind es die
sog. Screens, die die Arbeit mit
mehreren Programmen gleichzei-
tig deutlich erleichtert. Zum ande-
ren ist es die einfache Program-
miersprache ARexx, mit der dem
Anwender ein méachtiges Werk-
zeug in die Hand gegeben wird
(den Vorteil eines solchen Werk-
zeugs hat Ubrigens auch Apple
erkannt und veroffentlicht dem-
nachst das Produkt =»Apple-
Script«). Der gelbte Anwender
wird schnell die wichtigste Kom-
ponente des Amiga zu schatzen
wissen. Das Multitasking be-
schleunigt eine Vielzahl von all-
taglichen Arbeiten, die auf den
beiden Kontrahenten viel Zeit be-
anspruchen.

Eine Frage,
zwei
Antworten

Zwar behaupten Microsoft und
Apple ebenfalls multitaskingfahig
zu sein, aber in letzter Konse-
quenz ist das Konzept nicht ver-
wirklicht. Obwohl die Anspriiche
an die Hardware bei Macintosh
und PC héher sind, 1&Bt sich nur
mit Zusatzprogrammen eine Dis-
kette formatieren, wahrend man
in der Textverarbeitung schreibt.
Alles in allem verliert der PC beim
Vergleich der Betriebssysteme an
Boden.

Der Amiga muB sich aber trotz
seiner unibersehbaren Vorteile
dem Macintosh hauchdiinn ge-
schlagen geben. Grund dafir ist
die Systemstabilitat. Selten, daf
ein Programm abstiirzt und Daten
verlorengehen. Dem Amiga sind
derartige Symptome nur durch
guten Speicherausbau abzuge-
wohnen. Aber auf dem Amiga
macht es mit 6 MByte schon dort
Spaf3, wo es bei PCs und Macs
erst beginnt. rb/sq
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von Lothar Schmitt

ei vielen Animations- und
Videostudios ist der Amiga
Dreh- und Angelpunkt. Die
erfreulich groBe Auswahl an Pro-
grammen, die flr dieses Aufga-
bengebiet entwickelt wurden,
konnte man auf anderen Compu-
tern nicht finden. Im Gegensatz
zur Grafikbearbeitung flir Desk-
top Publishing, wo sog. vek-
tororientierte  Zeichenprogramme
eingesetzt werden, finden im
Videobereich die bitmaporien-
tierten Werkzeuge ihre Aufgaben.
Bekanntester Vertreter unter
den bitmaporientierten Malpro-
grammen auf dem Amiga ist »De-
luxe Paint« (DPaint). In der heute
vorliegenden Version 4.5 flr die
AGA-Computer der Amiga-Fami-
lie kann es mit einer durchdach-
ten Funktionsvielfalt aufwarten,
die fur jede Problemstellung eine
Lésung bietet. Unwichtig in wel-
cher Aufldsung ein einziges Bild
oder eine ganze Animation ent-
worfen werden soll, DPaint IV ist
immer das richtige Programm.
Neben der Vielzahl an einfachen
Zeichenwerkzeugen, sind Funk-
tionen vorhanden, die kein ande-
res Malprogramm bietet. Auch
wenn fast alle Amiga-Besitzer
DPaint ausfihrlich kennen, soll-
ten die wichtigsten Punkte noch-
mal zusammengefaBt werden:

_DELUXEPAINT IV

Neben vielen Zeichenfunktio-
nen bietet DPaint eine sog. Farb-
maske (im Englischen »Stencil«
genannt). Damit lassen sich be-
liebige Farben fur den Zugriff
sperren. Das heiBt, daB nach
dem Anlegen einer Farbmaske
nur noch Farben im Bild bearbei-
tet werden konnen, die nicht in
die Maske aufgenommen wur-
den. Unersetzbar ist diese Funkti-
on sobald man nur noch Teile ei-
nes Bildes bearbeiten will, oder
der Anwender nur noch bestimm-
te Bereiche verandern will, um ei-
nen Effekt zu erzielen. Besonders
ergiebig zu handhaben sind diese
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Die  Grafikverarbeitung
wird mit zunehmender
Leistungsfahigkeit ~ der
Computer zum zentralen
Thema. Die Palette der
Grafiksoftware hat sich in
den letzten Monaten auf
allen Computersystemen
enorm entwickelt. Welches
System hat bei der Bildbe-
arbeitung die Nase vorn?

Funktionen in Zusammenarbeit
mit Pinseln. Ein solches Objekt
(im Englischen auch Brush ge-
nannt) 1aBt sich einfach definie-
ren, in dem ein beliebiges Gebiet
der Grafik umrahmt wird. Fir die
Weiterbearbeitung der Pinsel ste-
hen viele Funktionen zur Verfi-
gung; egal ob das Rotieren, Ver-
groBern oder Verbiegen des Ob-
jekts gewlinscht ist, durch die ein-
fache Bedienung von DPaint wird
es zum Kinderspiel. Selbst Fla-
chen lassen sich mit der Grafik
des Pinsels fillen.

Das perfekte Zusammenspiel
von Pinseln und Hintergrundbil-
dern 4Bt sich mit dem Animati-
onsteil von DPaint verwirklichen.
Der Pinsel kann einfach vor ei-
nem Hintergrund bewegt werden

oder komplexere Umformungen
erfahren. Sogar die Verwandlung
von einem Delphin zum Hai vor
einem Meereshintergund kann
von Anwendern durchgefihrt wer-
den, deren grafische Begabung
gering ist.

»DPaint IV« und «Brilliance»
sind Malprogramme, die echtes
Malarbeiten mit der Maus zulas-
sen. Die Zusammensetzung aller
Komponenten ist sogar so gut ge-
lungen, daB jeder Anwender zu
verwertbaren Ergebnissen ge-
langt. Einziger Wermutstropfen in
der Beurteilung ist die Verarbei-
tungsgeschwindigkeit bei hohen
Auflosungen. Auch ein Amiga
4000 erreicht bei Zeichenvorgéan-
gen in 256farbigen Bildemn seine
Grenzen. Doch im Gegensatz zu

DPaint: Die AGA-Unterstiitzung ist sehr gut gelungen. Nur
die Geschwindigkeit sollte etwas besser sein.

den anderen Testkanditaten
kommt man bei DPaint auch
schon mit 32 Farben zu guten Bil-
dern und Animationen.

Electronics Arts, der Hersteller
von DPaint auf dem Amiga, hat
sich vor einigen Jahren ent-
schlossen, DPaint auch auf ande-
re Plattformen, wie etwa dem PC,
anzubieten. Allerdings wurde die
PC-Version nicht so gepflegt wie
die Amiga-Version. Hat sie es
beim Amiga schon auf die Versi-
on IV gebracht, fihrt sie in der
Version lle auf dem PC eher ein
stiefmitterliches  Dasein. Die
Menge und Qualitat der Malfunk-
tionen entspricht zwar der Amiga-
Version, aber auf die Bearbeitung
von Animationen mit DPaint muf3
der PC-Besitzer verzichten. Den-
noch hat »DPaint lle« zwei kleine
Vorteile: 1. Man kann Bilder mit
einer Auflosung mit bis zu 1024 x
768 Punkten bei 256 Farben be-
arbeiten. 2. Die Geschwindigkeit
bei 256 Farben ist deutlich hdher
als bei der Amiga-Version.

Beide Vorteile sind dennoch zu
relativieren: Die hohen Auflésun-
gen stehen problemlos nur dann
zur Verfligung, wenn man die
richtige VGA-Grafikkarte besitzt.
Unertraglich wird die Arbeit mit
Pinseln; egal wieviel Speicher im
PC installiert ist, Pinsel sind meist
nur in einer MiniaturgréBe zu be-
nutzen. Ansonsten ist die Bedie-
nung genauso komfortabel wie in
der Amiga-Version.

Auf dem Apple Macintosh ist
das Erstellen von Grafiken im Bit-
map-Format nicht sehr populér.
Meist bieten die Programme,
ebenso wie das hier zum Test
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stehende »Superpaint 3.5«, zu-
sétzlich einen vektororientierten
Teil. Wer aber glaubt, daB da-
durch die Licken im Malpro-
gramm geschlossen seien,
tauscht sich. Vorteile bietet die
Kombination nur, wenn geometri-
sche Formen (Kreise, Rechtecke,
Linien etc.) zu zeichnen sind. Im
bitmaporientierten Teil des Pro-
gramms vermi3t man das flexible

Anlegen von Masken ebenso wie
wichtige Pinseloperationen. Auch
um Animationen zu verwirklichen,
muB der Anwender ein zusatzli-
ches Programm erstehen. Die
einzigen Starken von Superpaint
3.5 liegen in der Bedienung und
der flexiblen Einbindung von
Text. Als Einsteiger wird man die-
se Vorziige zwar zu schatzen
wissen, aber als engagierter Hob-
byist wiegen die uniibersehbaren
Licken schwerer.

Zur Entfaltung kreativer Krafte
bieten alle drei Computer mit Hil-
fe der angesprochenen Program-
me ausreichend Raum. Dennoch
mussen sich PC und Macintosh

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/94

der Amiga-Software geschlagen
geben. DPaint IV und Brilliance
verstehen es, Einsteiger und Pro-
fis zufriedenzustellen und arbei-
ten schon auf kleinen Konfigura-
tionen schnell und zuverlassig.
Nachdem der Amiga bei den
Malprogrammen den Sieg davon-
tragt, kann von einem guten Ab-
schneiden bei der zweiten Diszi-
plin ausgegangen werden. Hier-
bei geht es um bildbearbeitende
Programme. Sie wurden haupt-
séchlich zur Aufbereitung groBer
Bilder fiir den Druck- und Video-
bereich entwickelt. Der bekannte-
ste Vertreter dieser Kategorie ist
auf dem Amiga »Art Department
Professionell«  (ADPro)  von
ASDG. Urspriinglich wurde es
zwar mehr fir die Videobearbei-
tung konzipiert, liefert mittlerweile
aber auch gute Funktionen fir die
Druckvorbereitung. Die starke
Steigerung in diesem Gebiet ist
auf die intelligente Entwicklung
des Programms zurlickzufiihren.
Alle Funktionen sind (iber zusétz-
liche Module realisiert und lassen
sich beliebig erweitern. Da selbst
das Laden und Speichern der
Bilddaten modular organisiert ist,
kommt man bei ADPro selten in
die Verlegenheit- Bilddaten nicht
laden oder speichern zu kénnen.
Um auch mit exotischen Forma-
ten umzugehen, bietet ASDG ei-
ne Reihe von Zusatzmodulen,
zum Laden (engl.: Loader) und
Speichern (engl.: Saver). Uber
diese Technik werden auch Zu-
satzgerate wie Scanner, Belichter
und Grafikkarten angesprochen.
Ein  bildbearbeitendes Pro-
gramm definiert sich nicht nur
(ber die lad- und speicherbaren
Bildformate. Die BeeinfluBung
von Farben und Veranderung des

RDPrao

i Broadcast_Limit
Collapse
Colorize

{Color_To_Gray
iConvolve
ICrop_Inage
|Crop_VYisual

Superpaint: Die Macintosh-Version 14Bt die gleichzeitige
Verarbeitung mehrerer Dokumente zu

Bildes durch sog. Filter sind die
wichtigsten Bestandteile. Auch
hier bietet ADPro durch sein mo-
dulares Programmkonzept alle
Ublichen Bearbeitungsmittel und
noch etwas mehr. Die Reduzie-
rung von Farben z. B. ist in AD-
Pro konkurrenzlos gelést. Da vor
allem im Videobereich selten die
volle Farbauflésung von 16,8 Mil-
lionen Farben gebraucht wird, ist
die Verringerung von Farben sehr
wichtig. Dabei ist ADPro so flexi-
bel, daB3 Bilder ohne groBe Qua-
lititsverluste bis auf 32 Farben
reduziert werden kénnen. Die
Prazision, mit der Art Department
seine Aufgaben erledigt, setzt
sich bei den Filtern fort. Beson-
ders, wenn es um das Rotieren
und Verkleinern von Bildern geht,
kénnen Programme auf dem
Macintosh oder PC nicht mithal-
ten. Lediglich zwei kleine Schon-
heitsfehler fallen bei den Funktio-
nen auf. 1. ADPro kann nur Bilder
verarbeiten, die komplett in den

e RETINA
5d [ UNIVERSAL
IBout T [T Exte ]
creen Controls
Hi Res ] Oscan
iL [Lace |Oscan

S0t [ Sm Ord (&)

MRU [<7 | Sort Plees |

;I Reset

Accept And Operate

Execute

| Accept | Cancel

PRICIIStRRMIRNQ S_L:REEH% COFYR
i d

ADPro: Das Programm hat
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zwar einé gewdéhnungsbediirf-

tige Oberflache, ist aber sehr leistungsstark

Speicher passen. Leider kénnen
aber gescannte Bilder schnell ei-
ne GrdBe von lber 10 MByte er-
reichen. Und wer hat schon so
viel Speicher? Abhilfe schaffen
virtuelle  Speicherverwaltungen
wie »GigaMem«.2. Da ADPro
sehr genau ist, ist es auch auf
vergleichbarer Hardware langsa-
mer als »Photoshop« auf dem
Macintosh oder »Photostyler« auf
dem PC. Dies wiegt um so
schwerer, wenn groBe Bilder be-
arbeitet werden sollen. Je gréBer
die Auflésung der Bilder, um so
weniger wird die Genauigkeit
sichtbar. Aber bei groBen Bildda-
ten werden die Wartezeiten fast
unertraglich. Nur fur die Bildbar-
beitung im Videobereich gibt es
fir die Funktionalitdt von ADPro
keinen Ersatz. Durch das ARexx-
Interface lassen sich selbst Hun-
derte von einzelnen Bildern bear-
beiten, die zu einer Animation zu-
sammengefligt werden sollen. Mit
Photostyler 143t sich dies (iber-
haupt nicht und in Photoshop nur
durch Zusatzprogramme bewerk-
stelligen

Was ADPro fiir den Videobe-
reich ist, ist Photoshop fir den
Macintosh im Druck. Ebenso wie
ADPro besitzt Photoshop ein mo-
dulares Programmkonzept. Durch
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sog. »Plug-In’s« [aBt sich der
Funktionsumfang beliebig ver-
gréBern. Im Gegensatz zu AD-
Pro, wird diese Moglichkeit von
Drittherstellern umfassend ge-
nutzt. Viele Scannerhersteller lie-
fern etwa ein Plug-In mit, das das
direkte Ansprechen des Scan-
ners aus Photoshop heraus un-
terstitzt. Und selbst wenn die ge-
scannten Daten groBer als der
verfigbare Speicher sind, kann
Photoshop sie bearbeiten. Er la-
gert die Daten einfach auf die
Festplatte aus und kann so Bilder
bearbeiten, deren GrdBe nur
durch die verfligbare Festplatten-
kapazitat begrenzt ist. Durch ein
intelligentes System, welche Bild-
teile im Speicher und welche auf
der Festplatte gehalten werden,
ist die Verarbeitungsgeschwindig-
keit sehr hoch. Passend dazu ge-
staltet sich die Bedienung: Samt-
liche Funktionen von Photoshop
sind einfach zu erreichen und die
Parameter fiur die Bearbeitung
sind (bersichtlich angeordnet.
Dadurch bleibt trotz des groBen
Funktionsumfangs die Ubersicht
gewahrt und auch Einsteiger fin-
den sich sofort zurecht. Lediglich
die Auswahl von Bildteilen gestal-
tet sich etwas schwierig. Der
Grund dafir ist zwar mehr in der
Vielzahl an Auswahlfunktionen zu
suchen, aber da es sich um die
wichtigste Eigenschaft in Photo-
shop handelt, ware eine bessere
Gestaltung der Eingabe notwen-
dig gewesen.

Photoshop ist seit einiger Zeit
auch fur PCs unter Windows 3.1
verfligbar. Funktionsumfang und
Bedienung sind zwar identisch,
aber die Bearbeitunggeschwin-
digkeit ist bei grofen Bildern
nicht mit der Macintosh-Version
vergleichbar. Ein anderes Pro-
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gramm zur Bildbearbeitung auf
dem PC mit dhnlichem Namen
kommt von Aldus: Photostyler.
DafB nicht nur beim Namen Pho-
toshop Pate stand, erkennt man
an Funktionsumfang und Bedie-
nung. Wer sich in Photoshop aus-
kennt, bedient schnell auch Pho-
tostyler. Fir Desktop-Publishing-
Profis sprechen dennoch zwei
Punkte flr Photoshop auf dem
Macintosh: 1. Die Geschwindig-
keit von Photostyler hangt zu
stark von der verwendeten Hard-
ware ab. Viel Speicher und eine
sehr schnelle Festplatte sind ein
MufB3, wenn Bilder Uber 8 MByte
berarbeitet werden sollen. 2. Die
Vierfarbseparation flir den Druck
der Bilder ist nicht so gut und fle-
xibel wie in Photoshop.

Wenn man seine Bilder zu Pa-
pier bringen will, geniigt meist ein
einziges Programm zur Losung
der Aufgabe. Um im Video- und
Multimediabereich bequem zum
Ziel zu gelangen, bedarf es zu-
satzlicher Programme. Sie sollen
das Erstellen, Abspielen und Auf-
zeichnen der Animation ermégli-
chen. Der Amiga wird schon seit
seinem Erscheinen zur Produkti-
on von Animationen verwendet.

Plug-In: Erweiterungen fiir Photoshop. Die Filter-Kollektion
»Kai's Power Tools« |1aBt keine Wiinsche ubrig.
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Macintosh und PC haben erst seit
zwei bis drei Jahren dieses
Betatigungsfeld entdeckt. Mit der
Entwicklung von Quicktime hat
Apple vor zwei Jahren einen
groBen Schritt gemacht. Dieser
Betriebssystemzusatz vereinheit-
licht die Erstellung und das Ab-
spielen von Animationen. So
komfortabel und  durchdacht
Quicktime ist, so langsam ist es
beim Abspielen der Animationen.
Nur mit teurer Hardware erreicht
Quicktime eine Geschwindigkeit,
die das direkte Aufzeichnen auf

T @ FHe Egn Mols Imege fiiter Selec! Windew

von Programmen fur PC und
Macintosh entwickelt. Morphing-
Programme beispielsweise gibt
es auf dem Amiga schon seit
zwei bis drei Jahren.

Im Druckbereich sind bei Profis
Qualitaten gefragt, denen im Mo-
ment nur der Macintosh gerecht
wird. PC und Amiga bieten L&-
sungen, die dem Heimanwender
gerecht werden. Nur mit viel Ar-
beitseinsatz und Zeit kénnen die
Liicken zum Macintosh geschlos-
sen werden. Aber im Videobe-
reich setzt der Amiga weiterhin

£10 Mands (1:2) 15 =]
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Photoshop: Das Windows- und Mac-Programm arbeitet
hervorragend mit 16,8 Millionen Farben

Video erlaubt. Nur wenn das Ziel-
system der Computer selbst ist,
erreicht man beeindruckende Er-
gebnisse. Da Quicktime von Ap-
ple auch fiir PCs unter Windows
3.1 verflgbar ist, kann man Ani-
mationen sogar auf PCs abspie-
len. Doch weder mit dem Apple-
noch mit dem Microsoft-Produkt
(Video fur Windows) werden auf
dem PC akzeptable Geschwindig-
keiten maéglich. Auf dem Amiga ist
zwar lediglich das Dateiformat der
Animationen standardisiert, aber
dennoch muf3 auf Komfort bei der
Erstellung nicht verzichtet wer-
den. Spéatestens wenn es um das
Abspielen der Sequenz geht, wird
der Vorteil der Amiga-Software
sichtbar. Die Geschwindigkeit ist
auf einem Amiga 1200 hoch und
fir Amateure zur Videoaufzeich-
nung ausreichend. Auf einem
Amiga 4000 sind Abspielraten zu
erreichen, die auf PC und Macin-
tosh derzeit nur mit zusatzlicher
Hardware realisierbar sind.

Wer seine Animationen mit zu-
satzlichen Effekten aufwerten will,
wird bei der Suche nach geeigne-
ter Software auf PC und Macin-
tosh schwer flndig. Erst im letz-
ten halben Jahr wurden diese Art

den MaBstab. Durch die Unter-
stitzung des Betriebssystems
kann die Amiga-Software hohe
Geschwindkeiten bieten, die bei
PC und Mac viel Geld kosten. Da-
bei muB3 nicht nur sehr viel Geld
in die Hardware investiert wer-
den, sondern auch die Software
ist sehr teuer. Ein Programmpa-
ket, bestehend aus »Adobe Pho-
toshop 2.5« und »Adobe Premie-
re 3.0«, hat einen StraBenpreis
von etwa 2500 Mark. ADPro, das
ein Programm zur Erstellung von
Animationen (FRED) bereits ent-
halt, kostet unter 400 Mark.
Selbst die bessere Benutzerober-
flache der Adobe-Produkte laBt
den Heimanwender einen sol-
chen Preisunterschied nicht ver-
gessen. Auch der wirtschaftlich
denkende Profi sollte genau kal-
kulieren, ob sich die zusétzlichen
Investitionen amortisieren. Aber
es ist wie mit den Autos: Einen
Macintosh zur Arbeit einzusetzen,
ist wie einen Luxuswagen zu fah-
ren. Sie stehen fir hohes Ein-
kommen und Geschéftstichtig-
keit. Ob es fiir Intelligenz und Effi-
zienz steht, steht auf einem ande-
ren Blatt. Und flr was steht der
PC? rb/sq
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GRAF!K

von Lothar Schmitt

lle modernen Macintosh

verfligen Uber ein sog.

Onboard-Video. Was ledig-
lich bedeutet, daf3 alle Macintosh
auch ohne Grafikkarte in der
Lage sind, ein Bild auf den
Monitor zu bringen. Je nach Mo-
dell sind die Moglichkeiten der
eingebauten  Grafikkarte sehr
unterschiedlich. Kann der kleine
Macintosh Color Classic nur bis
zu 256 Farben bei einer Auf-
lésung von 512 x 384 Punkten
darstellen, bringen es die »gro-
Ben« Quadras auf bis zu 16,8
Millionen Farben bei 832 x 624
Bildpunkten bzw. 256 Farben bei
1152 x 870 Pixel.

Die Darstellung der ver-
schiedenen Auflésungen ist so-
lange einfach zu handhaben wie
der Anwender auf Monitore von
Apple zurlickgreift. Der Macintosh
erkennt automatisch, welchen
Monitor (14, 16, 19 oder 21 Zoll
Bildschirmdiagonale) er anzu-
steuern hat und wahlt die
passende Auflésung.

Wenn ein Monitor eines Dritt-
anbieters angeschlossen werden
soll, ergeben sich zusatzliche
Kosten. Da die automatische
Monitorerkennung (ber ein be-
stimmtes Monitorkabel realisiert
ist, kann kein handelsibliches

Kabel verwendet werden. Wer die-

Ausgabe wvon bis 200 Mark
scheut, mufB schlieB3lich selbst
zum Lo&tkolben greifen. Wem die
Auflésungen und Farbtiefen der
eingebauten  Videoschnittstelle
nicht genligen, kann auf ein
groBes Repertoire von Grafik-
karten zurlickgreifen. Den tech-
nischen Leistungen sind dabei
ebenso wenig Grenzen gesetzt
wie dem Preis. Dabei ist es
gleichgliltig, wieviel Geld inve-
stiet wurde; Installation und
Handhabung der neuen Er-
rungenschaft sind so einfach, daf3
selbst Anfanger zurechtkommen.

Die herausragende Eigen-
schaft ist dabei, da man On-
board-Video und  Grafikkarte

gleichzeitig benutzen kann. Kon-
kret heif3t das, daB man auf ei-
nem Monitor Mendiileiste und
Werkzeuge einblenden kann,
wahrend auf dem zweiten z. B.
die zu bearbeitende Grafik darge-
stellt wird. Diese ergonomische
Art der Arbeit unterstitzt das Be-
triebssystem und somit profitiert
jedes Programm davon.

Im Gegensatz zu Macintosh
und Amiga ist ein PC ohne Gra-
fikkarte »blind« wie ein Maulwurf.
Dabei sind die Fahigkeiten der er-
haltlichen Grafikkarten so unter-
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Bitte ein Bild

schiedlich, daB der Anwender
sehr genau wissen muf3, welchen
Nutzen er aus den Besonderhei-
ten ziehen will und kann. 256 Far-
ben bis zu einer Auflésung von
1024 x 768 Bildpunkten bieten
heute selbst VGA-Karten, die nur

Alles auf einen Bllck Elne Graflkkart

die der Karte beiliegen, befinden
sich auch eine Reihe von Grafik-
treibern, die die erweiterten
Fahigkeiten unterstitzen. Selbst
Windows ist auf die Installation
der zusétzlichen Software ange-
wiesen.

- cht hohere Auflo-

sungen der Workbench méglich

80 Mark Kosten. Wenn aber Ge-
schwindigkeit und hohe Auflésun-
gen unter Windows 3.1 erwiinscht
sind, kommt man nicht um den
Kauf einer sog. aktiven Grafikkar-
te. Um aber etwa zum Macintosh
vergleichbare Geschwindigkeit zu
erreichen, muf3 alleine in die Gra-
fikkarte 700 bis 1000 Mark inve-
stiert werden. Trotz dieser hohen
Ausgaben kann aber nicht mit
dem komfortablen Betrieb zweier
Monitore gerechnet werden. Eine
solche Lésung wird von MS-DOS
und Windows 3.1 Uberhaupt nicht
unterstitzt.

Dafr ist die Wahl des Monitors
einfacher. Alle Monitorhersteller
legen ihren Produkten geeignete
AnschluBBkabel bei und die Ein-
stellung der Auflésung Gbernimmt
Software, die mit der Grafikkarte
geliefert wird. Auf den Disketten,

Der Amiga besaB bei seinem
ersten Erscheinen als Amiga
1000 hervorragende Fahigkeiten -
zur Grafikdarstellung. Erstmals
konnte ein Computer in dieser
Preisklasse fir Videoanimation
eingesetzt werden. Diese grund-
sétzlichen Moglichkeiten blieben
auch beim A1200 und A4000 er-
halten. Sie wurden sogar noch
weiter verfeinert.

Und wahrend Macintosh und
PC nur eine Auflésung zur selben
Zeit bieten, kann der Amiga jeder
Anwendung eine spezielle Auflo-
sung zuteilen. Durch diese Flexi-
bilitdt von. Hardware, Betriebssy-
stem und Software wurde es
Drittherstellern ermdglicht, her-
ausragende Grafikkartensysteme
zu entwickeln.

Um zur Vielfaltigkeit des Amiga
bei PC und Macintosh zu kom-
men, muB viel Geld investiert
werden. Die zur professionellen
Videoverarbeitung bestimmte Mac-
intosh-Karte »VideoVision« von
Radius schlagt z.B. mit etwa 4500
Mark zu Buche. Die adaquaten
PC-Loésungen sind zwar preisgln-
stig und an jeder StraBenecke zu
haben, aber die Software 143t vie-
le Mdglichkeiten vermissen. Was
der Amiga fur die Videobearbei-
tung bedeutet, ist der Macintosh
mit seinen Grafikfahigkeiten im
Desktop Publishing. Theoretisch
kann der PC auch in beiden Seg-
menten befriedigende Lésungen
bieten, aber nur mit viel Engage-
ment sind vorfliihrbare Ergebnisse
zu erzielen. Selbst in der Grund-
ausstattung bietet der Amiga eine
groBe Bandbreite, solide Ge-
schwindigkeit und Stabilitat. Alles
Qualitdten, die PC und Macintosh
nur Uber zusatzliche Kosten errei-
chen. rb/sq

Standard-Auflosung Ohne Graflkkarte bletet der Amlga
z.B. im Hires-Lace-Modus 640 x 512 Punkte in 16 Farben
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Die Tage des Bleisatzes
sind gezahlt. Schnelle
Computer und spezielle
Software haben die Auf-
gaben des Schriftsetzers
ibernommen. Nahezu al-
le Druckmedien werden
auf elektronischem Weg
publiziert.

von Lothar Schmitt

pple hat mit der Macintosh-

| Serie begonnen, den Schrift-

setzern in den Druckereien
das Leben schwer zu machen.
Anfangs wegen  mangelnder
Prazision belachelt, kamen mit der
Erweiterung der Software selbst
Skeptiker nicht mehr um den
Einsatz von DTP-Programmen
herum. Zu anspruchsvoller Ge-
staltung der Druckseiten gehort
nicht nur ein Layoutprogramm,
das die Positionierung von Text
und Grafik erlaubt; auch ein
vektororientiertes Zeichenpro-
gramm ist fur die Gestaltung
notwendig. Deshalb betrachten wir
auf den Computern jeweils ein
Gespann aus Layout- und Zei-
chenprogramm.

Aus dem Hause Aldus kom-
men die Programme »Pagemaker
5.0« und »Freehand 3.1« flr den
Macintosh. Die aufeinander abge-
stimmten Programmpakete bieten
ahnliche Benutzeroberflachen
und erlauben den problemlosen
Austausch von Daten. Eine Be-
sonderheit in der Zusammenar-
beit beider Programme ist das
Verknlpfen der Objekte. Wenn
eine Grafik aus Freehand in
Pagemaker importiert ist, genlgt
ein Doppelklick auf den Grafikrah-
men und das Objekt kann in Fre-
ehand editiert werden. Beim
SchlieBen des Dokuments wer-
den die Verdnderungen auch in
Pagemaker vorgenommen.

Beiden Programmen gemein-
sam sind diverse Positionierhil-
fen, die es erleichtern, Grafik-
oder Textrahmen millimetergenau
zu plazieren. Die sog. Hilfslinien
haben auf den Mauszeiger und
bewegte Objekte eine Art magne-
tischen Effekt. Vor allem wenn
Grafiken aneinander gesetzt wer-
den sollen, erleichtern die Positio-
nierhilfen die Arbeit. Bei Pagema-
ker lassen sich alle Hilfslinien und
die Anzahl der Spalten flr den
Text in Musterseiten definieren.
Jede neu angelegte Seite wird
auf diese Art mit den Layouthilfen
ausgestattet. Wenn es sich um ei-
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DESKTOP PUBLISHING

ne einfache Publikation (z. B. An-
leitung) handelt, kénnen in weni-
gen Arbeitsschritten viele Seiten
bearbeitet werden. Nach dem
Einsetzen des Textes kann
schnell auf die Seiten zugegriffen
werden, um sie mit Grafiken zu il-
lustrieren. GroBere Layoutprojek-
te kann der Anwender in einzelne
Kapitel trennen, die in einem sog.
»Buch« wieder zusammengefalt
werden. Die Erstellung von In-
haltsverzeichnis und Index (ber-
nimmt Pagemaker und fligt auch
bei Buchprojekten die richtigen
Seitenzahlen ein. Welche Stich-
worte ins Inhaltsverzeichnis auf-
genommen werden, wird Uber
Druckformate bestimmt. Diese
Druckformate legen flr einen Ab-
satz des Textes das Aussehen
fest. Neben Zeichensatz, Absatz-
formatierung, Tabulatoren und
Trennkontrolle kann damit auch
bestimmt werden, daf3 die erste
Zeile eines Absatzes ins Inhalts-
verzeichnis aufgenommen wird.
Wenn sich der Anwender bei
der Erstellung des Dokuments an
die Vorgaben im Handbuch halt,
konnen in Pagemaker sehr groBe
Projekte schnell gestaltet werden.
Auch wenn komplexe Layoutvor-
gaben erfullt werden sollen, ist

Perfektes Layout

sl s R

Bild + Text

sein. Zwingend notwendig wird
die Anschaffung eines solchen
Gerats, wenn Dokumente flir die
Druckerei belichtet werden sollen;
nur wer auf einem PostScript-
Drucker die Datei ausgegeben
hat, kann sich darauf verlassen,
daB die Datei bei der darauffol-
genden Belichtung identisch aus-
sieht. Fur den reinen Hobbyisten
mag zwar die Belichtung eines
Textes von geringer Bedeutung
sein, aber Profis miissen sich tag-
lich damit auseinandersetzen. Um
so erfreulicher ist fur sie, daB na-
hezu jeder Belichtungsservice di-
rekt Dateien aus Pagemaker be-
lichten kann.

Wahrend Pagemaker als das
Instrument zur Gestaltung mehr-
seitiger Dokumente gute Funktio-
nalitat bietet, benutzen viele Pro-
fis zur Gestaltung einzelner Sei-
ten Freehand 3.1. Hauptséachlich
bei der Gestaltung von Werbesei-

Corel Draw 4.0: Der Funktonsumfang des Programms
macht selbst ein Layout-Programm liberfliissig

Pagemaker das geeignete Pro-
gramm: Uber sog. Additions
(engl.: Zusatze) werden spezielle
Operationen auf einzelne Berei-
che oder das ganze Dokument
angewendet. Wem das nicht
genigt, kann zu einer eigenen
Skriptsprache greifen, um Page-
maker mit neuen Funktionen aus-
zustatten.

Um einen perfekten Ausdruck
der erstellten Dokumente zu be-
kommen, sollte man im Besitz ei-
nes PostScript-fahigen Druckers

corer, DRAW!

e Bestin Graphics

ten findet das objektorientierte
Zeichenprogramm seinen Ein-
satz, da es die Kombination von
Bild, Text und objektorientierten
Grafiken erlaubt. Fir die Erstel-
lung einfacherer Vektorgrafiken
ist Freehand sehr gut ausgestat-
tet. Sollen aber komplexere Ob-
jekte in Angriff genommen wer-
den, ist weder der Funktionsum-
fang noch die Verarbeitungsge-
schwindigkeit ausreichend. So-
bald Grafiken mit vielen Kurven
und Fullungen versehen sind,
mufB3 mit hohen Wartezeiten ge-
rechnet werden. Und das obwaohl
Freehand sehr unflexibel mit dem
Fllen von Flachen ist.

DTP auch
fiir den
Heimanwender

Jahrelang lieferten sich »Page-
maker« und »Quark XPress« ei-
nen heiBen Kampf um die Krone
der Layoutprogramme auf dem
Apple Macintosh. Auf dem PC
hingegen war Pagemaker nahezu
konkurrenzlos. Mit der Veroffentli-
chung von XPress 3.11 fir Win-
dows hat Quark vor einem Jahr
einen neuen Schauplatz im DTP-
Glaubenskrieg  erdffnet.  Auch
wenn das erzielbare Ergebnis in
XPress nur geringe Unterschiede
zum Kontrahenten Pagemaker
aufweist, so ist dennoch der Weg
ein anderer. Die Einarbeitung in
XPress gestaltet sich mihsam;
erst flr den Profi erklart sich die
etwas verwirrende Benutzer-
fuhrung. Aber neben den
»schlechten« hat XPress fiir Win-
dows auch die »guten« Eigen-
schaften der Macintosh-Version
geerbt. Dank der hervorragenden
typographischen Funktionen und
der guten Erweiterbarkeit durch
sog. »XTensions« wendet sich
XPress auch unter Windows aus-
schlieBlich an den Profi. Dafir
spricht auch mit etwa 2500 Mark
der hohe Preis.

Geht es um vektororientierte
Grafik auf dem PC, setzt »Corel
Draw« seit einigen Jahren den
Standard. Sogar einige Macin-
tosh-Besitzer beneiden die Win-
dows-Enthusiasten um dieses
Programm. Das Corel Draw-Pa-
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erzeugen. Trotz diesem »artfrem-
den« Funktionsumfang be-
herrscht Corel Draw eine groBe
Zahl von Zeichenfunktionen. Be-
sonders gelungen sind dabei die
Maoglichkeiten, Flachen mit Farb-
verlaufen zu fillen. Kein anderes
Programm bietet die Fulloperatio-
nen von Corel Draw, mit denen
sich spielerisch plastische Grafi-
ken entwerfen lassen.

Mit Quark XPress und Corel
Draw gibt es unter Windows Pro-
dukte, die auch den Anspriichen
der Profis gentgen. Nur die Aus-
gabe auf Belichtungsgeraten ge-
staltet sich schwierig. Nur die we-
nigsten Dienstleister bieten eine
Méglichkeit, direkt aus den Pro-
grammen zu belichten. AuBerdem
ist der Vorgang des Belichtens
wegen fehlerhafter Treibersoft-
ware oft frustrierend.

Auf dem Amiga ist die Software
fur Desktop Publishing noch recht

vt teioune 6 o3 (D
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Pagemaker 5.0 auf dem Macintosh: Die neueste Version hat
endlich zum Konkurrenten Quark XPress aufgeschlossen

ket, mittlerweile in der Version 4
verfugbar, kann in einer CD-
ROM-Version (enthalt 2 CDs) er-
worben werden, deren Preis-Lei-
stungs-Verhalinis  unschlagbar
ist. Neben dem vektororientierten
Zeichenprogramm enthélt das
Paket ein Bildbearbeitungspro-
gramm, etwa 200 00 Beispielgra-
fiken, rund 750 Zeichensatze und
ein Prasentations- und Chartpro-
gramm. Eigentlich wére durch
den Funktionsumfang und die
gute Bedienbarkeit das Hauptpro-
gramm schon sein Geld wert, da
es dem Hobby-Anwender die An-
schaffung vieler anderer Pro-
gramme erspart. Obwohl nominell
ein Zeichenprogramm, kann man
mit Corel Draw Briefe schreiben,
kleinere Kalkulation durchflihren
und sogar mehrseitige Layouts
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jung. Dennoch ist es Gold Disk
mit »Professional Page 4.0« (fol-
gend ProPage genannt) und
»Professional Draw 3.0« (folgend
ProDraw) gelungen, Software zu
entwickeln, die einen systemiiber-
greifenden Vergleich nicht scheu-
en muB. Im Funktionsumfang
sind die beiden Programme mit
Aldus Pagemaker 5.0 bzw. Aldus
Freehand 3.1 vergleichbar und
erlauben dadurch auch &hnliche
Ergebnisse. Allerdings muf3 der
Amiga-Anwender  durch  die
schwer erlernbare  Benutzer-
fihrung und die geringe Verarbei-
tungsgeschwindigkeit ein erhdh-
tes Engagement in Kauf nehmen.
Selbst auf einem Amiga 4000 ist
bei komplizierten Dokumenten mit
langeren Wartezeiten zu rechnen.
Wenn Vektorgrafiken in ProPage

eingesetzt sind, macht nur noch
das Umschalten in zweifarbige
Darstellung die Arbeit ertraglich.
Auch wenn sich bei ProPage und
ProDraw komplexe Funktionen
durch die ARexx-Schnittstelle ver-
einfachen lassen, erschweren die
kleinen Mangel jedoch die kreati-
ve Arbeit.

Trosten kann sich der Anwen-
der nur durch die geringen Hard-
ware-Anforderungen flir beide
Programme. Auch mit einem Ami-
ga 1200, der nur mit einer Fest-
platte ausgestattet ist, lassen sich
die ersten Schritte in Sachen DTP
unternehmen. Auch bei den Aus-
gabemedien geben sich beide
Programme nicht so anspruchs-
voll wie die Konkurrenz. Ein einfa-
cher Tintenstrahldrucker liefert
gute Druckergebnisse, die auch
mit der Ausgabe auf eine Post-
Script-Gerat maBgenau iberein-
stimmen.

Wer seine Dokumente belich-
ten lassen will, muB auf eine di-
rekte Ausgabe aus ProPage oder
ProDraw heraus verzichten. Kei-
ner der einschlagigen Dienstlei-
ster oder Druckereien besitzt ei-
nen Amiga. Einzige Moglichkeit
ist die Ausgabe des Dokuments
als PostScript-Datei auf PC-Dis-
kette, die von einem Macintosh
oder PC an das Belichtungsgerat
geschickt wird.

Desktop Publishing ist durch
den starken Einsatz der Soft-
warehersteller seit Jahren die
Doméane des Apple Macintosh.
Auch wenn so namhafte GréBen
wie Adobe, Aldus und Quark ihre
Programme auf die Windows-
Plattform bringen, verlassen sich
die professionellen Agenturen auf
die Stabilitat des Macintosh. Und
wenn sich schon die PCs beim
Vormarsch ins DTP-Lager schwer

tun, wie soll dort der geschmahte
Amiga Einzug ins groBe Geschaft
halten? Ein Blick auf die Preise
der vorgestellten Software bringt
Licht ins Dunkel: Mit Listenprei-
sen von bis zu 3000 Mark sind
Programme wie Pagemaker und
XPress um ein Vielfaches teurer
als ProPage. Ahnlich verhalt es
sich bei den Zeichenprogram-
men, wobei nur Corel Draw eine
Sonderstellung einnimmt.

Ganz besonders im DTP-Be-
reich mit den hohen Softwareprei-
sen hinkt also der Vergleich zwi-
schen Amiga-, PC- und Macin-
tosh-Software. Einschlagige Auto-
zeitungen vergleichen auch kei-
nen VW Polo mit der S-Klasse
von Mercedes.

Aber leider wird dem Preis in
PC- und Macintosh-Magazinen
beim Test von DTP-Software
kaum Bedeutung beigemessen.
Dabei scheint die Vermutung na-
hezuliegen, daB auch diese Zeit-
schriften mit der leichten Kopier-
barkeit von Software rechnen.
Ansonsten wirde dem Preis-Lei-
stungs-Verhdltnis starker Rech-
nung getragen und darauf hinge-
wiesen, daf3 die Software fur den
privaten Anwender fast uner-
schwinglich ist. rb/sq
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Professional Page 4.0: Alle wichtigen Funktionen sind vor-
handen; nur bei der Geschwindigkeit fehlt es noch
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TEXTVEHARBEITUNG

Im Durchschnitt werden
etwa 30 Prozent aller Ar-
beiten am Computer in ei-
ner Textverarbeitung erle-
digt. Kénnen die drei Kon-
trahenten  zufriedenstel-
lende Programme bieten?

von Lothar Schmitt

as Fehlen einer Textverar-
Dbeitung, die sich fur den tag-

lichen Schreibkram ebenso
wie flr anspruchsvolle Aufgaben
eignet, war lange Zeit die
Achillesferse des Amiga. Die
jahrelangen Bemihungen der
Softwarehersteller, diese Liicke
zu schlieBen, waren bemerkens-
wert. Dennoch konnten PC- und
Macintosh-Besitzer Uber derartige
Anstrengungen gelassen hinweg-
sehen. Um sie bemihten sich
groBe Firmen wie Microsoft,
Wordperfect, Lotus und Claris.

Der kanadischen Firma Soft-
wood gelang vor diesem Hinter-
grund mit »Final Copy ll« (folgend
FCIl genannt) ein groBer Wurf.
Zum ersten Mal war eine Textver-
arbeitung mit einem verlaBlichen
WYSIWYG-Interface, einfacher
Bedienung und guten Drucker-
gebnissen gesegnet. Ob Druck-
formate zur Absatzkontrolle oder
mehrspaltige Textgestaltung, FCII
beherrscht das Einmaleins der
Textverarbeitung.

Darliber hinaus bietet es eine
flexible Einbindung von Grafik;
das gangige Amiga-Bildformat
IFF wird in allen Auflésungen ver-
arbeitet und die Druckergebnisse
von Grafiken bzw. Text sind sehr
gut. Nicht zuletzt ist hierfir der
Einsatz verschiedener Zeichen-
satztechnologien verantwortlich.
Da der Drucker eine héhere Auf-
l6sung als der Bildschirm besitzt,
greift FCIl auf sog. vektorisierte
Zeichensatze zurlick. Konnte FCII
in der ersten Version nur auf die-
se Zeichensdtze zurickgreifen,
wenn sie in einem speziellen For-
mat vorlagen, kénnen jetzt zwei
weitere Standardformate verar-
beitet werden. Zum einen sind
dies die Compugraphic-Zeichen-
satze, die Amiga-0S 2.0 anbietet,
und zum anderen PostScript-Zei-
chensétze (auf PC und Macintosh
eingesetzt). Uber diese beiden
Formate hat der Schreiber Zugriff
auf ein uniiberschaubares Ange-
bot an Zeichenséatzen.

Entsprechend den guten Lay-
out-Funktionen kann auch auf ei-
nen PostScript-fahigen Drucker
ausgegeben werden. Aber auch
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wer nicht Uber einen teueren
Drucker verfugt, kann mit der
Druckausgabe zufrieden sein. Le-
diglich die Zeit, die der Ausdruck
einer DIN-A4-Seite beansprucht,
sprengt den Rahmen des Ertragli-
chen. Hier stand augenscheinlich
mehr die Zuverlassigkeit als die
Geschwindigkeit bei der Entwick-
lung im Vordergrund.

Flr Vielschreiber sind die Ma-
krofunktion wvon FCIl  wichtig.
Zehn solcher vom Anwender defi-
nierten Funktionen, lassen sich
direkt Uber die Mendlleiste an-
sprechen. Weitere ARexx-Skripts
lassen sich einfach tber den Da-
teinamen aufrufen. Darlber laBt
sich etwa der Text aus einem
Texteditor per Knopfdruck Uber-
nehmen und er wird in FCIl nur
noch gestaltet. Vervollstandigt
wird die Funktionalitat von Final
Copy durch eine Rechtschreib-
prifung und einen Thesaurus.
Der Umfang des Wortschatzes ist
zwar nicht ganz so grof3 wie in
den letzten Versionen der PC-
und Macintosh-Programme, aber
fur Anwender, die keine wissen-
schaftlichen Texte verfassen
miissen, reicht er aus. Nur eine
Licke macht es unmoglich, um-

gestalterischen Narzismus aus
war, hatte mit den Programmen
fur MS-DOS eine gute Wahl ge-
troffen. Der Mannigfaltigkeit an
Funktionen zur reinen Textbeein-
fluBung war so grof3, daB3 Anwen-
dern jeder Kategorie geholfen
werden konnte. Eine sehr gute
Verbindung von gestalterischer
und textverarbeitender Funktiona-
litat ist »Word 2.0 fir Windows«.
Betrachtet man die dariiber hin-
ausgehenden Funktionen, be-
zweifelt man, daB eine bloBe
Textverarbeitung vorliegt. Word
bietet die Funktionen einer Tabel-
lenkalkulation ebenso wie die ei-
nes Grafikprogramms. Dabei be-
schrankte man sich nicht auf das
Importieren von Grafiken- oder
Tabellenkalkulationsdateien.  Im
Lieferumfang sind tatsachlich Zu-
satzprogramme, die das Erstellen
einer Tabelle oder Grafik erlau-

The Headline
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dolore eu feugiol rulla lacilisis al vero eros el accumsan el iusle odio
dlgntsslm qui blandil praesenl luplalum zzil delenil ougue duis dolore le
Sl

Flnal Copy II: Die komfortable Einbindung von Grafik-Ele-
menten machen es fast zu einem DTP-Programm

fangreiche Texte, wie etwa Di-
plomarbeiten, zu schreiben. Final
Copy verfligt Uber keine FuBno-
tenverwaltung.

Bis zum Erscheinen von Win-
dows 3.1 hatten die Textverarbei-
tungen auf PCs einen groBen
Nachteil. Bei Eingabe und Gestal-
tung des Textes, muBte der An-
wender auf echtes WYSIWYG
verzichten. Nur durch eine Vor-
schaufunktion oder durch einen
Testausdruck, konnte man die
Qualitdt des Layouts begutach-
ten. Doch wer nicht so sehr auf

final Copy Il

v Saltocd, o

ben, die direkt in den Text einge-
setzt werden. Damit wird eine in-
tegrierte Arbeitsoberflache gebo-
ten, aber die Ubersichtlichkeit der
Funktionen leidet darunter.

Neben den Zusatzprogram-
men, bietet Word einen uniber-
schaubaren Funktionsumfang.
AuBer allen erdenklichen, textver-
arbeitenden, bietet es gestalteri-
sche Funktionen, die die An-
spriche von Anwenderminderhei-
ten zufriedenstellen.

Grafik in
Text bequem
einbinden

Mathematiker kénnen komple-
xe Formeln mittels eines speziel-
len Formeleditors in den Text
Ubernehmen; flr wissenschaftli-
che Bicher stehen Funktionen
zum Aufbau von Gliederung, In-
haltsverzeichnis und Index zur
Verfligung. Jeder professionelle
Autor bekommt Funktionen gebo-
ten, welche die Arbeit erleichtern.
Denjenigen, die angesichts der
reichhaltigen  Grundausstattung
immer noch Funktionen vermis-
sen, wird durch eine Word-eigene
Programmiersprache  geholfen.
Sie ist einfach zu erlernen und
|&Bt die Automatisierung und Er-
weiterung von Word zu.

So angenehm die Leistungen
von Word auch sind, so selten
werden bestimmte Funktionen
benutzt. Nicht nur, daB sich die
Anwender vom Angebot erschla-
gen flhlen kénnten, auch die Ein-
sicht fiir den hohen Preis des
Programms sinkt. Warum sollte
Otto-Normalverbraucher fir et-
was bezahlen, was er nie nutzt
und ihm die Sicht auf das We-
sentliche versperrt. Word ist nicht
nur auf den Anwender von mor-
gen zugeschnitten, sondern auf
den Technokraten von ubermor-
gen. Zur Ehrenrettung des PC
muf3 aber gesagt werden, daB3
der Windows-Benutzer bereits
das Programm »Write« besitzt.
Flur das Schreiben von Briefen
und &hnlich kurzer Korrespon-
denz genligt Write vollends.

»Word 5.1« flr den Macintosh
weist nahezu den gleichen Um-
fang wie Word 2.0 fir Windows
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auf. Trotzdem gibt es in der Mac-
intosh-Version Kleinigkeiten, wel-
che die Arbeit noch leichter wer-
den lassen. Dazu gehért bei-
spielsweise das Hilfesystem. Auf
Wunsch erklart das Programm je-
den Menilpunkt durch kleine
Sprechblasen. Diese Art der Hilfe
ist zwar beim Macintosh ein fester
Bestandteil des Betriebssystems,
aber es gibt wenig Programme,
die das System so konsequent
wie Word nutzen.

Weitere Maglichkeiten, die das
Betriebssystem anbietet, nutzt
Word konsequent. So kénnen ge-
sprochene Notizen und Filme ins
Dokument gesetzt werden. Fir
den Heimanwender sind solche
Anwendungen mehr dazu geeig-
net, Freunde in Staunen zu ver-
setzen, aber flr groBe Firmen
kénnen sie im taglichen Notizen-
verkehr jedoch unschéatzbare
Dienste leisten.

Textverarbeitung
muB nicht
teuer sein

Ebenfalls fiir Profis gedacht, ist
die flexible Bearbeitung langer
Texte mit der Rechtschreibprii-
fung und dem Thesaurus. Micro-
soft bietet Spracherweiterungen
an, damit auch fremdsprachige
Texte korrigiert werden kénnen.
Fur Firmen, die viel Fremdspra-

chenkorrespondenz fiihren, ergibt
dies eine einheitliche Basis, die
nur durch das jeweilige Lexikon
erweitert wird.

Beide Word-Versionen besit-
zen ein Leistunsspektrum, das
weder fiir Gelegenheits- noch fiir
Vielschreiber auszuschopfen ist.
Wollte man den Funktionsumfang
von Microsoft Word flir PC und
Macintosh auflisten, wiirden viele
Seiten notig. Aber man wirde
auch immer wieder eine Frage
héren: Wer braucht das? Viele
der Heimanwender setzen ver-
mutlich nur 10 Prozent der Funk-
tionen ein; selten wird ein Profi-

schreiber Uber die 50-Prozent-
Marke hinauskommen.

Dennoch miissen alle Anwen-
der den gleichen Preis fir die
Software und Hardware bezah-
len. Fir die Hardware deshalb,
weil die Anforderungen an Re-
chenleistung, Festplatten- und
SpeichergréBe sehr hoch sind.
Will man etwa Word flir Windows
komplett installieren, sind 10
MByte der Festplatte belegt.
Auch auf dem Macintosh muf
man mit 7 MByte rechnen.

Wesentlich weniger anspruchs-
voll gibt sich Final Copy auf dem
Amiga und die Funktionalitat ist
bis auf das Fehlen der FuBnoten-
verwaltung besser auf die Bed(irf-
nisse des real existierenden An-
wenders abgestimmt. Die eier-
legende Wollmilchsau namens
Word befriedigt zwar die Selbst-
darstellungsgelliste  seiner An-
wender, aber bei der taglichen Ar-
beit sind die Zusatzfunktionen
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Word 5.1 fiir den Macintosh: Der universelle Funktionsum-
fang muB mit viel Geld bezahlt werden
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mehr Ballast als Hilfe. Alle
Blroschreibarbeiten, die derzeit
mit Word erledigt werden, kénn-
ten auch problemlos mit Final Co-
py erledigt werden.

Nur  Buchautoren, Wissen-
schaftler, Ubersetzer und einige
andere Berufsgruppen, ziehen
wirklich groBen Nutzen aus dem
Kampf der Hersteller von Textver-
arbeitungen. Und in einem sol-
chen Kleinkrieg wird durch die
Menge an Waffen gewonnen; an-
ders gesprochen: je mehr kleire
Funktionssoldaten, desto leichter
ist die Werbekanone geladen.
Leider werden die Schlachten
Uber die Képfe der zivilen Anwen-
der hinweg ausgetragen. Ein
friedvoller Kompromi3 wie Final
Copy scheint doch zeitgemaBer?

rb/sq

andel!”

*Buch- und PC-Handel
in den Buchabteilungen der
Warenhauser!

Markt&Technik
Markt&Technik Biicher- das Erfolgsprogramm
fiir IThr Programm!
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Eine der altesten Compu-
teranwendungen sind die
Tabellenkalkulationen. Ih-
re elementare Rolle in der
Softwarewelt haben sie
sich durch ihre Vielseitig-
keit erworben.

von Lothar Schmitt
ob betriebswirtschaftliche Aus-

wertung oder triviale Berech-
nung, die Tabellenkalkulation
macht das Eintippen langer
Zahlenkolonnen in den Taschen-
rechner Uberflissig. Schnell sind
Arbeitsblatter erstellt, die — mit den
richtigen Formeln versehen -
Rendite, Gewinne und Abwei-
chungen errechnen. Und der ge-
schickte Anwender kann mit klei-
nen Veranderungen der Parame-
ter wichtige Resultate ermitteln.
Bei Bedarf lassen sich Abhéan-
gigkeiten und Ergebnisse in Dia-
grammen darstellen.
Ganz so einfach gestaltet sich
das Geld verdienen mit »Excel
4.0«, »Lotus 1-2-3« und »Profes-

AMIGA, MAC UND PC

TABELLENKALKULATION

Zahlen-Jongleure

fuhrung  des  Windows-Pro-
gramms zu schéatzen. Lange Zah-
lenreihen, wie sie etwa bei techni-
schen Versuchen anfallen, lassen
sich schnell und allgemeingliltig
bearbeiten, um wichtige Schliisse
aus aus dem trockenen Rohmate-
rial zu ziehen. Wer solche Daten
zur  Prasentation  aufbereiten
muf, kann in verschiedenen Dia-
grammtypen die passende Form
finden. Die einfache Darstellung
als Tabelle kann durch die For-
matoptionen ansprechend gestal-
tet, gedruckt oder in die Textver-
arbeitung Ubernommen werden.
Den Tribut fir die Funktionalitat
bezahlt der Anwender letztlich bei
der Hardware. Wer grof3e Arbeits-
blatter mit komplexen Formeln
verknipft, benétigt Speicher und
einen leistungsstarken PC.

Dearbuiten Abeitadiall Bereich Grafm Daten SU1 fwires feasi,

) Tl esurwn0s. (501
P T PR

1992, Schoner Kam
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Lotus 1-2-3: Die Funktionen sind vielfiltig. Der Nutzen fir
den Heimanwender bleibt aber fraglich.

sional Calc« fir PC, Macintosh
und Amiga zwar nicht, aber dank
grafischer Benutzeroberflache ist
die Tabellenkalkulation als Werk-
zeug nicht nur Spezialisten vor-
behalten. Der volle Nutzen des
Funktionsumfangs der drei Prif-
linge bleibt dennoch den betriebs-
wirtschaftlichen und mathemati-
schen Berufen vorbehalten. Sel-
ten wird der Heimanwender Gber
die Benutzung der vier Grundre-
chenarten hinauskommen und
den hohen Preis von Excel durch
die Fille an Funktionen gerecht-
fertigt wissen. In diesem Fall lernt
man die durchdachte Benutzer-
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Auf dem PC ist Lotus 1-2-3 die
groB3e Konkurrenz zu Excel. Dank
der jahrelangen Erfahrung auf an-
deren Plattformen ist es gelun-
gen, ein umfangreiches Produkt
zu einem bedienbaren Werkzeug
zu machen. Die Einarbeitungszeit
verklrzt sich durch ein aktives
Hilfesystem und Zellen lassen
sich schnell per Pop-Up-Menu mit
Formeln versehen. Wenn beson-
ders groBe Arbeitsblatter zu bear-
beiten sind, erleichtern die Werk-
zeugpaletten die Ubersicht bei
der Formatierung und Erstellung
von Diagrammen. Da professio-
nelle Anwender verstarkt auf die

Austauschbarkeit von Daten set-
zen, hatte Lotus darauf ein be-
sonderes Augenmerk. Dal3 Lotus
1-2-3 verschiedene Dateiformate
anderer Programme im- und ex-
portiert, ist selbstverstandlich.

Lotus 1-2-3 braucht sich ge-
geniiber Excel nicht zu ver-
stecken. Sowohl der Windows-
als auch der Macintosh-Version
hat es einige Punkte voraus.

Genau 198 Mark muf3 der Ami-
ga-Anwender fir »Professional
Calc 2.0« (folgend ProCalc) auf-
bringen und er kann auch kalku-
lieren. Wenn man beriicksichtigt,
daB das Genre der Tabellenkal-
kulation bisher ebenso stiefmit-
terlich behandelt wurde wie es bei
den Textverarbeitungen der Fall
war, ist ProCalc eine wahre Of-
fenbarung. Dank der Anpassung
an die Vorgaben von Amiga-OS
3.0 erreicht es im Bedienungs-
komfort nahezu den Standard der
Macintosh- und PC-Programme.
Die Benutzung der Tastatur laBt
sich auf die Eingabe von Werten
beschranken. Der Rest ist einfa-
cher mit der Maus zu erledigen.
Gegentber Lotus 1-2-3 und Excel
sind nur im Funktionsumfang Ab-
striche zu machen.

Die wichtigsten Diagrammarten
und Zellfunktionen beherrscht

ProCalc zwar, aber professionel-
len Ansprichen kann es schwer
geniigen. Nur mit ARexx-Scripts,
die einzelnen Zellen zugewiesen
werden kénnen, gelingt es, das

Fehlen wichtiger Funktionen aus-
zugleichen. Uber solche Méangel
kann auch die PostScript-Ausga-
be nicht hinwegtduschen.

Die einfache Bedienung und
niedrige Hardwareanforderungen
bieten dem Einsteiger die Mo&g-
lichkeit, eine Tabellenkalkulation
sinnvoll zu nutzen. Schnell sind
die realen Kosten vom Leasing
oder Ratenkauf des Autos be-
rechnet und das beim Vergleich
der Anbieter gesparte Geld iber-
steigt den Preis des Programms.

Zahlen
perfekt
prasentieren

ProCalc kann im Vergleich mit
Excel und Lotus 1-2-3 nicht mit-
halten. Selbst das Argument des
geringeren Preises ist durch Lo-
tus 1-2-3 entkraftet. Zwar genlgt
ProCalc den Ansprichen des
Heimanwenders durch einfache
Bedienung und guten Funktions-
umfang, aber fir den professio-
nellen Statistiker oder Betriebs-
wirt hat es Licken, die nur mit
groBem Aufwand zu schlieBen
sind. Diejenigen, die im Buro eine
Tabellenkalkulation zur Fihrung
des Kassenbuchs oder zur Be-
rechnung von Lohnkosten im klei-
nen Unternehmen brauchen, kén-
nen sich aber auch auf ProCalc
verlassen. rb/sq

dard der PC- und Macintosh-Programme
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Micronik

Tel. 0214-93186
Fax 0214-95791

ComputerService

Manfred Kotulla Emil-Nolde-StraBe 32 - 51375 Leverkusen

zum Einbau eines kamplensn A-4000

Platz fiir sechs 5.25"- und zwei 3.5"-Laufwerke
plus 3 verdeckte 3.5"-Einschibe

incl. Bus-Platine

mit7 Zorro /11 - SleckplnlzmundSPC und

Big-Tower fiir A-2000
zum Einbau eines kompletten A-2000

Im Gehause ist Platz fir vier 5.25"- und vier
3.5"-Laufwerke.

2 Video-Slots 5 o, MaBe ca. 65x 17 x40 cm (HxBxT)

250 W-Netzteil (als Ersatz fir das -orlgil;l 399,

Amlga-NelzIed) ; 1‘.9’_ Netzteil fir A-2000 Tower. :
230 W, 50 Hz (orig. Amiga-Stecker) 129,-

Mini-Towel' fﬁr A'5°0 250 W, 50 Hz (Ofig.Amigﬂ-S‘%kRn 149,-

zum Einbau eines kompletten A-500
Interne Busplatine mit drei- Zorra Il-, &inem
A-500, einem MMU- (filr Turbokarten) und zwei

PC-Steckplatzen. Mit mtegnerterﬁfaeh ROM-
Umschalmng fiir Kicksf 1.3, V2.0x und V3.

Im Gehéuse ist P!alz fiir das orfgmal A-500
Laufwerk, zwei 5.25" und drei 3.5° Lautwerke.

Fiir die originale A-500 Tastatur liefern wir ein
formschones Tastatur-Gehduse mat Handge

lenk-Unterstitzung. : i — ._;
Towergehause komplett mit Lifter, Busplatme i

und Tastaturgehduse 555,—
tl

Tastaturgehduse (einzein) 95~

Netzteil fiir A-500 Mini-Tower, 200 W
(nur in Verbindung mit der Bus-Plating)
Plalz ist vorhanden

Mini-Tower fiir A-600

zum Einbau eines kompletten A-600
mit formschénem Tastatur-Gehause.

359,‘-

%M-?mm

99~

2um Einbau eines kompletten A-1200

Im Gehause ist Platz fiir das original A-1200 Lauf-
werk, drei 5.25"- und drei 3.5 Laufwerke.

Wit ligfern ein formschdnes Tas!atur-Gehﬂuﬁa mit
Handgelenk-Unterstitzung fir die originale A-1200-
Tastatur oder wahlweise eine PG-Tastatur mit pas-
sendem Interface.

455 -

Bus-Emeﬂamngapmine fiir. A1200

Mit vier Zorro |- mdzweiPcrs%ackrlamnmmu:a"
Nutzung von Enweiterungen des AMIGA 2000/3000/
4000 ermoglicht! Der Expansionsport it
weﬂaran Benutzung dumhgamhlnffen ]

- 499,

Vertrieb in der Schwéiz:
SWISOFT AG

Madretschstrasse 48 - Postfach 7098
2500Biel7 e
Tel.032 25 24 27 - Fax932-;- 25 22 40

Zur

Big-Tower fiir A-3000

zum Einbau eines kompl'etlen A-3000

Platz fir vier 5.25"- und zwei 3.5"- Laufwerka
lus 3 verdeckie 3,5"-Einschiibe :

ncl. Bus-Platine

mit 7 Zorro Il / i1, 6 PC- und 1 Viedeo-Slot

599,~

L a0

Aufpreis Farbe schwarz:
Mini-Tower DM 50,— / Big-Tower DM 70,-

PC-Tastatur-interface
far AMIGA

Kunststofi-Gehause, anschiuBfertig

fiir A-500/A-2000/A-3000 99—
fiir A-600/A-1200, mit Flexkabelverb. 139,-
PC-Tastatur MF 102, 102 Tasten 69,~

3-fach Umschaltplatine

[ filr A-500/2000 mit Flachbandkabel,

V1.3, V2.0x mit V3.0-ROM's 98,~

2-fach Umschaltplatine

fiir A-1200 V1.3/V3.0 oder V2.0x/V3.0
incl. 1.3 oder 2.0 ROMs 119,-

e

AMIGA Zubehér

Kickstart-ROM V1.3 A500 Tk
 Kickstar-ROM V2.04/2.05 mﬁrmlt Uhr und Akku, abschaltbar Ay
~ Kickstart-ROM’s V3.0 - AS0OPLUSIntem 79~
 2-fach ROM Umschalt-Platine A-500/A2000 A-600 intern G
 per Schalter oder automatiseh mit Uhr und Akku 85,-

Eféldmruscher Bootseleklor Df0:-Df3:
Ihe?m Lalsesteuerung fiir 12 V-Lirfter

2@!4000 WGA- Monltoradapter ‘

ﬁaf-Bus -Adapter 2.5/3.5" + Stromve ‘
- 25" AB00/1200 Festplattenkabel

Reparaturservice: wir fihren Reparaturen aller Commodore-C
Versand per Nachnahme mit Post oder UPS nach Gewicht, ab DM 12~
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BILANZ

von Lothar Schmitt

ei vielen Gegeniberstellun-
Bgen triumphiert der Apple

Macintosh mit seiner sorg-
sam gepflegten Software. In
Bedienungskomfort und Stabilitat
sind die Programme nicht zu (ber-
treffen. Auch nicht zu Uberbieten
sind die Kosten fir Peripherie und
Software. Apple bietet zwar seit
geraumer Zeit eine preiswerte
Linie von Macintosh (LC und Per-
forma) an, aber die wenigsten
Drittanbieter haben ihre Preise
Apples Niveau angeglichen.

der mit schmalem Budget gibt es
auch noch Free- und Shareware
fur die Macs. GroBBe Programme
sind zwar weniger in diesem Be-
reich zu finden, aber eine Menge
sehr nutzlicher Utilities. Ehrliche
Heimanwender miuissen fir die
Software ihres Macs tief in die
Tasche greifen, sofern sie nicht
straffallig werden wollen.

Bis zum Beginn dieses Jahr-
zehnts war es um Software und
Peripherie fur PCs ahnlich be-
stelit. Uberzogene Preise und un-
genligende Serviceleistungen der
Vertriebe lieBen den Anwender

3-D-Grafik: Viele Programme auf dem Amiga bieten einen
leichten Einstieg in die Welt des Raytracings

Dies liegt nicht immer am Her-
steller, sondern an den deut-
schen Distributoren flr Soft- und
Hardware. Von wenigen Ausnah-
men abgesehen wird bis zum
funffachen des US-Preises vom
deutschen Kunden verlangt, ob-
wohl weder Software noch Anlei-
tung ins Deutsche (bersetzt wur-
den. Angesichts solch preistrei-
berischer Methoden bietet sich
als Alternative der Direktbezug
von Soft- und Hardware aus den
U.S.A. an. Wer glaubt, daf3 er bei
einer Bestellung in den Vereinig-
ten Staaten langer warten muf3,
sieht sich getduscht. Die Software
kommt oft schneller ins Haus als
vergleichbare  Bestellungen in
Deutschland. Fiir den Hobbyisten
preislich annehmbare, aktuelle
und eingedeutschte Software bie-
ten nur wenige Hersteller.

Der reale Nutzen der neuen
Firmenpolitik Apples bleibt fur
den ehrlichen Anwender aus.
Viele Computerkaufer berick-
sichtigen immer noch nicht die
Kosten der Software. Lieber gibt
der deutsche Kaufer ein paar
Hunderter oder gar Tausender
mehr fir die Hardware aus, als
sich dafir nur ein einziges Soft-
warepaket zu kaufen. Flr Anwen-
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verzweifeln. Erst als der Preis-
kampf zweier groBer deutscher
Computervertriebe zur ldee des
ausgedehnten Softwarebundlings
fihrte, brachen angenehmere
Zeiten an. Schlief3lich konnte man
seinen PC zusammen mit einigen
Programmen erstehen, die ein-
zeln addiert den Preis des PC
Uberstiegen. Dieses merkwdirdige
Preisgefiige rief die Gerichte auf
den Plan, die es den Ladenketten
verboten, solche Pakete anzubie-
ten. Stattdessen hatten diese
Gerichte lieber ein Auge auf Soft-
warevertriebe werfen sollen, de-
ren Preispolitik selbst einer be-
kannten sizilianischen »GroBfir-
ma-« gut zu Gesicht stiinde.

Allen  Gerichtsurteilen  zum
Trotz besteht beim Erwerb eines
PCs weiterhin die Mdglichkeit,
durch Zukaufen von Software ein
Schnéppchen zu machen. Zumin-
dest ist damit der notwendigste
Bestand an Programmen zu si-
chern und der Einsteiger kann
seinen Computer auch legal be-
nutzen, oder nicht? Leider nur
eingeschrankt. Im Gegensatz zu
Amiga- und Macintosh-Program-
men ist PC-Software die letzte ih-
rer Gattung, die das vorherige Le-
sen der Anleitung zur Installation

und Benutzung verlangt. Oder
kennen Sie einen Grund, warum
die meisten PC-Hersteller die
Software vor der Auslieferung auf
dem PC installieren? Da hat ein
eiskalter Denker herausgefunden,
daB die aufwendige Installation
immer noch weniger kostet als
unzéhlige Anrufe der Kunden, die
nach erfolglosen  Versuchen
ihrem Arger bei der Hotline Luft
machen wollen.

Die alltaglichen, kleinen Pro-
bleme des PC-Anwenders haben
auch eine ganz neue Branche
hervorgerufen Die Verlage ein-
schlagiger PC-Literatur schlieBen
die Licken in Software und Sup-
port. Bester Beweis fir diese
These ist die Menge an verfligba-
ren Bichern (iber Hard- und Soft-
ware flr die PCs. Selbst die star-
ken Verkaufe von PCs liefern fur
die hohen Auflagen der literari-
schen Nothelfer keine Rechtferti-
gung. Aber ein Blick in die Regale
der Computerabteilung von Buch-
handlern liefert genug Einblick in
die Blessuren von PC-Besitzern;
kaum ein Programm oder Be-
triebssystemteil, das mehreren
Verlagen nicht ein 500seitiges
»Referenzwerk« wert ist.

Der Amiga ist unter Berlick-
sichtigung aller Komponenten
das System mit dem besten
Preis-Leistungs-Verhéltnis. Selbst
der Preis herausragender Soft-
ware liegt betrachtlich unter der
Schmerzgrenze und selbst der
Kauf der Programme in den
U.S.A spart kaum Geld. Immer
mehr deutsche Distributoren set-
zen nicht nur auf den Vertrieb von
Software, sondern bieten auch
glanzende  Eigenentwicklungen
feil. Die fur Profis fast unglaublich
klingenden, geringen Preise las-

Neu

sehen

Multimedia: PC-Fachleute reden von Multimedia. Der Ami-
ga-Besitzer praktiziert es mit »Scala« seit Jahren.

Loschen

Zahltag

sen die »gehobene« Kundschaft
leider oft an der Leistungsféahig-
keit der Soft- und Hardware zwei-
feln. Obwohl einen professionel-
len Anwender ausschlieBlich das
Preis-Leistungs-Verhaltnis bei der
Kaufentscheidung  beeinflussen
sollte, kommt es immer wieder zu
der paradoxen Einstellung, dafB3
nur Teueres auch gut sein kénne.
Nur die mutigen Vorreiter in der
Videobearbeitung haben sich
frihzeitig vom Leistungsspektrum
des Amiga und seiner Software
Uberzeugen lassen. So unglaub-
lich es klingen mag, aber zum
Preis eines Apple Macintosh mit
zugehdriger Soft- und Hardware

SURIFF

| Bearheiten %  Script laden

sustem
Seript speichern’ Start
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zur  Videobearbeitung, kénnen
drei bis vier vergleichbare Amiga-
Systeme angeschafft werden.

Im Bereich Macintosh und PC
wurde vor Jahren der Begriff des
Desktop Publishings heftig disku-
tiert. Nachdem die wichtigsten
Probleme der digitalen Dokumen-
tenverarbeitung gelést waren,
suchten die Soft- und Hard-
warehersteller nach einem neuen
goldenen Kalb, das gemolken
werden konnte. Mit geschickter
Propaganda gelang es »Multime-
dia« auf den Plan zu bringen.
Und wéhrend sich Apple, IBM
und Compaqg immer noch mit
feuchten Augen (ber den ge-
schickten Schachzug Multimedia
freuen, verliert Commodore nur
wenige Worte darliber. Multime-
dia ist flr Amiga-Besitzer nur ei-
ne konkrete Anwendung. Mit Pro-
grammen wie »AmigaVision« und
»Scala MM« wird Multimedia
schon seit Jahren praktiziert.

Jemand, der den Amiga als
ernstzunehmende Alternative zu
PC und Macintosh anpreist, sieht
sich oft mit dem Vorurteil der
»Spielemaschine«  konfrontiert.
Sicher hat die groBe Anzahl an
Spielen dem Amiga zu diesem
Image verholfen. Dennoch deutet
dies nicht darauf hin, daf3 sich ein
»Spielecomputer« nicht auch fir
»ernste« Anwendungen eignet.
Eher das Gegenteil ist der Fall:
Computer, auf denen sich auf-

lie. Trotzdem schmeiB3t keiner sei-
nen PC unter dem Vorwurf der
»Spielemaschine« aus dem Fen-
ster, weil immer noch das Alibi der
Textverarbeitung im Raum steht.
Als »aufgebohrte« Schreib-
maschine kann der Amiga auch
herhalten. Und auch diejenigen,
die ihren PC oder Macintosh mit
Hilfe einer Tabellenkalkulation
Uber das Niveau eines Taschen-
rechners heben, sind nicht die
Masse. Die »Words« und »Ex-
cels« dieser Welt schieBen mit
Kanonen auf Spatzen oder ber-
vorteilen den Anwender sogar. In

finden. Ein amisantes Beispiel
fur die Qualitét der Freeware ist
das DFU-Programm »Term« vom
Hannoveraner Olaf Barthel: So-
gar kommerzielle Programme auf
Macintosh und PC — bis zu 1000
Mark teuer — erreichen nicht den
Leistungsumfang dieses Glanz-
stlicks. Die Reihe exzellenter Fre-
eware und billiger Shareware

lieBe sich beliebig fortsetzen.

Wer mit DTP Geld verdient und
sich in seiner Kreativitat unter-
stlitzt sehen mdochte, sollte sich
einen gut ausgestatteten Macin-
tosh zulegen. Fir weitere Stan-

Real 3D: Der Klassiker auf dem Amiga. Vergleichbare Pro-
gramme fiir den Mac und PC sind wesentlich teurer.

Microsaft Excel - Sheet)
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Excel 4.0: Die Tabellenkalkulation.der Superlative. In die-

sen Tagen soll die Version 5.0 auf den Markt kommen.

wendige Spiele produzieren las-
sen, sind technisch besonders lei-
stungsfahig. Die PCs sind mit den
Tagen durch die Geschwindigkeit
des Prozessors zum interessante-
sten Computer fiir die Hersteller
von Unterhaltungssoftware gewor-
den. Heute erscheinen mehr Spie-
le flr PC als fir die Amiga-Fami-
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Funktion und vor allem Preis sind
die Amiga-Programme in allen
Bereichen auf einem realistische-
ren Niveau. Sogar der Free- und
Shareware-Markt bietet mehr als
fir PC und Macintosh. Uber 900
Fish-Disketten sprechen fiir sich
und jeder kann fir Standardauf-
gaben und Spezialgebiete etwas

dardaufgaben und Nischenan-
wendungen ist man mit der pas-
senden Software ebenfalls geri-
stet. Durch die konsistente Benut-
zeroberflache aller Programme
kann leicht mit mehreren Applika-
tionen jongliert werden, ohne
gleich zum Power-User werden
zu mussen. Dennoch gestalten
sich Hardware-Erweiterungen des
Systems sehr einfach, sofern das
nétige »Kleingeld« vorhanden ist.
Wer sich ein isoliertes Gerat zum
Hobby anschaffen will, solite die
Anschaffung eines Macintosh nur
in Erwagung ziehen, wenn er
Sinn fir das Uberfliissige hat.
Uberschiissiges Geld bendtigt
man zur Anschaffung und die
Uberzéhligen Funktionen in Pro-
grammen dirfen einen nicht (ber
die Preise der Software nachden-
ken lassen.

Der gute, alte PC avanciert
mehr und mehr zur Konkurrenz
der Unterhaltungselektronik. Im
Spielebereich legt er sich mit Nin-
tendo und Sega an, die billigen
CD-ROM-Laufwerke schwachen
den Absatz von CD-Playern, por-
nographisches Bildmaterial auf
CD é&rgert Beate Uhse und die

Schreibmaschinenhersteller sind
auch nicht glicklich. Doch wer
auf so vielen Hochzeiten tanzt,
kann nicht (berall 100 Prozent
bieten. In Wirklichkeit bietet der
PC uberall die Halfte: Mario und
Sonic sind als Duo nicht zu schla-
gen, Musikfans é&rgert die
schlechte Klangqualitdt der CD-
Laufwerke, einen Video ausleihen
ist billiger und die Schreibmaschi-
ne von Olympia druckt auch
Schwarz auf WeiB3. Der PC ist ein
echter 50%-Computer.

Einer solideren Zukunft sollte
der Amiga entgegenblicken. Fir
Video, Multimedia und 3-D-Ani-
mation bietet er den Profis und
den Hobbyisten eine Plattform.
Textverarbeitungen wie »Final
Copy ll« und »Maxon Word« wer-
den mit kleinen und groBen
Schreibaufgaben gut fertig. Die
Tabellenkalkulationen »Turbo
Calc« und »Professional Calc«
entheben den Taschenrechner
seiner Aufgaben.

Im DTP-Bereich reicht es nicht
zu vierfarbigen Hochglanz-Pro-
spekten, aber fir Schwarzweif3-II-
lustrationen gentligen die Funktio-
nen der Amiga-Software. Als
Hobbycomputer ist der Amiga ge-
radezu ideal: Papier und Buntstif-
te missen mit DPaint nicht mehr
den Kindern entliehen werden,
die Urlaubsvideos konnen ge-
schnitteh bzw. betitelt werden
und mit Programmen wie »Real
3D« ist der Weg zum 3-D-Profi
vorgezeichnet. Ein geradezu un-
endliches Betéatigungsfeld eroff-
net sich ohne hohe Ausgaben. Al-
len PC- und Macintosh-Besitzern,
ob Profi oder Amateur, sei beim
Kauf eines neuen Computers ein
Blick Gber den Tellerrand zur
Amiga-Familie empfohlen, denn
auch die Konvertierung vorhan-
dener Daten und die Benutzung
bereits gekaufter Programme ist
sichergestellt. Der Amiga kann
PC und Macintosh soft- und hard-
wareméaBig emulieren. Mit der
Steckkarte »GoldenGate 486
SLC« kommt man in den Genuf3
eines 486SX-PCs, der ohne Ein-
schréankungen zu den gangigen
PC-Geraten kompatibel ist. Daf(ir,
daB neben Drucker, Modem und
Festplatten, sogar ISA-Steckkar-
ten (z. B. VGA-Karte) im Amiga
weitergenutzt werden konnen,
sorgt die intelligente Architektur
der Vortex-Karte und des Amiga.
Wer vom Macintosh umsteigt,
kann mit dem Erwerb des Mac-
Emulators »Emplant« ebenfalls
samtliche Peripherie und Fest-
platten weiter nutzen. Einfacher
kann der Systemumstieg nicht
gemacht werden! rb/sq
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UBERSICHT

von Johann Schirren

ut ein Jahr ist seit dem
G letzten Vergleich von 24-Bit-

Erweiterungen im AMIGA-
Magazin (s. 10/92) vergangen.
Seitdem hat sich in der Amiga-
Welt mit der Einflhrung der
neuen Amigas mit AA-Chipsatz
eine Revolution vollzogen, deren
Resultate inzwischen aber schon
wieder zur Normalitdt geworden
sind. Bilder in 262 000 Farben auf
einem Rechner fir rund 750 Mark
sind heute Standard.

Trotz dieser auf Normal-Ami-
gas darstellbaren Farbenvielfalt
haben die 24-Bit-Erweiterungen
nach wie vor ihre Berechtigung.

In der Bildbearbeitung sowohl
fur professionelle Videoanwen-
dungen als auch fiir den Printbe-
reich ist die exakte Farbdefinition
nach RGB, HSV oder CMYK im
24-Bit-Farbraum nétig. 256 oder
auch 262 000 Farben reichen hier
nicht aus. In der Druckvorstufe
sind dazu noch hohe Auflésun-
gen gefragt, um auf kalibrierten
Monitoren ein méglichst realisti-
sches und identisches Abbild
dessen zu erhalten, was spéter
zu Papier kommt. In den High-
End-Videoanwendungen ist ne-
ben der farbtreuen und relativ
schnellen Darstellung der Bilder
auch die Einbindung der Grafik-
karte in Einzelbildaufzeichnungs-
systeme gefordert. Eine hohe Be-
triebssicherheit ist im professio-
nellen Bereich, wo Zeit immer
auch Geld ist, generell Vorausset-
zung.  Multimediaanwendungen
mit Videoeinbindung profitieren
ebenfalls von schnellen 24-Bit-
Karten. Stichwoérter sind  hier
Echtzeitdigitalisierung und die
Darstellung von Videosignalen in
einem Fenster (PiP). In all diesen
Bereichen hat der Amiga-Markt
einiges zu bieten. Der Videosek-
tor glanzt mit den altesten und
ausgereiftesten Erweiterungen.

Grafikkarte?
Videokarte?
oder beides?

Die Ausrichtung der angebote-
nen Karten hat sich jedoch ge-
wandelt: vom Framebuffer, der
Daten sammelt und dann ein 24-
Bit-Bild darstellt, bis hin zur Karte
mit eigenem Grafikprozessor, der
Daten und Darstellung managt.
Die videokompatiblen Karten sind
auf dem Rickzug, VGA-Clones
mit ET-4000-, Cyrrus-Logic- und
ahnlichen Chipsatzen beherr-
schen den Massenmarkt.
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GRAFIKKARTEN

T A R R

Grafik: 24-Bit-Grafikkarten

Far en

Der Markt der 24-Bit-Grafikerweiterungen ist in diesem
Jahr gewachsen wie noch nie. Die Preise sind so gefal-
len, daB auch »Normalanwender« in den Genuf3 der
Echtfarbendarstellung auf dem Monitor kommen. Wir
haben die géngigsten Grafikkarten fir Sie verglichen.

Vielfalt: Die Grafikkarten erlauben iibergroBe Bildschirme
und den parallelen Betrieb verschiedenster Programme.

Zu nennen sind hier »Domino«,
»Picasso ll«, »Retina« und die
»EGS-LC Spectrum«. Mit diesen
sehr preiswerten Karten lassen
sich Auflésungen und Bildwieder-
holraten realisieren, die die Gra-
fikchips des Amiga nicht errei-
chen. Ihre Schwierigkeiten haben
die Augenschoner allerdings mit
dem Genlocking und der 15-kHz-
Videofrequenz, die die Hersteller
ihnen mit Blick auf die vielen Hob-
by-Videofilmer beizubringen ver-
suchen.

Die Emulation der Workbench,
anfanglich auch ein Stolperstein,
ist inzwischen bei diesen Karten
Standard. Die Fahigkeiten der
Hardware ermdglichen den Her-
stellern mittlerweile mit 1600 x
1280 Punkten groBen Work-

benchscreens in 256 Farben, auf
denen dann auch noch Malpro-
gramme im Fenster ablaufen, zu
werben. Doch, mal im Ernst: wer
hat privat Geld flir Monitore, die
diese GroBen verninftig darstel-
len? Und wer mochte auf ei-
ner unlbersichtlichen Oberflache
noch in einem Fenster mit
»DPaint« feine Linien bearbeiten?

Einen Grafikstandard, der alle
Karten anspricht und automatisch
ins System einbindet, hat Com-
modore nach wie vor nicht defi-
niert. Einige Karten sind zwar
schon zur Aufnahme der kinfti-
gen RTG-EPROMS vorbereitet,
die Sockel werden aber wohl
noch ein weiteres knappes Jahr
leer bleiben, da vor der Release
der WB 4.0 und des AAA-Chip-

satzes anscheinend nicht mit dem
RTG-Standard zu rechnen ist.

Der andere, auch lange ausge-
britete Standard, EGS, ist seit ei-
niger Zeit marktreif und hat inzwi-
schen schon etliche Grafikkarten
als Plattform. Sofern die Karten
eine Workbench-Emulation zulas-
sen, profitieren vor allen Dingen
CAD-, Bildbearbeitungs- und
DTP-Programme von der hohen
Arbeitsgeschwindigkeit und Auflo-
sung. Doch erst eine Anpassung
an den EGS-Standard und die
konsequente Nutzung der EGS-
Bibliotheken versprechen eine
deutliche Leistungssteigerung.

Viele Softwareentwickler sind
mittlerweile verstarkt mit der An-
passung ihrer Werke auf den EGS-
Standard beschaftigt. Vor allen
Dingen im Bildbearbeitungs- und
DTP-Bereich ist hier in ndchster
Zeit einiges an ausgereifter und
schneller Software zu erwarten.

Vertreter der EGS-kompatiblen
Grafikkarten sind die »EGS-
110/24«, »EGS-LC Spectrume
und die »R-ll«.

EGS, RTG, AAA -
Farbstandard
quo vadis Amiga?

Noch aktuelle und leistungs-
fahige Vertreter der auf Videoan-
wendungen spezialisierten Grafik-
karten sind die »ColorMaster 24«,
die »IV-24« und die »OpalVisi-
on«. Diese Karten arbeiten in 24
Bit — mehr oder minder schnell,
da sie im Grunde Framebuffer
sind. Der Vorteil hier heif3t: Video-
und Systemkompatibilitat sowie
meist ausgereifte Software. Nach-
teilig wirkt sich die Beschrankung
der DisplaygroBe auf die maxima-
len Amiga-Auflésungen von ca.
736 x 580 Punkte aus. Flimmer-
freies Arbeiten in hohen Auflé-
sungen ist, mit Ausnahme der 1V-
24, die eine Antiflickerkarte be-
sitzt, auf diesen Karten so ohne
weiteres nicht méglich.

Die hier angefihrten Grafiker-
weiterungen werden auf den
nachsten Seiten kurz vorgestellt,
Starken und Schwachen gegen-
einander abgewogen. Dabei soll-
te fir jeden Anwender, der sich
mit dem Gedanken an die An-
schaffung einer Grafikkarte be-
schaftigt, die passende dabei
sein. Das Spektrum auf dem Ami-
ga-Markt reicht dafiir heutzutage
sowohl preis- als auch leistungs-
maBig voll aus. Und dennoch:
die nachsten vielversprechenden
Aspiranten stehen schon vor der
Tire. w
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ie »ColorMaster 24« im Ver-
Dtrieb bei bsc ist eine Ad-

apterkarte flir den Amiga
500, 2000 und 3000, die im
Denise-Steckplatz untergebracht
wird. Dafiir muf3 die Denise ent-
fernt und nach der Installation
des ColorMaster 24 in einen
Steckplatz auf der Grafikerweite-
rung wieder eingesetzt werden.

Drei MByte Grafikspeicher zur
Darstellung von 24-Bit-Bildern
oder 12-Bit-Animationen sind auf
der Grafikerweiterung installiert.

Der 23polige Ausgang des Co-
lorMaster, Uber den die Signale
an einen Monitor ausgegeben
werden, wird dann noch in einem
der Steckplatze des Amiga
2000/3000 befestigt. Im Amiga
500 ist in diesem Punkt einiges
Bastlergeschick erforderlich. Am
Amiga-Ausgang liegt im Betrieb
jetzt ein echtes 12-Bit-Signal an,
eine Antiflickerkarte zeigt die Gra-
fik flimmerfrei.

Am Ausgang der Karte steht, je
nach Monitor mit Hilfe eines
Sync-Kabels, das 24-Bit-Signal
zur Verfiigung: Uber diesen Aus-
gang finden auch Genlocks An-
schiuB an den ColorMaster.

Die Software beansprucht bei
Installation auf einer Festplatte
ca. 6 MByte an Platz. Das Zei-

GColorMaster 24

chenprogramm »AV-Paint«, ein
Prasentationsprogramm und die
Kommandosprache »AVCMD« in-
klusive einer Abspielroutine flr
12-Bit-Animationen stehen da-
nach zur Verfigung. Die Anima-

tionen werden mit Hilfe der
AVCMD-Befehle aus einer Serie
von durchnumerierten 12- oder
24-Bit-Einzelbildern hergestelit.
Die beiden vorhandenen Ani-
mationsroutinen »-g« und »-g2«
weisen Unterschiede in der Kom-
pressionsrate und der Abspielge-
schwindigkeit auf. Im schnelleren

-g2-Format werden bei niedriger
Aufldsung (368 x 290 Bildpunkte)
Abspielraten von ca. 25 Bildern
pro Sekunde erreicht.

Einzelbilder im |IFF-24-Format
stellt der ColorMaster auch dar,
wobei diese Bilder auf der Work-
bench oder in Zeichenprogram-
men die Stelle der Farbe Schwarz
einnehmen. Auf diese Weise wird
der ColorMaster als »Hinter-
grundgeber« flir DPaint-Animatio-
nen oder Présentationen benutzt.

Die Bedienung der Grafikkarte
ist wegen der Shell-orientierten

Die Colormaster 24 ist eine Grafikkarte, die durch ihren De-
nise-Steckplatz auch im Amiga 500 eingesetzt werden kann

AVCMD-Befehle recht umstand-
lich, die Eingewdhnung nimmt ein
wenig Zeit in Anspruch.

»AV-Paint 2.0« stellt einige An-
forderungen an die Hardware des
Amiga. Trotz der geforderten zwei
MByte Chip- und vier MByte Fast-
RAM und eines 68030-Prozes-
sors kann die Software bei der
Bearbeitung der Bilder in punkto
Geschwindigkeit nicht (berzeu-
gen. Auch bei der Funktionsviel-
falt halt AV-Paint 2.0 nicht mit den
»groBen« Programmen mit.

»TV-Paint«, da optional flr den
ColorMaster zu haben, zeigt, daB
die Hardware selbst fir die Bild-
bearbeitung durchaus nicht zu
langsam ist.

Fazit: Der ColorMaster 24 ist
eine Einsteigerkarte, die ihre
Starken bei der Videokompatibi-
litdt und der Darstellung von Ani-
mationshintergriinden hat. Die vor
einem Jahr herausragende Ani-
mationsfahigkeit in 12 Bit hat sich
seit Erscheinen der Amigas mit
AA-Chipsatz relativiert. Dank EX-
Modul eignet sich der ColorMa-
ster 24 auch zur Verwendung bei
Prasentationen mit dem neuen

»Scala MM300«.

Preis: ca.750 Mark

Anbieter: bsc Biiroautomation; Lerchenstr. 5;
Aufgang 2; 80945 Munchen;

Tel.(0 89) 357 13 00

ie »EGS-110/24« ist eine
D Grafikkarte mit hohem An-

spruch. Zum Betrieb der
Karte ist allerdings ein GVP-
Turboboard der GForce-Serie
nétig, da die Kommunikation mit
dem Amiga nur Gber den »32 Bit
Local Bus Connector« auf dem
Turboboard méglich ist. AuBer-
dem ist fur eine Grafikkarte, die
1600 x 1280 Bildpunkte flim-
merfrei in 24 Bit darstellen kann,
ein groBer und qualitativ hoch-
wertiger Monitor eigentlich Pflicht.

Der Einbau der EGS in einen
Amiga 2000 gestaltet sich dank
der guten Anleitung relativ ein-
fach. Die Befestigungsschrauben
fur die A-2000-Riuckwand miissen
jedoch gelost werden, um die
Sandwich-Konstruktion aus Tur-
boboard und Grafikkarte in den
Prozessor-Slot einzubauen, wo
sie dann, wie bei GVP (blich,
bombenfest sitzt.

Die Installation der Software
erfolgt nach Commodore-Stan-
dard. Mitgeliefert werden neben
den »EGS-Utilities« noch einige
Bilder, das Zeichenprogramm
»EGS-Paint« sowie »TV-Paint
2.0« in einer EGS-Version.

Nach dem Einschalten wird
zunéchst ein Monitor-Modus und
in der Folge die EGS-Auflésung
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EGS 110/24

bestimmt. In den Voreinstellun-
gen, »EGS-Prefs«, finden sich 28
vordefinierte  Monitoreinstellun-
gen, die alle gédngigen und auch
einige ausgefallene Modelle ab-
decken. Wer sein Monitorhand-
buch zur Hand hat, kann in der
Schublade »Advanced« auch ei-
gene Modi definieren. Dabei ist je-
doch einige Vorsicht geboten: Die
EGS 110/24 erzeugt Horizontal-
frequenzen bis 80 kHz und Verti-
kalfrequenzen bis zu 240 Hz. Fir
diese Frequenzen ungeeignete
Monitore koénnen bei falscher
Handhabung beschédigt werden.

Die Maus, Farben, Schriftart
und die diversen Input-Mdéglichkei-
ten des EGS-Systems sind, dhn-
lich wie die »Prefs« der Work-
bench, in Grenzen frei definierbar.
Diverse Utilities wie ein View- und
ein Grab-Programm, eine EGS-
Uhr und mauszeigerverfolgende
Augen lassen die neue Umge-
bung schnell heimisch wirken.

All diese Einstellmoglichkeiten
und Programme werden im engli-
schen Handbuch umfassend und
leicht verstandlich dargestellt.
Wer mehr sehen und merken
mochte, wahlt die normalen Prefs

rﬁﬁl&ﬂﬁﬂvlﬁﬂﬁmwm&m F@mmmxwmmﬂnwg

Die EGS 110/24 stellt z.Zt. das obere Ende der Grafikkarten

dar. lhr Platz ist in professionellen Grafik- und CAD-Suiten.

und dort den Punkt »Screen-
Mode«. Hier stehen neben den
Amiga-Modi auch EGS-Modi flir
die Workbench bereit. Nach An-
wahl erscheint die Workbench in
der gewinschten Auflésung auf
dem EGS-Monitor.

Das mitgelieferte EGS-Paint
genugt den Anspriichen an ein nor-
males Malprogramm. Doch nicht
nur EGS-Paint profitiert von riesi-
gen Bildschirmen, TV-Paint und
erst recht die Workbench nutzen
den Raum, den die EGS bietet.

Workbenchkonforme Program-
me, die besonders von den neu-
en Grafikfahigkeiten profitieren,
sind CAD-Programme wie etwa
»Maxon-CAD« und DTP-Pro-
gramme wie »PageStream«. Die
Grenzen der Amiga-Grafik in
Farbanzahl und Geschwindigkeit,
mit komplexen Programmen doch
oft sehr eng gezogen, werden mit
der EGS 110/24 weiter oder fal-
len ganz.

Fazit: Die EGS 110/24 ist mo-
mentan die leistungsfahigste Gra-
fikkarte fir den Amiga. Grof3e Ar-
beitsoberflachen, flimmerfrei und
in Echtfarben dargestellt, meistert

die Karte souveran.

Preis: ab 3998 Mark

Anbieter: DTM Computersysteme; Dreiherren-
stein 6a; 65207 Wiesbaden-Auringen;

Tel. (0 61 27) 40 64; Fax (0 61 27) 6 62 76
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ie »OpalVision« von Opal
D Tech ist eine klassische Vi-

deografikkarte mit allen Vor-
und Nachteilen einer solchen Er-
weiterung. Sie wird im Video-Slot
der Amigas 2000/3000/4000 in-
stalliert und sitzt dort paBgenau.

Ihr Vorteil ist ganz klar die
Kompatibilitat zum Video- und
Amiga-Signal. Der AnschluB3 von
Genlocks ist problemlos mdglich
und bringt 24-Bit-Grafiken oder —
in niedriger Auflésung — auch Ani-
mationen auf das Videoband. Die
Amiga-Signale werden durchge-
schleift, AA-, Double-PAL und
Multiscan-Modi im Amiga 4000
machen dabei keine Ausnahme.

Nachteilig wirkt sich eben die
Kompatibilitét aus, die ohne noch
nicht erhéltliche Zusatzmodule
kein flimmerfreies Bild auf den
Amiga-Bildschirm bringt. Auch mit
den fiir Januar "94 angekindigten
Hardwarezusétzen wird die Maxi-
malauflésung von 736 x 576 Bild-
punkten nicht (berschritten wer-
den. Die Geschwindigkeit der
Karte ist fir einen Framebuffer
schnell.

Die mitgelieferte Software, ein
Zeichen-, Prasentations- und Ani-
mationsprogramm, ist vom Fein-
sten. Das Zeichenprogramm
»OpalPaint« in der Version 2.1

OpalVision

keine Konkurrenz zu
scheuen. In der Bedienung und

braucht

den Tastaturkirzeln ist es an
»DPaint« angelehnt: Alle erdenk-
lichen Zeichenmodi, frei kombi-
nierbar, Transparenz, Anti-Alias,
AlphaChannel, Bereichs- und
Farbmasken, einen variablen
Zoom bis 16fach, rund siebzig
Zeichenmodi, Grafiktablettunter-
stlitzung, etliche Reserveseiten,
die mit Transparenzgraden ge-
mischt werden.

Die Operationen laufen dabei
mit einer Geschwindigkeit ab, die
Wartezeiten bei komplexen Be-
rechnungen auf ein Minimum be-
schranken.

Die Chroma-Control-Funktion
erlaubt Farbanderungen, wie sie
so in keinem anderen Amiga-Pro-
gramm moglich sind. Die Pre-
view-Funktion ermdoglicht dabei
eine 24-Bit-Echtzeit-Vorschau.

Das Présentationsprogramm

»QOpalPresents!« zeigt 24-Bit-Gra-

Die OpalVision ist ein Video-Framebuffer, der durch sein
Preis-Leistungs-Verhéltnis gut fiir den Semiprofi geeignet ist

fiken mit 20 verschiedenen, vor-
definieten Ubergédngen. Dabei
kann, wie auch beim Zeichenpro-
gramm, die Echtfarben-Grafik mit
Hilfe eines Genlocks mit dem Vi-
deobild gemischt werden.

Das Animations-Tool »Opa-
|Animate« macht aus 8-, 12-, 15-,
18- oder 24-Bit-Bildern Animatio-
nen, leider nur mit einer Maximal-
auflésung von 368 x 286 Punk-
ten. Diese Anims werden dann
Uber die OpalVision abgespielt.

Kleine Utilities erleichtern den
taglichen Umgang in Zusammen-
arbeit mit anderen gangigen Ami-
ga-Programmen. Ein ADPro-Sa-
ver, auf eine Funktionstaste ge-
legt, zeigt das 24-Bit-Bild auf
Knopfdruck. Ein ADPro-Operator
ruft OpalPaint auf und erméglicht
die Ubernahme des bearbeiteten
Bildes in den ADPro-Speicher.

Fazit: Die OpalVision eignet
sich besonders flir Amiga-Anwen-
der, die viel oder ausschlieBlich
mit dem Medium Video arbeiten.
Die Software macht die Karte al-
lerdings auch fur Grafiker inter-
essant, da sie UbergroB3e Bilder
bearbeiten kann.

Preis: 1445 Mark

Anbieter: Amiga-Oberland; In der Schneithohl 5;
61476 Kronberg/ Taunus;

Tel.(0 61 73) 6 50 01; Fax (0 61 73) 6 33 85;
Bix: AMIGAOBERLAND#

ie »IV-24« von DTM ist als
D Steckkarte fur den in einer

Reihe mit dem Videoslot
liegenden Zorro-lll-Steckplatz des
Amiga 3000 und 4000 oder fur
einen der Zorro-ll-Slots des
Amiga 2000 ausgefiihrt. Im A
2000 ist ein Adapter flr den
Videoslot nétig, der die Signale
von dort auf die IV-24 (ibertragt.

Die »Video-Interface-Unit« (VIU)
ist fiir die Kommunikation der 1V-24
mit der VideosignalauBenwelt zu-
standig, in der CT-Version finden
hier alle nur erdenklichen Videosi-
gnale Ein- und Ausgang. An die
15polige Buchse der VIU wird ein
VGA- oder Multisync-Monitor an-
geschlossen, der dann ein fimmer-
freies Bild darstellt.

Die Installation der beiliegen-
den finf Disketten auf der Fest-
platte gestaltet sich erfreulich ein-
fach. Sie erfolgt nach Commodo-
re-Standard. Die [IV-24-System-
software muB3 auf jeden Fall in-
stalliert werden. Das zuséatzlich
mitgelieferte Mal- und Zeichen-
programm »Macro-Paint«, die Ef-
fektsoftware »MylLad«, die Bildbe-
arbeitung »Desktop Darkroom«
und das 3-D-Programm »Caligari
IV-24« je nach Bedarf. Alle Disket-
ten zusammen erfordern in etwa
6 MByte freien Plattenspeicher.
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Impact Vision 24

Nach einem Neustart des
Rechners bei Mittelstellung des
Kippschalters an der 1V-24 (soft-
warekonfigurierbar) sollte  zu-
nachst das Programm »|VCP 2«
gestartet werden. Mit diesem Pro-
gramm laBt sich die Karte kontrol-
lieren. Was sich nun auf dem
Bildschirm zeigt, ist eine verwir-
rende Vielfalt von Schaltern und
Einstellreglern, die dem Benutzer
die Kontrolle der IV-24 bis ins
kleinste  Detail erméglichen. Vi-
deoquellen konnen angewahit
und die Ausgabe in Farbe, Kon-
trast und Helligkeit geregelt wer-
den. Transparenzgrade der Ami-

ga-Grafik, Rauschfilter, Pfade flr
Digitalisierungen, Farbtiefe des
Framebuffers, Master-  oder
Genlockmodus, Hi-Scan oder Vi-
deo-Scan — die Fille der Einstel-
lungen ist beeindruckend.

Die PiP-Funktion (Picture in
Picture) ruft ein frei verschiebba-
res Fenster in 12 Bit Farbtiefe auf
maximal einem Viertel-Screen
auf. Die GroBe wird per Schalter
am Rand des Fensters einge-
stellt, das flimmerfrei ablaufende
Videosignal kann im Fenster ein-
gefroren werden.

Der auf der Karte integrierte
Echtzeit-Digitizer ist in der Bedie-

Die IV 24 ist eine der professionellsten Videografikkarten
auf dem Amiga. lhr Einsatzgebiet ist das Videostudio.

nung denkbar einfach: Nachdem
im »Framegrabber«-Menl der
IVCP-2-Software die GréBe und
der Pfad des zu digitalisierenden
Bildes festgelegt wurden, friert ein
Tastendruck auf <Alt-F9> das
Bild ein. <Alt-F10> speichert die
Grafik im vordefinierten Pfad.

Das analoge (FBAS) und das
digitale (Y/C, Y-UV) Genlock ar-
beiten ohne Probleme in Band-
breiten bis zu 6 MHz. Das reicht
fur Anwendungen bis in den
Broadcast-Bereich aus.

Das deutsche Handbuch be-
schreibt den Einbau der Hard-
ware, die AnschluBméglichkeiten
von Videoquellen, die Vorgénge
auf der IV-24 und die Software
mit Hilfe zahlreicher Abbildungen
sehr ausflhrlich und leicht ver-
standlich.

Fazit: Hardware und Video-
meBwerte der Impact Vision 24
genligen Anspriichen professio-
neller Studios. Wer eine Kombi-
nation aus Genlock, Digitizer, 24-
Bit-Grafikkarte und Antiflicker-
karte in sehr guter Qualitat, mit
nahezu allen AnschluBméglich-
keiten benétigt, ist mit dieser Kar-
te gut beraten.

Preis: 1998 Mark
Anbieter: DTM Computersysteme; Dreiherren-

stein 6a; 65207 Wiesbaden-Auringen;
Tel. (061 27) 40 64; Fax (0 61 27) 6 62 76
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ie »Picasso ll« von Village
D Tronic ist als Zorro-ll-

Steckkarte fur die Amigas
2000/3000/4000 ausgefihrt und
wird mit drei Disketten und einem
171seitigem deutschen Hand-
buch ausgeliefert.

Der Einbau gestaltet sich ein-
fach, das Handbuch beschreibt
die Prozedur fir jeden Rechner-
typ verstandlich und ausfihrlich.
An der Rickseite der Karte befin-
den sich zwei Videobuchsen, von
denen die eine als Eingang von
der Monitorbuchse des Amiga,
die andere als Ausgang zum Mo-
nitor fungiert. Ein mitgeliefertes
Kabel verbindet den Amiga-Aus-
gang (ber einen Adapterstecker
(23- auf 15polig) mit der Karte.

Die Zeilenfrequenzen der Pi-
casso |l reichen von 15 bis 75
kHz. Um die hohen Auflésungen
zu nutzen, die die Karte zur Ver-
fugung stellt, bedarf es allerdings
eines besseren Monitors. Mit
2 MByte RAM ausgestattet, bringt
die Picasso Il 768 x 568 Punkte
in 24 Bit, 1024 x 768 Punkte in
16 Bit und 1600 x 1280 Punkte in
8 Bit Farbe auf den Schirm. Ist
die Software installiert, befinden
sich die »village.library« im Ex-
pansion-Ordner, »Picasso«-Moni-
tors in »Devs-Monitors« und »Pi-

Picasso Il

casso-Switch« sowie »Change-
Screen« in der »WB-Startup«.

Nach einem Neustart kommt
die Karte dann zum Einsatz. Im
»Screen-Modes«-Requester tau-
chen die Picasso-Auflésungen
auf, die wie die normalen Amiga-
Modi aufgerufen werden.

Die Picasso Il von Villa

| mmn—m—‘———“——

ge Tronic beweist ihre Féhigkeite

Beim Start eines Programmes
ruft die Picasso-Software das Uti-
lity »Change-Screen« auf, falls
das Programm versucht, einen ei-
genen Screen zu Offnen. Hier
wird der Benutzer gefragt, ob das
Programm =»Diesmal«, »Immer«,
»Niemals« oder »Nicht« auf die

insbesondere als sehr guter Ersatz fiir die Workbench

Picasso Il geleitet werden soll.
Programme wie =»DPaint« und
»Scala«, die viel im Chip-RAM ar-
beiten oder die Hardware direkt
programmieren, laufen in Picas-
so-Auflosungen nicht oder nur
unter Schwierigkeiten. Bildbear-
beitungs-, CAD- und DTP-Pro-
gramme sind die Gewinner der
Farbvielfalt und der hohen, flim-
merfreien Auflésungen. Fur »Image
FX«, »ADPro«, »lmageMasters,
»Reflections«, »Real3D«, »Vista-
Pro« und »PPaint 2.1 Lite« wer-
den schon Treiber mitgeliefert.

»TV-Paint 2.0«, »VDPaint« und
»Repro Studio Universal« sind
auf die Picasso Il angepaf3t zu er-
werben. Ein Video-Encoder, der
die Aufzeichnung des Picasso-
Signales auf FBAS- und Y/C-Re-
cordern erlaubt, ist optional er-
haltlich. Das Genlocking ist mit
der Karte nicht mdglich.

Fazit: Die Picasso Il ist sehr
gut in die Amiga-Umgebung ein-
gepaft, die das Arbeiten auf
groBen Oberflachen zlgig gestat-
tet. Ihr Preis 1Bt sie auch als eine
Alternative zu AA-Amigas werden.
Preis: Picasso II: 1 MByte 598 Mark;

2 MByte 699 Mark
Anbieter: Village Tronic; Wellweg 95;
31157 Sarstedt; Tel.(0 50 66) 7 01 30;

Fax (0 50 66) 70 13 49;
Mailbox (0 50 66) 70 13 40

ie »Retina« von MacroSy-
Dstem ist eine Steckkarte fir

den Amiga 2000/3000/4000.
Die RAM-Ausstattung reicht von
1 bis 4 MByte Grafikspeicher. Der
Speicher wird mit 128 KByte in
den normalen Speicherraum des
Amiga eingebunden. Vorhandene
Amiga-RAM-Karten mussen nicht
verandert werden.

Zum Betrieb der Retina be-
notigt man entweder einen zwei-
ten Monitor, der an den 15poligen
Ausgang der Karte angeschlos-
sen wird, oder einen Umschalter,
der die zwei Monitorsignale von
Retina und Amiga auf einen Mo-
nitor ausgibt. Um die Features
der Karte nutzen zu kénnen, soll-
te der Retina-Monitor hohe Auflé-
sungen erzeugen konnen — VGA
geht, Multiscan ist besser.

Nachdem die Karte ange-
schlossen und der Rechner ge-
startet ist, installiet man die
Retina-Software. Dies geschieht
durch den Commodore-Installer,
der die Workbench-Emulation,
Retina-Tools, ADPro-Saver, VLab-
Loader und die Treiber fur »Real
3D« und den »lmageMaster« in-
stalliert. Das Programm »Retina-
EMU« sollte in die Schublade
»WB-Startup« kopiert oder in die
»User-Startup« eingebunden wer-
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Retina

den. Damit lauft dann die Emulati-
on nach jedem Rechnerstart. Bei
Bedarf wird auch eine 24-Bit-
Workbench emuliert.

Die Workbench-Emulation ge-
stattet es, flr jedes Programm ei-
ne eigene Screen-Auflésung zu
definieren. Refresh-Modus und
-rate der Programme sind ebenso
frei definierbar.

Der nachste Schritt ist die An-
passung der Retina-Modi an den
angeschlossenen Monitor. Nach
Aufruf des Programmes »Retina-
Screen-Mode« erscheinen in ei-
nem Fenster 67 verschiedene,
vordefinierte Monitore und die zu-
gehdrigen Frequenzen. Der Moni-

tor wird definiert und eine Auflé-
sung und Farbtiefe ausgesucht.

Ein.weiteres Tool, »Retina-Dis-
play«, ermdglicht dank APP-lcon-
Struktur ein einfaches Anzeigen
von Grafiken auf der Karte.

Animationen handhabt das
Programm »RACE«. Wer flissig
animieren will, muB3 allerdings je
nach Rechner und RAM-Ausstat-
tung die Auflésung bzw. Farbtiefe
niedrig halten. 3

Der »VLab-Loader« leitet die
Ausgabe der VLab-Digitizerkarte
und der Bilddarstellung auf den
Retina-Bildschirm um, der die an-
liegenden Videobilder dann in
Echtfarben darstellt.

Die Retina von Macro Systems eignet sich hervorragend
fur die Zusammenarbeit mit der VLab-Digitizerkarte

n

Programme wie »Imagine«,
CAD-Anwendungen, »ADPro« etc.
profitieren voll von der Karte. Auf
einem entsprechenden Monitor
sind riesige, flimmerfreie Arbeit-
soberflachen darstellbar.

Die Fahigkeiten der Karte kom-
men aber eben nicht nur der Auf-
l6sung, sondern gleichzeitig auch
der Farbtiefe zugute. Bilder in
24 Bit stellt die Retina schnell und
qualitativ gut dar, je fahiger der
Monitor, desto groBer. Der AD-
Pro-Saver arbeitet komfortabel
und ohne Probleme in sdmtlichen
verfiigbaren Farbtiefen.

Ein weiterer Bestandteil des
Retina-Systems ist »VD-Paint«,
ein 24-Bit-Zeichenprogramm. Es
entspricht dem auch fir andere
Grafikerweiterungen  Angebote-
nen, mit ausgereiften und ausge-
kltigelten Tools und Funktionen.

Fazit: Die Retina eignet sich
ausgezeichnet zur Darstellung
von hochauflésenden Screens
und Bildern in bis zu 24-Bit-Farb-
tiefe. Die mitgelieferten Program-
me erlauben eine einfache Hand-
habung und Einbindung der Karte
in bestehende Programme.

Preis: Retina 1: MByte 619 Mark;

2 MByte 679 Mark; 4 MByte 879 Mark
Anbieter: MacroSystem Computer GmbH; Frie-
drich-Ebert-Str. 85; 58454 Witten;

Tel.{023 02) 8 03 91; Fax (023 02) 8 08 84
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eine Zorro-ll/lll-Karte fir die

Amigas 2000/3000/4000. Aus-
geliefert wird die Spectrum mit
einem oder zwei MByte RAM zur
Bilddarstellung. Die 1-MByte-Ver-
sion ist leicht selbst nachristbar,
bendtigt werden dafiir allerdings
spezielle DRAM's von GVP.

Die Installation der Karte ist
einfach: Sie sitzt, wie von GVP
gewohnt, knapp und bombenfest
im Slot. Per Jumper wird zwi-
schen Zorro Il und »Autosensing«
umgestellt, die ersten A 4000 mit
eingeldtetem Buster Rev. 9 mis-
sen mit der Zorro-ll-Einstellung
gefahren werden.

Die Spectrum wird normaler-
weise als Zwei-Monitor-System
betrieben. Dank des mitgeliefer-
ten Kabels ist allerdings auch ein
Ein-Monitor-System méglich.

Die Palette der nutzbaren Bild-
schirme reicht von A1084 bis
»high-performance«, auch Kom-
binationen von mehreren Karten
und Monitoren sind realisierbar.
Dank EGS-System werden dann
auf einer einzigen Oberflache
Fenster von einem auf den nach-
sten Screen verschoben.

Die Softwareinstallation erfolgt
per Commodore-Installer, der die
notigen Verzeichnisse in einen

Die »EGS 28/24 Spectrum« ist

EGS 28/24 Spectrum

EGS-Ordner legt. Wie bei der
groBen »EGS 110« ist eine Ret-
tungsdiskette vorgesehen, die bei
totaler Verstellung der Monitor-
modi das System mit einer Stan-
dardkonfiguration startet.

Die Spectrum kann als Work-
bench-Emulation, die durch An-
wahl des entsprechenden Screen-
modes in der »Prefs/Screen-
modes«-Schublade gestartet wer-
den. Eine Auflésung von 1024 x
768 Punkten ist trotz 21-Zoll-Mo-
nitors fir die Workbench die
Grenze des Sinnvollen, auch

wenn Auflésungen bis 1600 x
1280 in 256 Farben mit der 2
MByte-Version realisiert werden

kénnen. CAD- und DTP-Program-
me, die solche groBen Screens
bendtigen, werden durch die
Spectrum erheblich aufgewertet.
Neben der Workbenchemula-
tion steht das EGS-System zur
Verfigung. Je nach Definition
wird der EGS-Screen mit der
Amiga-Maus durch Verlassen
des Amiga-Bildschirms nach
rechts oder links erreicht, wo sie
als EGS-Maus wieder auftaucht.
Verschiedene »Display-Modes«
und Farbtiefen von 2 bis 24 Bit
werden im »Screen-Modes«-Re-
quester definiert und gespeichert.
Die Maus, die Farben und die
diversen Input-Méglichkeiten des

Die groBe Kleine: Die EGS Spectrum bietet volle EGS-Un-
terstiitzung und hohe Geschwindigkeit fiir wenig Geld.

EGS-Systems sind, &hnlich wie
die Prefs der Workbench, in
Grenzen frei definierbar. Als
Screen- und Window-Font kon-
nen neben den lblichen auch die
CG-Fonts Verwendung finden.

Diverse Utilities wie ein View-
und ein Grab-Programm lassen
die neue Umgebung schnell hei-
misch wirken.

Das standig weiterentwickelte
Programm »EGS-Paint« wird von
der Funktionsvielfalt her langsam
zu einem »groBen« 24-Bit-Mal-
programm. Die Handhabung mit
in verschiedenen Fenstern ange-
ordneten Arbeitsflichen bedarf
einer gewissen Zeit zur Gewoh-
nung. Dann zeichnet und retu-
schiert es sich, auch dank der ho-
hen Geschwindigkeit der Karte,
recht flott.

Fazit: Dank hoher Geschwin-
digkeit und EGS-System ist die
EGS 28/24 Spectrum eine Karte
mit Zukunft, deren Einsatz auch
in den neuen Amiga-Rechnern
lohnt wirklich.

Preis: ab 750 Mark
Anbieter: DTM Computersysteme; Dreiherren-

stein 6a; 65207 Wiesbaden-Auringen;
Tel. (0 61 27) 40 64; Fax (0 61 27) 662 76

ie »R-ll« von Omega Daten-
Dtechnik ist eine mit 1.5

MByte Video-RAM bestiickte
Zorro-|I-Steckkarte. Zusatzlich
kann ein weiteres halbes MByte
aufgesteckt werden. Damit [aBt
sich softwareseitig ein Alpha-
Channel steuern, der die Trans-
parenz der Bildpunkte beeinfluft.
Der Speicher der Karte wird in
den Fast-RAM-Bereich des
Amiga eingebunden.

An der Rickseite der Karte be-
findet sich ein neunpoliger Aus-
gang fur Multisync- oder VGA-
Monitore ( 31,5 kHz ) zur flimmer-
freien Darstellung von Bildern mit
bis zu 736 x 576 Punkten.

RGB-Monitore wie der Com-
modore A1084 finden mit einem
Spezialkabel Anschiuf3 (Bauanlei-
tung im Handbuch). Die Darstel-
lung erfolgt mit 15 kHz. Ein sehr
ausflhrliches Handbuch (deutsch)
zur Karte dokumentiert die Tech-
nik und Einstellméglichkeiten aus-
gezeichnet.

Ein zweiter Monitor ist zum Be-
trieb der R-Il vonnéten. Die Work-
bench wird namlich nicht auf dem
R-ll-Monitor, sondern nur auf ei-
nem am Videoausgang des Amiga
angeschlossenen Bildschirm dar-
gestellt. Der an der Karte betriebe-
ne Monitor dient nach der Soft-
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R-ll

wareinstallation zur Anzeige von
Grafiken oder deren Bearbeitung.
Ein Ein-Monitor-System ist nur mit
Hilfe eines Umschalters zu reali-
sieren, der zwischen Amiga- und
R-ll-Ausgang hin- und herschaltet.
Drei Disketten mit Utilities, ei-
nem Malprogramm und vielen
Demobildern liegen der Karte bei.
Zunachst missen die notigen Li-
braries mit Hilfe eines Installa-
tionsprogramms installiert wer-
den. Die »picogfx.library« und die
»EGS.library«  befinden  sich
anschliefend im »Libs«-Ordner.

Mit »R-ll-Dia« werden Grafiken
angezeigt. Voraussetzung ist Kick-
start 2.04 oder hoher. Bilder der
Formate Normal-IFF, EHB-IFF,
HAM, HAM8, DEEP(24 Bit), RGB8
und JPEG erscheinen nach auto-
matischer Erkennung. ARexx-Skrip-
te fir Dia-Shows und Animationen
werden verarbeitet. Die Grafiken
muissen als RGB8-Einzelbilder vor-
liegen und dirfen fur einen flissi-
gen Ablauf der Animation nicht
gréBer als 208 x 156 Punkte sein.

In der Schublade »Tools« fin-
den sich nitzliche Programme

Preiswert: Die R-Il von Omega ist eine glinstige EGS-Karte,
die auch mit einfachen Monitoren zurechtkommt.

wie das vom CLI| aus steuerbare

»Grab«, das den R-lI-Screen
einfriet und im RGB8-Format
speichert. Mit »AddRBmem«

kann bei voll ausgebauter R-Il
der Speicher der Karte als Fast-
RAM ins System eingebunden
werden.

AuBerdem liegt das EGS-Mal-
programm »R-ll-Painter Juniore«
bei. Nach dem Start kann der
Mauszeiger einfach nach rechts
aus dem Workbench-Screen auf
den Screen des Framebuffers ge-
schoben werden. Hier wartet das
fensterorientierte  24-Bit-Malpro-
gramm. Bilder erscheinen in Fen-
stern, die in der GroBe variabel
und mit Scroll-Balken versehen
sind. Auch die Bestandteile des
Programms wie Toolbox, Palette,
Mixer und Lupe erscheinen als
einzelne Fenster.

Das Malprogramm beinhaltet
alle nétigen Funktionen zur einfa-
chen Bearbeitung von Bildern in
24-Bit, kann jedoch vom Umfang
her nicht mit den groBen 24-Bit-
Programmen mithalten.

Fazit: Die R-Il ist ein schneller
Framebuffer mit guter Software-

unterstiitzung.

Preis: 400 Mark

Anbieter: Omega Datentechnik; Junkerstr. 2;
26123 Oldenburg; Tel. (04 41) 8 22 57;

Fax (04 41) 88 54 08
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it der Grafikkarte »Domi-
M no« laBt sich die Gra-
fikfahigkeit des Amiga um
sechs neue Grafikmodi ergéanzen.
Die Erweiterung besteht aus zwei
Komponenten. Zum einen ist da,
fur die Grafikausgabe zustandig,
eine S-VGA-Karte mit 1 MByte
Grafikspeicher und Tseng ET-
4000-Chipsatz. Der zweite Teil,
die eigentliche Domino-Adapter-
karte, eine Steckkarte voller
Baulénge fur den Zorro-1I-Slot, die
die Kommunikation zwischen
DOS- und Amiga-Welt regelt.
Nach der einfachen, im Hand-
buch gut beschriebenen Installati-
on der Karte wird der Monitor an-
geschlossen. Dabei muB3 ein Mul-
tiscan (z.B. NEC Multisync 4FG
0.4.) mit mindestens 38 kHz Zei-
lenfrequenz zum Einsatz kom-
men. Der A 1084 und &hnliche
scheiden hier leider aus. Fir die
hoheren Auflésungen (ab 1024 x
768 Punkte) ist dann ein Bild-
schirm erforderlich, der Zeilenfre-
quenzen bis 57 kHz beherrscht.
Die Softwareinstallation ist ein-
fach und schnell erledigt: Ein In-
stallationsprogramm kopiert die
nétigen Dateien ohne Verande-
rung der »User-Startup« oder
»Mountlist« in die »Expansion«-
und »WBStartup«-Schubladen.

Domino

Nach dem nachsten Warmstart
erscheint der normale Amiga-
Bildschirm auf dem Monitor. Die

Workbench-Emulation »Sontow-
ski-WB« wird anschlieBend durch
Doppelklick gestartet. Danach
kann der Anwender unter den
normalen  »Prefs/ScreenMode«
einen Domino-Screen bis zur
GroBe 1024 x 768 fir die Work-
bench auswahlen.

Nach jedem Aufruf eines Pro-
grammes fritt nun das Programm
»ChangeScreen« in Aktion. Ein
Requester stellt die Frage, ob der
Programmscreen auf die Domino

umgeleitet werden soll. Die Aus-
wahlmdglichkeiten lauten »Dies-
mal, immer, nie oder nein«. Die
Optionen »diesmal« und »immer«
ziehen einen Requester nach
sich, der die verschiedenen Do-
mino-Aufldsungen anbietet. Die
einmal unter »immer« getroffene
Auswabhl bei der Auflésung ist lei-
der endgiltig und nur durch
Neuinstallation der Software zu
korrigieren.

Programme wie »DPaint« und
»Scala«, die direkt die Amiga-
Hardware programmieren und
das Chip-Mem ausgiebig nutzen,

P . ot

Senior: Schon etwas in die Jahre’. éékc;mmen, geféllt die
Domino durch ihr Preis-Leistungs-Verhéltnis

laufen nicht auf der Domino,
Raytracer, DTP- und CAD-Pro-
gramme profitieren von den neu-
en Screen-Modi.

Einschrankungen gibt es aller-
dings hinsichtlich der Geschwin-
digkeit des Grafikaufbaues. Die
Arbeit mit Programmen wie »Ima-
gine« gestaltet sich in hohen Auf-
I6sungen sehr zahflissig.

Die Darstellung vielfarbiger
Grafiken, ein weiteres Anwen-
dungsgebiet der Domino, kann in
15 Bit, also 32 768 Farben bis zu
einer GroBe von 800 x 600 Punk-
ten erfolgen. Bei einer Aufldsung
von 1152 x 900 Punkten bringt
die Domino noch 256 Farben auf
den Bildschirm. Die Anzeige der
Grafiken erfolgt mit dem Pro-
gramm »Domino-Dia«.

Treibersoftware fiir Imagine,
»Real3D«, »VistaPro«, »Image-
Master« und »ADPro« sind sepa-
rat zu erwerben. Im Lieferumfang
enthalten ist »TVPaint Juniore.

Fazit: Die inzwischen etwas
veraltete Domino ist eine kosten-
glnstige Alternative zu 24-Bit-
Grafikkarten. Von der Geschwin-
digkeit abgesehen, arbeitet die
Karte recht ordentlich.

Preis: 398 Mark
Anbieter: XPert Computer Services; Dorfstr.
14; 54597 Strickscheid

entwickelte »Piccolo« basiert

auf dem »SVGA-Chip CL-
5426« von Cirrus Logic. |hm ste-
hen je nach Version ein oder zwei
MByte RAM mit einer Zugriffszeit
von 70 ns zur Verfligung. Die
nachtragliche Aufriistung der klei-
neren Karte auf zwei MByte ist
méglich, sie mu3 dazu jedoch an
den Hersteller eingesandt werden.

Die Rickseite beherbergt vier
Buchsen. Zwei davon sind bereits
in der Grundversion belegt. An ei-
ner 15poligen VGA-Buchse wird
das Bildsignal der Piccolo ausge-
geben, eine 9polige Sub-D-Buch-
se nimmt auf Wunsch ein zum
Amiga-Monitor-Port fihrendes Ka-
bel auf. Dann kann Uber den auf
der Karte integrierten Monitorum-
schalter per Software zwischen
Amiga- und Piccolo-Bild umge-
schaltet werden. Voraussetzung
dafiir: Der Monitor muB die Ami-
ga-Frequenz noch synchronisie-
ren kdnnen. Mit den allermeisten
Multiscans bedeutet das, daf3 eine
Antiflickerkarte Pflicht ist.

Zwei weitere Buchsen werden
erst durch eine Erweiterung akti-
viert: Nach dem Aufsetzen des
separat zu erwerbenden Videoen-
coders auf zwei daflr vorgesehe-
ne Steckleisten tragt eine Cinch-

Die vom Ingenieurbiiro Helfrich
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Piccolo

Buchse das FBAS-Signal, eine S-
VHS-Buchse die Y/C-Signale.

Im Lieferumfang befindet sich
das  True-Color-Fenstersystem
»EGS« in der Version 5, zusam-
men mit allen dazugehdrigen
Tools. Eine auf EGS aufsetzende
Workbench-Emulation ist ebenso

SOFTWARE

dabei wie der »EGS Tweakers,
ein Hilfsprogramm, mit dem Auf-
ldsungen und Frequenzen der
Karte optimal an den verwende-
ten Monitor angepaBt werden
kénnen. Grenzwert dabei ist die
maximale Pixelclock von 86 MHz.
Das bedeutet etwa 1024 x 768 Pi-

Vielseitig: Die Piccolo liberzeugt durch EGS-Fahigkeit und
hohe Geschwindigkeit bei niedrigen Auflésungen

xel non-interlaced in 80 Hz, oder
1120 x 832 Pixel in 70 Hz — wenn
der Monitor mitspielt. Bei 16 Bit
Farbtiefe liegt die Grenze schon
bei 45 MHz, in 24 Bit bei 30 MHz.
So eben noch ausreichend fiir 800
x 600 Pixel in 50 Hz.

Die EGS-Workbenchemulation
ist noch nicht ganz ausgereift. So
wird der Amiga-Mauszeiger nicht
korrekt dargestellt (stattdessen
wird der EGS-Mauszeiger verwen-
det). Probleme gibt es auch mit
dem Autoscrolling. Der Versuch,
auf einem 320 x 240 Screen eine
autoscrollende 640 x 480-Work-
bench zu o&ffnen, flihrte zu Pixel-
mull. Auch Programme, die mehr
Farben verwenden als die Work-
bench selbst, zeigen in ihren Fen-
stern vorwiegend Schwarz an.

Das Malprogramm »PicoPain-
ter« nutzt dank EGS alle Auflo-
sungen in allen Farbtiefen, wenn
sie vorher per »Tooltype« be-
kanntgegeben wurde.

Fazit: Eine relativ schnelle
Grafikkarte mit insgesamt guten
Leistungen. Der soliden Hard-
ware steht noch etwas wacklige
Software gegentber.

Preis: 1 MByte 798 Mark; 2 MByte 898 Mark
Anbieter: Ingenieurbiiro Helfrich; Am Wollela-
ger 8; 27749 Delmenhorst;

Tel. (042 21) 12 00 77; Fax (0 42 21) 12 00 79
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GRAFIKKORIEN

UBERSICHT

Technische Daten
ColorMaster Domino EGS 110 EGS Spectr. Iv-24

bendtigter Amiga 500/2000/3000 2000/3000/4000 2000 2000/3000/4000 2000/3000/4000
Betriebssystem ab 1.3 ab 2.04 ab 2.04 ab 2.04 ab1.3
Einbindung Denise-Adapter Zorro |l 32 Bit Local Zorro 111N Zorro |l und
Bus Connector Video-Slot
mit GForce
Turboboard
Meonitor ab 1081 ab VGA ab 1081 ab 1081 ab 1081
Frequenzen 15 kHz 38 - 57 kHz 15 -80 kHz 15 -80 kHz 15-31 kHz
RAM- 3 MByte 1 MByte 4 MByte 1 MByte 1,5 MByte
Ausbau 8 MByte 2 MByte
Aufidsung/ 768 x 580 800 x 600 1600 x 1280 800 x 600 768 x 625
Farben 24 Bit 15 Bit 24 Bit 24 Bit 24 Bit
bei max. RAM Darstellung auf 1152 x 900 1120 x 832
Amigafarbe Null 8 Bit 16 Bit
1600 x 1280
8 Bit
Genlockfahig + - + - +
Videoausgabe = = = = FBAS u.Y/C
y Y/UV optional
Treiber Scala MM- Workbench Workbench Workbench
(Auswahl) Imagine ADPro
Real3D ScalaMM
Reflections
VistaPro
ImageMaster
ADPro
alle
optional
Extras AV-Paint TVPaint junior EGS-System EGS-System Genlock
Animationen TVPaint 2.0 EGS-Paint Antiflickerkarte
maglich PiP-Generator
Digitizer
MacroPaint24
CaligarylV24
Desktop Darkroom
MyLad

Technische Daten

OpalVision Picassoll Piccolo Rl Retina
bendtigter Amiga 2000/3000/4000 2000/3000/4000 2000/3000/4000 2000/3000/4000 2000/3000/4000
Betriebssystem ab 1.3 ab 2.04 ab 2.04 ab 2.04 ab 1.3
Einbindung Video-Slot- Zorro Il Zorro |l Zorro Il Zorro Il
Monitor ab 1081 ab 1081 ab 1081 ab 1081 ab 1081
Frequenzen 15 kHz 15- 75 kHz 15- 75 kHz 15- 31,5 kHz 15-31 kHz
RAM- 1,5 MByte 1 MByte 1 MByte 1,56 MByte 1,5 MByte
Ausbau 2 MByte 2 MByte 2 MByte 2 MByte
4 MByte
(Alpha-Channel) (Alpha-Channel)
Auflésung/ 736 x 576 768 x 568 1152 x 862 736 x 576 736 x 576
Farben - 24 Bit 24 Bit 24 Bit 24 Bit 24 Bit
b. max. RAM 1024 x 768 1900 x 1426 8 Bit
16 Bit 8 Bit AlphaCh.
1600 x 1280
8 Bit
Genlock-fahig + - - - +
Videoausgabe = ‘FBAS u. Y/C FBAS u. Y/C - FBAS u.Y/C
optional optional
Treiber nach Anforderung Workbench Workbench = Workbench
(Auswahl) ADPro ADPro ADPro
Imagine Real3D Real3D
Reflections ImageFX VistaPro
VistaPro ImageMaster
Extras OpalPaint2.2 PPaint lite R 1l Painter Jr. VD-Paint3.0
OpalPresents R Il Dia RACE

Fazit: Der Markt fur die Grafik-  alle Grafikkarten zur Verfigung,  bewegen sich alle in einem Preis-  die Auswahl durch die Anbieter
karten wird standig gréBer. Die  da manche trotz versprochener  bereich unter 1000 Mark. Die bei- standig erweitert wird. Bei An-
besten Karten (berschneiden  Auslieferung nicht rechtzeitig bei ~ den Tabellen enthalten die wich-  schaffung einer Grafikkarte ist un-
sich in ihren Leistungen. Leider  uns ankamen. Mit Ausnahme der  tigsten Daten. Die Treiberiiber-  bedingt auch der richtige Monitor
standen uns zum Test auch nicht  »EGS 110/24« und der »IV 24«  sicht kann unvollstdndig sein, da  zu berlcksichtigen. w
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aber noch
billiger geht S
nichi<f .

Irrtum
vorbehalten ;-)
' Sp ee d St*r 1 4 4 Aufwendige Fertigung »Made in

Germany«. Firmware-Support und
398,-

Entwicklung in Deutschland
= Bl . TKR GmbH & Co. KG

ayes kompatibles, externes Fax- - :
modem: 300-14.400 Bit/s; MNP2.5, Stadtparkweg 2 - D-24106 Kiel
CCITT V42/va2bis; effektiv bis 2 (0431) 33 78 81
57.600 Bit/s; Telefax senden und 2 (0431) 3 59 84

empfangen bis 14.400 Bit/s.

TKR

i Y

- © Emplant & Picasso Il

CHS Pommer

Retina 4 MB inkl.
Tuning ‘Kit II
795,- DM
TV Paint 2.0 plus
Tuning Kit II

Toccata16-Bit
Audio-Digitizer
575,- DM
RETINA Encoder
RGB => FBAS & Y/C

465,- DM 195,- DM
Retina 2 MB plus  V-LAB S-VHS plus
TV Paint 2.0  AdPro 2.3 deutsch

995,- DM 825,- DM

RETINA Encoder
+ TV Paint 2.0

RETINA 1 MB inkl.
Tuning Kit II

545,- DN 665, - DM
Weitere Kombi- und Einzelpreise sowie andere Produkte auf Anfrage !l
Am Bremsberg 32 b Tel.: (0234)860854

""" @ CD-ROM Laufwerk

{ 44805 Bochum Mo-Fr 10:00-18:00

Z?éewgeﬁkns(734-)(365Lz2e: _
0 Amiga 3000T7-5-120 2.295

“JAmiga 3000-Tower 9MB /240MB 4.698
4 58040 Prozessor, 24bit Picasso Il. 'l
..da sieht ein 4000"er nur noch die Riicklichter!

9 17% TRINITRON by miro  2.098 |}

17 TRINTRON Monitor, 1280x1024,
strahlungsarm, LCD-Statusanzeige.

1.798 |

DasBundle-Angehot, Macintosh-Emulator
mit Grafikkarte und Software,
Incl. SCSI Schnittstelle & 2xAppleTalk.

O 8 GByte DAT-Streamer = 2.798

11/44MByte/min Datendurchsatz,
im externen Gehause, incl. 1Cartridge

© Festplatten

240 MEG Quanturn LPS240 § 619
240 MEGQuantum LPS240'S 538 |
1,05 GIG Quantum PRO1050S 1.884

| @ SyQuest

- 88/44 MEG $05110C int. 575§
105 = MEG SQ3105 int. 699
44/88/105 MEG Cartridge 103/179/149

678

internes Toshiba CD-ROM-Laufwerk,
200ms mittlere Zugriffszeit,
Kodak-Photo-CD & Multisessionfdhig.

- © Flickerfixer A2320

208
VGA-Monitor am Amiga? Kein Problem.
RESTPOSTEN! Nur solange Vorrat reichi!!

© RAM

1MB SIMM fiir GVP-Controller 98
4MB SIMM fiir Amiga 4000 348
4MB SIMM fiir GVP Turboboard 438
AMB - 60ns ZIP fiir Amiga 3000 379
8MB RAMKarte f. A1200 mit FPU & UHR 998

Q@ ...und das gibt es auch noch...

Finanzkauf / Ratenzahlung,

Reparatur / 24-Stunden-UPS-Abholung,
Cartridges, Kabel, Backup,
SCSI-Controller, Turbokarten...

Jede Menge Massenspeicher.
Elektronische Bauteile wie Prozessoren,
CoProzessoren, KickROMs etc. am Lager.
Alle Preise sind Versandpreise-incl. MwSt.

S s T i'iq:jl 155C O
[ e | '!' R g N

Varziner Plaz‘z - 12159 Berlin-Friedenau
Telefon: 030 - 852 96 13 - Telefax: 852 96 61 - BBS: 859 23 72



SOFTWARE

Die  AMOK-Serie unter-
stitzt im Gegensatz zu
den meisten anderen
Amiga-PD-Serien  nicht
nur Anwender, sondern
auch Modula2- und Obe-
ron-Programmierer.  Hier
ist eine Ubersicht der
neuesten und interessan-
testen Programme.

von Dirk Taggesell

anz im Gegensatz zu den
Gmeisten anderen PD-Serien,

die eine bunte Sammlung
frei kopierbarer Programme sind,
hat sich die AMOK-Serie (Amiga
Oberon & Modula Klub) einer
speziellen Aufgabe verschrieben:
Die Unterstitzung von Program-
mierern, die mit den Sprachen
»Modula2« und »QOberon« arbei-
ten, um eine maglichst weite Ver-
breitung dieser beiden Program-
miersprachen zu erreichen. Die
Macher der Serie (mittlerweile
iber 90 Disketten) sind Kai Bolay,
Fridtjof Siebert und Nicolas
Benezan.

Zu jedem verdffentlichten Pro-
gramm existiert eine deutsche
Anleitung, alle Dateien sind mit
Piktogrammen versehen und die
fir Programmierer interessanten
Quelltexte liegen oftmals eben-
falls bei. Da sich durch das modu-
lare Konzept von Modula2 und
Oberon einzelne Code-Module
sehr leicht in eigene Programme
einbinden lassen, finden die Pro-
grammierer auf den AMOK-Dis-
ketten eine Fllle von Modulen fir
die verschiedensten Gebiete.

Vor allem zu den diversen ver-
breiteten Libraries, seien sie von
Commodore oder aus der PD-
Welt, die oft nur mit Programmier-
schnittstellen fur »Ce« und »As-
sembler« geliefert werden, findet
der Interessierte fast immer eine
Anbindung fiir M2 und Oberon. So
mufB nicht jeder das Rad immer
wieder erfinden und kann bei der
Programmentwicklung viel Zeit
sparen. Auch wenn Sie mit dem
Programmieren nichts am Hut ha-
ben, sollten Sie sich die AMOK-
Serie einmal naher ansehen.

So findet man auf Disk 11
das komfortable Mathematikpro-
gramm »R.0.M.« von Stefan Sa-
lewski, das u. a. auch einen
Funktionsplotter beinhaltet.

Ebenfalls fiir mathematisch Inter-
essierte ist auf Diskette 26 »Kur-
ve« zu empfehlen. Kurve ist ein
Funktionsplotter, der auch Ableitun-
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gen darstellt. Dariber hinaus ist
das Programm in der Lage, symbo-
lisch zu differenzieren. Jérg Wese-
mann hat noch etliche andere Fea-
tures in sein Werk eingebaut.

Auf AMOK sind auch einige
sehr gute Spiele verdffentlicht
worden. Eines davon ist »Pa-
mehta«, ein Grafikadventure mit
sehr schénen Bildern und einer
unkomplizierten Maussteuerung.
Das umstandliche Eintippen von
Satzen entfallt. Pamehta, auf
AMOK 27, wurde von Philippe
Gressly programmiert und ist
Shareware. Mit dem Patchpro-
gramm von Disk 84 lauft es auch
unter OS 2.0.

Ein weiteres sehr spannendes
Spiel ist »Skrdbel« von Disk 37.

PD-Serien: AMOK

Stratmann kénnen Sie die Ergeb-
nisse von Spieltagen, die Plazie-
rungen von Mannschaften, Tabel-
len und Statistiken verwalten.

Mit »Apfelmann« tauchen Sie
in die faszinierenden Welten der
fraktalen Grafiken ein. Bernd
Brauns Mandelbrot-Generator ist
sehr schnell und kann sich mit
seiner Konkurrenz messen. Zu
finden ist Apfelmann auf der
AMOK 57.

Und wieder ein Spiel: »Push-
eme«, programmiert von Peter
Groth und Markus Uhlendahl, ist
ein Denkspiel, das den Spieler
dazu anhélt, bunte Balle auf dem
Spielfeld umherzuschieben. Inter-
essierte Ballschieber sollten sich
die AMOK 66 ansehen.

Hurzelverz, |[ ibergeord. | TFEARTIAMAD ausschiieflich!

DHE:

Auswahl:  Name |

Auswahl:  Datun |

Packer, info_

Heiter [Abbrechen

Papierkorb. info

BackStream: Datensicherung mit grafischer Oberfliche
und Mausbedienung — bunt, brauchbar und flexibel

Wie der Name schon vermuten
1aBt, ist dieses Game die Umset-
zung des Brettspiels »Scrabble«,
bei dem es darum geht, aus vor-
handenen Buchstaben eine Art
Kreuzwortratsel zu bilden. Skra-
bel macht natirlich allein keinen
SpaB, deshalb kénnen bis zu vier
Mitspieler versuchen, ihre Buch-
staben loszuwerden. Der Pro-
grammierer Georg Briinsing lie-
fert eine groBe Wortbibliothek mit,
so daB der SpielspaB fur lange
Zeit garantiert ist.

Die FuBballfreunde werden
sich Uber »LigaManager« freuen,
den sie auf der AMOK 39 finden.
Mit dem Programm von Marcus

AMOK 70 beherbergt u. a. das
Backup-Utility =~ Kwikbackup2.0
und eine Umsetzung des bekann-
ten Brettspiels Reversi. Flir Kwik-
backup benétigen Sie OS 2.0.

Sie wollen Diskettenlabels be-
drucken? Dann sei lhnen Label
von Disk 73 empfohlen. Label ar-
beitet sowohl mit dem AmokEd
als auch mit dem DME zusam-
men und beinhaltet Labeltexte fiir
alle AMOKSs und viele Fish-Disks.

Ein sehr interessantes, noch in
der Entwicklung befindliches,
Softwarepaket ist UMS, ebenfalls
auf AMOK 73. UMS bedeutet
»Universal Message System«.
Die Entwickler stellten sich das

K-Lauf

Ziel, die Daten der verschiedenen
Computernetzwerke (Z-Netz, FI-
DO, Usenet ...) und deren Forma-
te tber Import- und Exporttools in
einer gemeinsamen Datenbasis
zur Verfigung zu stellen. Diese
Datenbasis wird von einem spezi-
ellen Programm verwaltet. Mit
UMS ist es méglich, verschiedene
Arten von Computernetzwerken
mit einem einzigen Softwarepaket
zu benutzen.

Zu den ernsthaften Anwendun-
gen zéhlt auch das Programmpa-
ket »XPKe« auf Disk 76. XPK ist
eine bereits sehr verbreitete mo-
dulare Programmbibliothek zum
Komprimieren und Verschliisseln
von Dateien. XPK ist so ausge-
legt, daB3 es von allen Applikatio-
nen benutzt werden kann. Eine
Anzahl Pack- und Verschliisse-
lungsmodule sind auf AMOK 76
enthalten, weitere Module sind
auf einfachste Weise nachriistbar
und stehen sofort allen Program-
men zur Verfigung, die von XPK
Gebrauch machen.

Besitzer eines Soundsamplers
entdecken auf AMOK 77 ein in-
teressantes Programm: Lichtor-
gel simuliert eine achtkanalige
Lichtorgel, die auf dem Bildschirm
acht Lampen ansteuert.

Auch die Diskette 79 halt eini-
ge nitzliche Tools bereit: Back-
Stream ist ein weiteres Backup-
Programm mit grafischer Ober-
flache. Es erstellt Sicherungskopi-
en |hrer Festplatte sowohl auf
Disk als auch in eine (grof3e) Da-
tei, die z.B. auf einer anderen
Partition gespeichert wird. Wah-
rend des Sicherungsvorgangs
kann BackStream die Daten kom-
primieren.

Kurszielbestimmung erfreut
alle Aktienbesitzer, die wissen
wollen, wie hoch der Kurs einer
bestimmten Aktie sein muf3, damit
der Verkauf einen gewissen Er-
trag bringt.

Mine von AMOK 80 ist eine
neue Umsetzung des bekannten
Minesweeper-Spiels.

Ein Lehrbeispiel fiir objektori-
entietes  Programmieren  in
Oberon ist Ampel auf AMOK 85.
Es simuliert eine Strafenkreu-
zung mit FuBganger- und Auto-
Ampeln.

Musikfans werden sich (ber
die AMOK 87 freuen. FMSynth
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erzeugt Sounds per FM-Synthese
(keine Samples noétig!), die Uber
die Tastatur gespielt werden kon-
nen. Zusatzlich kénnen Sie die
Sounds auch im Standardformat
8SVX speichern.

Spectroscope 2.0 fuhrt in
Echtzeit eine Frequenzanalyse
aus. Die dazu nétigen Daten liest
das Programm aus einem am
Parallelport angeschlossenen
Sounddigitizer.

Der bekannte Textanzeiger
»MuchMore« (das ist der mit
dem weichen Scrolling) stammt
ebenfalls von einem AMOK-Pro-
grammierer. Fridtjof Siebert ist
der Schopfer dieses beliebten Uti-
lities. Die neueste Version von
MuchMore paBt sich jetzt an alle
Bildschirmmodi an und bietet di-
rekten XPK-Support. MuchMore
finden Sie ebenfalls auf Disk 87.

Kreuzwortratsel-Fans  werden
auf Disk 92 flindig: Jurgen Wei-
nelt hat auf dieser Diskette die
Version 5.0 seines Programms
»Cross« verodffentlicht. Cross er-
stellt aus mitgelieferten Wort-
schatzdateien selbstandig Kreuz-
wortrdtsel. Momentan sind Datei-
en in- vier Sprachen verfigbar:
Deutsch, Englisch, Italienisch und
Esperanto. Die automatisch zu-
sammengestellten Rétsel kénnen
direkt auf einen Prefs-Drucker
ausgegeben, oder auch zur wei-
teren Verarbeitung als LaTeX-Da-
tei gespeichert werden.

Wie schon erwéhnt, ist der
Hauptinhalt der AMOK-Serie die
Unterstitzung der Programmie-
rer. Deshalb gibts hier noch eini-
ge der wichtigsten und aktuell-
sten' Entwicklungstools und Pro-
gramm-Module.

MakeCat (AMOK 77) erzeugt
die fur die Lokalisierung von Pro-
grammen ab der Workbench 2.1
notwendigen Katalogdateien. Ma-

P

&5

XPK: Im iI die Obelach des Programms XDrop, das

BobEdi: Unverzichtbar ur Konstruktion von kleinen und
groBeren grafischen Elementen fiir eigene Programme

keCat schreibt und liest auBer-
dem noch sieben andere Forma-
te, die bei der Programmerstel-
lung wichtig sein kénnen. Es ist
ein Ersatz fur das Commodore-
Programm »CatCompe«.

M2Amiga 4.1-Demo (AMOK
81) ist die frei kopierbare Demo-
Version des kommerziellen Mo-
dula2-Entwicklungssystems »M2
Amiga« der Firma A+L aus der
Schweiz. Die Demo besitzt ver-
schiedene Einschrankungen, so
ist die maximale Codelange auf
4000 Bytes pro Modul begrenzt
und jedes Modul kann seinerseits
nur fiinf Module importieren.

WBReadArgs (AMOK 83)
stellt ein Oberon-Modul dar, das
es dem Programmierer ermog-
licht, die Tooltypes (»Merkmale«)
eines Piktogramms in eigenen
Programmen auszulesen. funktio-
niert ebenso einfach wie das Aus-
lesen von Shell-Ubergabepara-
metern.

sich neben vielen anderen Tools im XPK-Paket befindet
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ReqTools 2.1d (AMOK 85) un-
terstiitzt die Verwendung der be-
kannten »reqtools.library« von Ni-
co Frangois. Diese Library verein-
facht die Programmierung von
Requestern aller Art und ist fir
den Anwender sehr komfortabel.
Diese Version enthalt Program-
mierschnittstellen flir Modula2,
Oberon und andere Sprachen.

AmigaGuide  (AMOK 89) ist
das Oberon-Modul zur Einbin-
dung der Amigaguide-Features in
eigene Programme. Ermdglicht
dem Programmierer u.a., seine
Programme mit einer Online-Hilfe
nach Commodore-Standard aus-
zustatten.

Cd20beron (AMOK 89) dient
dazu, eine »Catalog-Description-
Datei«, die fir die Lokalisierung
von Programmen verwendet wird,
in ein Oberon-Modul umzuwan-
deln, das in eigene Programme
eingebaut werden kann.

CxSupport (AMOK 89), ein
Oberon-Modul, das die einfache
Verwendung der Features der
»commodities. library« unterstitzt.
Der Commodities-Support ermdg-
licht z.B. die Verwendung von
Hotkeys u.&.

GTB-Oberon (AMOK 89), die
neueste Version der bekannten
»GadToolsBox«. Dieses Entwick-
lungswerkzeug macht die sehr
zeit- und arbeitsintensive Ent-
wicklung von grafischen Benut-
zeroberflachen eigener Program-
me kinderleicht. GadToolsBox ist
jetzt neu in Oberon geschrieben
und um einige Fehler friherer
Versionen erleichtert. AuBerdem
bietet es etliche Features mehr
als die Vorgangerversionen.
GadToolsBox generiert Quelicode
fur Modula2, Oberon, und viele
andere Programmiersprachen.

PD-Handler

Outil (AMOK 89) wurde zum
leichteren Bedienen des Amiga-
Oberon-Entwicklungssystems ent-
worfen. OUtil verwaltet auf grafi-
sche Weise sowohl Compiler-
und Linkeroptionen, als auch das
gesamte Programmprojekt.

AmokEd V1.20c (AMOK 90)
Speziell fiir (und in) Oberon um-
gesetzte Weiterentwicklung des
bekannten Editors »DME«. Diese
neueste Version ist nach den
Richtlinien des Interface Style
Guide programmiert und wartet
mit vielen neuen Features auf.
AmokEd benétigt OS 2.0.

Autodoc 2.7 (AMOK 90) er-
zeugt die »Autodoc«-Dateien di-
rekt aus dem Quelltext eines Mo-
dula2- oder Oberon-Programms.
Sehr nitzlich zur Dokumentati-
onserstellung, das zumeist unge-
liebte Kapitel der Programment-
wicklung.

Programmieren
mit Oberon
und Modula

Sana2 (AMOK 90) ist Commo-
dores Netzwerkstandard. Das
gleichnamige Oberon-Schnittstel-
lenmodul exportiert Prozeduren
zur Ansteuerung der SANAII-
Schnittstelle.

ToolTypes (AMOK 90) gestat-
tet das Auswerten der im Pikto-
gramm angegebenen Tooltypes
(Merkmale) in eigenen Oberon-
Programmen. Die Ergebnisse der
Auswertung sind zwischen Work-
bench und Shell transparent, in
der Shell beim Programmaufruf
Ubergebene Parameter der Form
»Tooltype=<Argument>« erzielen
die gleiche Wirkung wie die ent-
sprechenden Eintrage in der Pik-
togrammdatei.

Das waren die Highlights der
AMOK-Serie. Die Disketten kon-
nen Sie bei jedem gut sortierten
bekommen  oder
auch bei AMOK direkt: Legen Sie
aber dazu 2 Mark Riickporto bei
und beachten Sie auch, daf3 jede
Diskette 5 Mark kostet, zahlbar
per Vorauskasse oder Verrech-
nungsscheck.

Wenn Sie selbst in Modula2
oder Oberon Programme erstellt
haben und diese in der AMOK-
Serie verdffentlichen lassen wol-
len, wenden Sie sich bitte direkt
an AMOK. rk
Bezugsadressen: AMOK: Kai Bolay; Hoffmann-
str. 168, 71229 Leonberg;

EMail: kai@amokle.stgt.sub.org;
FIDO: 2:2407/106.3

A.P.S.-electronic, Sonnenborstel 31,
31634 Steimbke, Tel. (0 50 26) 17 00,
Fax (050 26) 16 15
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Wer als PD-Benutzer auf
der Suche nach Software
zu einem speziellen The-
mengebiet ist, hat es bei
den bekannten Serien
meist schwer. Deshalb
gibt es mittlerweile etliche
PD-Reihen, die sich ledig-
lich mit einem Bereich be-
fassen — das daflir aber
so grindlich wie maglich.

von Matthias Fenzke

ine solche Serie ist die
E »NaWi«, die von der Inter-

essengemeinschaft Natur-
wissenschaften herausgegeben
wird und den Anwendern
nutzliche Programme aller Art zu
diesem weitreichenden Thema
prasentiert.  Urspriinglich  be-
schrénkte sich die Serie auf
Chemieprogramme, wurde jedoch
in letzter Zeit konsequent
ausgebaut, so daB nunmehr auch
die Bereiche Astronomie, Bio-
logie, Elektrotechnik und Physik
abgedeckt sind. Die Besitzer alte-
rer Amigas werden sich dartiber
freuen, daB der GroBteil der
Programme unter OS 1.3 arbeitet,
obgleich auch hier die Zahl
der OS-2.x-Programme zunimmt.
Preislich bewegen sich die
Disketten um je vier Mark. Inter-
essenten kdnnen kostenlos in der
IG Mitglied werden und damit
verschiedene Vorteile ausnutzen,
hinzu kommt der Erfahrungs-
austausch mit anderen NaWi-
Freunden. Hier eine Auswahl des
reichhaltigen Angebots:

Bio-, Astro-,
und andere
»Logen«

Nicht ohne Grund ist die Gravi-
tation flir uns Menschen von ei-
ner ganz besonderen Anzie-
hungskraft. Mit »CM« (Physik 1)
kénnen am heimischen Amiga die
Wechselwirkungen von Planeten
untersucht werden, die zuvor mit
der Maus zu erstellen sind. Werte
wie die Gravitationskonstante
oder die Masse von Himmelskor-
pern lassen sich dabei frei defi-
nieren, so daB auch einer kleinen
Abanderung unseres Sonnensy-
stems nichts im Wege steht.

Von der Physik zur Astronomie
ist es nur ein kleiner Schritt, wie
»StarChart« von der Astro 1 be-
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PD-Serie »NaWi«

as Wissen schafft...

Augenschmaus: Grafisch duBerst reizvoll sind die komple-
xen Molekular-Grafiken, die »MoG« (Chemie 39) erstellt

weist. Das zwar etwas Altere,
aber dennoch auBerst brauchba-
re Programm dient als »StraBen-
karte« flr Himmelsbeobachter
und zeichnet nach Eingabe der
eigenen Koordinaten ein Bild des
Himmels. Per Mausklick lassen
sich jetzt zu jedem Objekt knappe
Informationen abrufen, zusatzlich
kann ein Stern auch anhand sei-
nes Namens lokalisiert werden.
Eingegebene Parameter sind mit
einem Knopfdruck zu sichern.

Noch einen groBBen Schritt wei-
ter geht »DeepSky« (Astro 2),
das stolze 10368 Himmelsobjekte
in seiner Datenbank auffihrt. Da
es sich um ASCII-Texte handelt,
existiert hier zwar keine grafische
Darstellung. Aber durch die ein-
heitlichen Feldbegrenzer und die
ausfihrlichen Beschreibungen
der einzelnen Felder in einer Info-
datei diirfte es kein Problem sein,
die Daten mit einer Datenbank
weiterzubearbeiten.

Wer sich eher an kinstlichen
Himmelsobjekten erfreuen will,
sollte einen Blick auf »Orbit«

(Astro 3) werfen, das nach Ein-
gabe des eigenen Standortes ei-
ne Umlaufdarstellung bekannter
Satelliten anzeigt. Unter dem Na-
men »Planets« befindet sich auf
derselben Diskette ein &hnliches
Programm, das sich allerdings
gezielt um Planeten und Fixster-
ne kimmert.

Freunde der bemannten
Raumfahrt haben mit der Astro 4
eine wahre Fundgrube: »Space-
Log« listet Informationen zu den
Raumfliigen der USA und GUS
auf und wird mit Daten zu 368
Missionen ausgeliefert. Zu jeder
Mission sind der Name und die
Nation verzeichnet, zusatzlich fin-
det man Angaben Uber den Start-
ort, das Datum und einiges mehr.

Ahnlich wie »CM« arbeitet der
»Weltenbauer« (Astro 3). Auch

hier kénnen Himmelskorper pla-
ziert und anschlieBend animiert
werden, wahrend sich die Auswir-
kungen der Gravitation zeigen.
Der Vorteil dieses Programms ist
die hohe Geschwindigkeit und
das interessante »Swing-by«-Ver-
fahren fir Raumsonden.

Unserem Planeten und seinem
Wachstum widmet sich »Flanz«
(Bio 3), das mit den sogenannten
»L-Systemen« arbeitet. Diese
Zeichenketten sind in der Lage,
Pflanzen zu simulieren und sor-
gen fir optisch ansprechende
Resultate. Parameter (z.B. die
Anzahl der Mutationen) lassen
sich anpassen, selbst die Anzahl
der Aminosauren kann mit etwas
Ubung abgeandert werden.

Ungewsdhnlich ist »Heart3D«
(Bio 1): Der Autor arbeitet bei ei-
ner Firma, die CT-Scanner her-
stellt, Gerate, mit denen sich un-
ter anderem schlagende Herzen
untersuchen lassen. Dieses Pro-
gramm zeichnet anhand von Da-
tenlisten Drahtgittermodelle und
animiert diese anschlieBend.
Uber Pull-down-Meniis  kann
schnell zwischen verschiedenen
Ansichten hin- und hergeschaltet
werden.

Die Computertomographie ist
ein komplexes Thema, das nach
einem leistungsfahigen  Pro-
gramm wie »Ct« (Bio 2) verlangt.
Hier kénnen Bilder nicht nur dar-
gestellt, sondern auch bearbeitet
werden, die Benutzeroberflache
stellt dafir Funktionen wie Dre-
hen, Kippen, Schnitt, Verwischen,
Verdecken, Anzeige in Echt- und
Falschfarben und vieles mehr zur
Verfligung. Es liegen mehrere

Computertomographie:
Echte Aufnahmen liegen als
Beispiele bei, wahlweise in
SchwarzweiB oder pseudo-
farbiger Darstellung
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~Alle antumplaﬂan zu Sonderprelsen
"ASTLANE Z3, SCS! JI, 5MB/S Ubertragung
Der absolute Super Controller. Fiir diesen Preis ligfem wir garantiert
‘AT-Bus Controller, 8MB RAM-Option (4MB-Zip)
‘ohne Gehause, z.B. tiir AS00-Tower. Die superpreiswerte Losung!

ﬁe;tphﬁe 60MB 2,5", fir A600 und A1200 2?9

SYQUESTNSMB 3,5" SCSVAT
QUEST Medium, 105MB

~Zyxel E*, 168(}0bps inkl. Kabelsatz dt. Handbuch
ngel E plus (+)*, 19200bps,
reéndes Mailboxmodem in Deutschland
Z{:(el E plus (+)*, 19200bps, postzugelassen!
IPLA Huckepackplatine, Zyxel E -> E +
- (19200bps) mit allen Einbaumaterialien
- EPROMS Zyxel 100 ns, neueste Version 6.10
Mit ultraneuen Features. 1 Satz fertig gebrannt fiir PLUS Modell
 Prozessor 16 MHz, Achtung HC-Typ, mit Sockel
' Deutsches Handbuch fur Zyxel E, bzw. Eplus
"~ TKF star 144/BZT, postzugelassen!
. US-Robotics HST Courier -> Dual Standard,
- Umbausatz mit allen Teilen und Sockeln
' Multiface Card 3, 2 ser./ 1 par., ideal fiir Mailboxing
- 115.000bps fir Multiuserboxen bzw. Fastcall, netzwerkfahig

I, das flihrende Amiga-Mailboxprogramm
Deutschland (Z-Netz, Multiuser etc.)
[zt noch mehr Features, neue Version
‘ZyxVoice, Anrufbeantworter fiir alle Zyxel-Modems
tagine V3.0, mit 2 deutschen Handbiichern i
t -Imagine—()bjekte Bitte Liste anfordern - pro Dis!
udio, 24-bit Graphik-Druckprogramm
erus 4.11, deutsch, unbedingt mitbestellent i
V- AINT V2.0, 24bit Malpmgramm fur alle Graﬁkkarten

eu:

| riln I, 4MB {Graphlkkarte vom Feinsten)
Picasso Il, 2
Retina 4 MB 16 7 Mio. Farben, etc.
Retina Encoder

‘uning-Kit-Retina

.ab (A2000-4000)
Lab S-VHS, Realtime Video-Digitizer

ScanDoubler und Flickerfixer in einem

R2-A4000 Merlin-Sucker, fur alle Bildschirmmodi
nterlace flickerfrei und 24bit mit Merlinkarte
ScanDoubler A4000, Multisync-Monitoren am A4000 3!

A4m0-30 4MB RAM, HD 130 MB

A1200!AGA Chipset, 2MB, 680EC20 mit 14 MHz
1200 mit 130 MB Festplatte

HD 1200 3,5"SET, die Elnbaumo%lickeil filr Festplatten
Alle 3,5" Platten im ABOO und A1200, incl. Schrauben, etc:
Microbotics M1230XA, 030/50MHz. Turboboard
R2-HYPER-KIT, 50MHz CoPro, incl. elek. Bauteile
Microbotics RAM 4MB

lle Produkte fiir den A1200

ie Mini-Giganten. Das war noch nie da!
AB00mit 250 MB Festplatte

600 mit 340 MB Festplatte
“A 600 mit 1.000 MB Festplatte

- HP Dat-Streamer, 2.000 MB
TOSHIBA CD ROM, XM 3401B, SCSI

EPSON GT 6500, Flachbettscanner 600DP!
'EPSON GT 8000, Flachbettscanner 800DP!
ARTISCAN 3000, Flachbettscanner 600DP!
incl. Repro Studio Universal

SCSKAT-Bus Gehause, extern 5,25"
utd Netzteil, Kabel, etc.

wie bei einem Foto

15-38kHz, voll A4000-fahig
Philips Brilliance, Monitor des Jahres (Chip)
bis 100Hz, 1280x1024 interl.
drei0.g. Grafikkarten Ihrer Wahi

bitte anrufer

WIR SCHREIBEN DAS JAHR 1994

1994 wird fiir alle Amiga-Freaks
ein Jahr der Superlative

- zumindest bei uns!

Denn wir haben in

Zukunft noch mehr

auf Lager:

alles was lhren

Amiga noch

professioneller

macht!

JNG TAUSCHAKTION VON R2/B2:
‘wird der A2000 zum Supercomputer. T Y
Nir fatischien jede A2630 gegen eine G-Force 040 im Tau
2000/040/33/4MB, 2x schneller als A4000 o |
Turbo ExtraSpeed 25MHz -~ 30MHz

2MB -> 4MB, immer lieferbar 2
. mem fiir A 2000 im Eigenbau mit Anleitung
i MamomM ster 1200, RAM-Karte A1200,
und Goprozessorsocke\
>Witt, (68010 mit Software)fur A500/A2000
i i -Beschleunigung um 20-30%
Mmm 3000, 4000, %aramiert lautios

.Sd'uauben Plaﬁne geregeltem Papst und Anleftung
%elgiv-ﬂoxen 2x80W-Power, amigafarben
= 30 MHz. flir A4000/30 mit Co-Processor
Metarnorphose des A4000 zur Cray?"
40 Phantom, 33 MHz. fiir A4000/40
Umbausatz mit allen Bauteilen, inkl. Anleitung
, MAC-Emulator V3.15
SCSI—GommIIer ete. Alleinvertrieb im Ruhrgebiet!
MS- TOCCATA, 16bit Stereo Sampling direkt auf Platte
Vernetzung von 2 Amigas (ber Parallel- Ausgang
Steckern, 2m | und Software

%ad, fur optische Maus, endlich einzeln lieferbar
N HD-Floppylaufwerke, 1,76 MB int/ext

Als. Péltnér einer QroBen deutschen Bank blete.n. wir
Warenwert Ratenkauf bzw. Zielkauf (Zahlu
naten) an. So kaufen sie jetzt Ihren Traumrechni

nd
len zu guten Konditionen bequem zurick. Sprecheh«

e doch einfach mit uns!

B.: ZYXEL U1496E plus monatl, 79;

ufzelt 1 Jahr, eﬁekuver Jahreszms 16,9%

Zuvor gesehenen Brillianz. Be;splele sind bei uns zu s

: ,v"’ ia—BeHehtung (bis Aufldsung 2.048 x 1.365)

ublimationsdruck,
Seite A4 (bis Aufibsung 3.400 x 2.368 Pixel)

em und freundlichem Personal: Sofort-Ami
Um- und Einbauten. Ob Amiga oder PC,
oder Modem - Egal von welcher Marke, oder
gekauﬂ haben; unser erstes Gebot ist. S0

n\-r'grgbeubnngen und auf Reparatur warten,
der Rechner wird von UPS abgeholt, bei u
ﬂbfertmeder per UPS vorbeigebracht!

reparieren wollen: Fragen Sie nach
aus unserem groﬂen Lager.

B/B2 - HUPLA® 129
SILENT - ZYXEL 69
ZYXEL 1496 EG+ 1199
ZYXEL 1496 E+ 845

JEDI - AA000 198
Phantom

AGOOHD 130 MB 695
A1200HD 250 MB 1188

System
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Beispielbilder bei, die aus reellen
Aufnahmen stammen.

Auch fir Nicht-Biologen nitz-
lich und vor allem der Gesundheit
eintraglich ist »CalorieBase«
(Bio 3): Das Programm nennt die
Kalorien flr bestimmte Lebens-
mittel und kann so zu einer ge-
sunden .Erndhrung beitragen. Zu-
sétzlich werden auf Wunsch auch
die von mehreren Personen ins-
gesamt aufgenommenen Kalorien
ausgegeben.

Auf der E-Technik 6 finden
Bastler alles an Informationen,
was fir den Bau eines D/A-
Wandlers benétigt wird. Neben
Anleitungen und Bildern sind
auch einige BASIC-Programme
zur Ansteuerung von LEDs und
Schrittmotoren (ber die parallele
Schnittstelle vorhanden. Fur die
Darstellung des Platinenlayouts
wird das komplett enthaltene Pro-
gramm »PLP« verwendet.

»Aequipot« (E-Technik 1)
stellt Aquipotentiallinien dar und
kann bis zu 20 elektrische Ladun-
gen im Hires- oder Lores-Modus
gleichzeitig anzeigen, wobei je
nach Modus mit 16 oder 32 Far-
ben gearbeitet wird. Fertige Bilder
lassen sich im IFF-Format spei-
chern, zusatzlich existiert eine
Funktion zum Animieren der Bil-
der per Skript-Datei.

Auch wenn viele der NaWi-Pro-
gramme ein bestimmtes Grund-
wissen voraussetzen, miissen
Anfanger nicht das Nachsehen
haben: »Abacus« (E-Technik 3
und 4) ist ein Lernprogramm, das
die Grundlagen der Elektrotech-
nik vermittelt und die Bereiche
Bauteile (Widerstdnde, Konden-
satoren, Spulen) und ihre Grund-
schaltungen, Gleich- und Wech-
selspannungen sowie Strome
und ihre Entstehung abdeckt. Da
das Programm neben dem Lern-
uber einen Lexikonmodus ver-
flgt, eignet es sich auch spater
noch als Gedéchtnisstitze.

Fir Bio-Freaks: »Heart3D« (Bio 1) zeichnet Drahtgittermo-

Generation [ 4 ]
MoxenDosis [ 8
Ast-Hinkel [25 ]
¢ | Skalievuny (28]

Fenrtig

[(Haoks ]

Treibhaus: »Flanz« (Bio 3) ist nicht nur fiir Biologen inter-
essant und erlaubt eine flexible Anpassung der Parameter

»Genauso, nur anders« arbei-
tet der »Tutor« auf der Chemie
38. Dieses Demopaket bietet
Lern- und Infoprogramme fir die
Chemie, Physik, Mathematik und
Statistik sowie einen Vokabeltrai-
ner. Samtliche Lernmodule sind
dabei unter einer einheitlichen
Benutzeroberflache zusammen-

_LAF

Ubersichtlich: Das Pe

iodensstem der El

gefaBt, die einfach zu bedienen
ist und ein schnelles Umschalten
zwischen den verschiedenen Be-
reichen erlaubt.

Unter dem Namen »ChemNi-
MaTe« findet man auf der Che-
mie 35 eine Programmiersprache
zur Erstellung von chemischen
Reaktionen, die anschlieBend

i3

emente iete ei

»Elements« (Chemie 39) viele Zusatzinformationen

delle, die sich anschlieBend auch animieren lassen
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animiert und z.B. auf Video auf-

gezeichnet werden kénnen. Meh-
rere Animationen sind enthalten.

Chemie 37 enthalt das Pro-
gramm »LinReg039+«, ein Stati-
stikprogramm, das Daten nach li-
nearer Regression auswerten und
auch anzeigen kann. Das Pro-
gramm arbeitet mit zwei Screens,
zwischen denen automatisch ge-
wechselt wird und in denen unter
anderem die grafische Darstel-
lung erfolgt. Dafiir stehen Punkt-,
Linien-, Balken- und Tortendia-
gramme Dbereit, eine spatere
Nachbearbeitung ist moglich.

Das altbewahrte Periodensy-
stem der Elemente wird auf der
Chemie 39 unter dem vielsagen-
den Namen »Elements« vertrie-
ben. Das Programm gibt im Hi-
res- oder Lores-Modus per Maus-
klick Informationen zu jedem Ele-
ment und nennt die wichtigsten
Angaben in einem Info-Fenster.
Uber das Menii ist beispielsweise
eine Liste der radioaktiven Isoto-
pe zu aktivieren. Hilfreich ist der
Lernmodus, in dem das Pro-
gramm den Anwender nach ver-
schiedenen Angaben fragt. Auf
diese Weise 4Bt sich das eigene
Wissen nicht nur vor Prifungen
gut kontrollieren.

Eindrucksvolle Bilder erzeugt
»MoG«, das sich ebenfalls auf
der Chemie 39 befindet. Dabei
handelt es sich um die Demover-
sion eines kommerziellen Pro-
gramms fir Molekulargrafik, bei
dem die Darstellung der Molekiile
den Benutzerwiinschen angepaf3t
werden kann. »MoG« bietet ne-
ben dem Export der Daten in den
Formaten IFF, EPS und HPGL
auch die Unterstiitzung eines Ko-
prozessors, die allerdings regi-
strierten Benutzern der Vollversi-
on vorbehalten bleibt. rk
Quelle: A.P.S. -electronic-, Sonnenborstel 31,
31634 Steimbke, Tel. (0 50 26) 17 00,

Fax: (0 50 26) 16 15

Kontakt zur IG NaWi: Petra Lill, Banater Str. 27,
47178 Duisburg

[=]|Star Chant | Version 1.2

Star Information

_CASTOR
ALPHA GENINI - The THINS

Right Ascension!
Baclination!
Magni tude!
Bistangs!

7,52
32,88
1,68
45 Light Yeans

Comments! White-green six doubles
- The Horseman ~

Longitude: 118
Date: 8

Telek miga: »Star Chart« ro ” kennt iiber 600

Sterne, Galaxien und Nebel der nérdlichen Hemissphéare
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PROFESSIONAL PAGE 4.0

Das High-End-DTP-Programm fiir den AMIGA = Mit sieben Vektor-Fonts
und Hot-Link-Schnittstelle zu Professional Draw » SchriftgréBe bis 720
Punkt = unterstiitzt die Farbstandards RGB, Euraskala, Pantone « 330
ARexx-Befehle fiir intelligente Makros, z.B. zum automatischen Generieren
von ganzen Dokumenten und fir Mailmerge-Funktionen = unterstiitzt
samtliche Druckertypen, Postscript und Satzbelichter = Neu: valle Unter-
stitzung von AA-Chips » Zoom von 10-400% » bendtigt 2 MByte Spei-
cher

PROFESSIONAL DRAW 3.0
Laut AMIGA-Magazin 10/92 "Das beste Zeichenprogramm fir den AMIGA"

(10,5 von 12 Punkten) « Vektororientiertes Zeichnen mit bis zu einer Mil-

lionen Farben = mit 300 ARexx-Befehlen frei programmierbar = import von
24-Bit-Rastergrafiken = iiber 140 Clip-Arts im Lieferumfang » Tap-Zeichen-
funktionen, z.B. Metamorphose, Verzerren und Rundsa nterstitzt
sidmtiiche Druckertypen, Pastscnpt und Satzbetichter » benoﬁgt 2 MByte
Speicher ; ;

VIDEO DIRECTOR

das Vidso-Sehnitt-System fiir jeden AMIGA-Fan rmt Kamera un
corder » Genlock-Unterstiitzung zum Einblenden von Titeln und Gra
intuitive Oberfldche » verwaltet einzelne Filmszenen

tion « mitgelieferte Hardware steuert alle Kamer,

L-Schnitistelle, den Panasonic AG-1960 und den NEG

Videorecorder direkt an, in Zweifelsfallen auch manueller |

SCHOOL CAD PLUS AMIGAI(ON"I'O

Technisches Zeichnen auf dem Der perfekte Finanzmanager filr Rechtschrmbp
schlagewe

Amiga mit Gber 100 Zeichen- jeden Amiga-Fan.
und Konstruktionsfunktionen.

MENSCH AMIGA  JLUB LR

Das Original von MSPI! Der menschliche Karper von Das Gng nal
aufien und von innen mit seinen Gliedern, Knochen, r Reise
Organen und Systemen. Auf Tastendruck »zoomen« ]
Sie sich in den Knrper hinein und lassen su:h ias:ﬂ-
nierende Details zeigen.

UPDATES

Pro Page: 1.x auf 4.0; 298,- / 2.x auf 4.0: 248,
Pro Draw: 1.x auf 3.0: 248,- / 2.x auf 3 iy
Page Setter: 1.2 (auch von der Power Disc) uf 3

Page Setter: 2.0 auf 3.0: nur DM 109 (Originald

/3.xaul

Kanada, spezielle

"

| G5
Fovreete Crrscne

oese . &%/ g.ﬁ;-)/

 ORBIT AMIGA ';

M WA AL ML AL SLAL

o sl s 1 &

PROFESSIONAL PA(

Laut der Fachzeitschrift
b AMIGA-Format:
il‘ 4 Mit 83 von 100 moglichen
Funkten das beste DTP-Programm
2 fiir den Amiga

Pro Page 4.0 & Pro Draw 3.0
nurDMm mmacnmsm- i

DM 298

Laut AMIGA-Magazin 4/93,
~ Das ideale Programm fir den
preiswerten Einstieg ins
Desktop Publishing

Vot Al

1PY IIIRE Tﬂ' IIBBI 54 38 233

Bitte Coupon ausfiillen und senden an: IPV = Ippen & Pretzsch Verlags GmbH,
Pressehaus, BayerstraBe 57, 80282 Munchen 2, Tel.: 089/ 54 38 263,
Fax 089/ 54 38 156, Hotline montags von 16.00-18.00 Uhr unter 089/ 54 38 263

Hiermit bestelle ich die Produkte

1 Professional Page 4.0 (1 Page Setter Il

1 Professional Draw 3.0 0 3D-Realtime

0 Video Director 1 School CAD Plus 2.0
1 Professional Calc 1 Amiga Konto

1 Mensch Amiga 0 Easy Spell 1.0

0 Orbit Amiga

zum Gesamtpreis von DM ........c.ccvvveenns

d Einen V-Scheck tber den Betrag zuztgl.
DM 4,- Versandkosten habe ich beigeflgt.
(10 Tage Rickgaberecht bei Nichtgefallen,
wenn in einwandfreiem Zustand)

1 Bitte liefern Sie mir die Ware per Nachnahme
zuzlgl. DM 10,- Versandkosten.
(10 Tage Ruckgaberecht bei Nichtgefallen,
wenn in einwandfreiem Zustand)

Absender
Unterschrift



GRUNDLAGEN

Jurassic Park, Terminator
I, Star Wars - welcher
Computergrafiker traumt
nicht davon, solche Anima-
tionen selbst zu zaubem.

von Joachim Wei3

it Hife pseudo-realisti-
Mscher Darstellung kdénnen
Zusammenhange verdeut-
licht und Phantasien verwirklicht
werden, die das tatsachlich tech-
nisch Machbare weit Gbersteigen.

Vielen Computeranwendern ist
das Arbeiten mit 3-D-Program-
men zum einen ein Buch mit sie-
ben Siegeln und zum zweiten,
durch die dafur benédtigten Re-
chenzeiten, ein Graus. Dieser Ar-
tikel soll Innen bei einer Entschei-
dung behilflich sein.

Um Sie nicht zu erschrecken,
sei zu den eingangs erwahnten
Mammutanimationen noch ge-
sagt, daB daflir Teams mit Dut-
zenden von Leuten, Millionen von
Mark und jahrelanger Erfahrung
arbeiten. Wenn also lhre ersten
3-D-Versuche etwas bescheide-
ner ausfallen, nicht verzweifeln.

Eingeteilt werden kann die 3-D-
Anwendung grob in zwei Berei-
che: Simulation und Animation.
Fir uns am Amiga relativ uninter-
essant ist die Simulation. Hierbei
sollen reale Vorgédnge nachge-
ahmt und berechenbar gemacht
werden. Typische Beispiele sind
hierfii:  Crash-Tests, Aerodyna-
mik-Berechnungen von Fahr-
oder Flugzeugen oder auch Su-
per-Novae.

Vorgange dieser Art bendtigen
immense Rechenpower, so dal3
auf Rechnern wie einem Amiga
oder PC bislang nur einfache Ver-
suche méglich sind. Ein Ausnah-
me bilden hier Simulator-Spiele
wie Flugsimulatoren, die jedoch
auf relativ einfachen Basisdaten
beruhen. Fir uns interessant ist
der zweite Teil: die Computer-
Animation.

In der 3-D-Computeranimation
werden reale Vorgédnge nachge-
ahmt oder man laBt seiner Phan-
tasie vollig freien Lauf. Beriihmte
Beispiele daflr sind, wie bereits
erwahnt, bekannte Kinofilme. Hier
wurde allerdings die im Computer
erzeugte Wirklichkeit mit real ge-
drehten Szenen kombiniert. Auch
aus der Werbung sind 3-D-Com-
puteranimationen  nicht mehr
wegzudenken.

Im Bericht sprechen wir meist
(iber bewegte Bilder — also Ani-
mationen. Natlrlich ist es mog-
lich, auch einzelne Bilder zu er-
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zeugen, um sie z.B. auf Werbe-
plakate zu drucken. In erster Linie
wird die 3-D-Anwendung aller-
dings immer die Animation, also
Bewegung zum Ziel haben.

Historisch gesehen ist die 3-D-
Computergrafik eine der jingeren
Disziplinen in der Computeran-
wendung. Gerade der Amiga hat
hier fir Bewegung gesorgt, da es
erst durch diese preiswerte Hard-
wareplattform  mdglich  wurde,
Dreidimensionalitat einer breiten
Schicht von Anwendern zugéang-
lich zu machen. Inzwischen hat
der PC qualitatsmaBig deutlich
aufgeholt, aber im Preis-Lei-
stungs-Verhaltnis ist der Amiga
immer noch ungeschlagen.

Viele, die zum ersten Mal in
den Kontakt mit Computergrafik
kommen, fragen sich: Was ist
eigentlich »Dreidimensional«?

In der Computergrafik unter-
scheidet man zwischen der zwei-
und der dreidimensionalen Dar-
stellung. Zuerst ist diese Eintei-
lung etwas unverstandlich, da die

3-D-Software im Uberblick

antastische

hierbei um keine echte dreidimen-
sionale Berechnung. Dies ist be-
sonders dadurch zu sehen, daB
Objekte, die aus der Tiefe des
Raums heraus kommen, meist
mit unschénen Zacken versehen
sind. Dies liegt daran, da hier kei-
ne echte Bewegung stattfindet,
sondern es sich hierbei nur um
eine VergréBerung bzw. Verklei-
nerung handelt, die eine Bewe-

Das Ziel naht: Der gezeichnete Sternenhimmel ist auf die
Innenseite eines Zylinders gelegt und bewegt sich mit

endgiltige Darstellung immer
zweidimensional am Bildschirm
erfolgt. Tatsdchlich bezieht sich
die Unterscheidung auf den Ver-
fahrensweg. Bei der zweidimen-
sionalen Computergrafik erstellt
der Operator ein Bild wie wenn er
auf einem Blatt Papier zeichnen
wirde. Zusétzlich erméglichen
verschiedene 2-D-Programme so
z.B. »Deluxe Paint« (DPaint) oder
»Brilliance« die Animation. Und
hier treten erste Verstandnis-
probleme auf. DPaint erlaubt
doch auch die Animation in der
Tiefe, also nicht nur zwei-, son-
dern auch dreidimensional. Dies
ist richtig, doch handelt es sich

gung aus der Tiefe simuliert. Bei
Drehungen des Objektes wird
deutlich, das es Uber keine Tiefe
verfligt, und deshalb bei einer
idealen  90-Grad-Drehung ver-
schwindet. Soll ein Objekt auch
Seitenteile = Tiefe besitzen, so
missen diese von Hand gezeich-
net, bzw. durch einen Trick
(Brush-Mapping) erzeugt werden.
Eine andere Form der zweidimen-
sionalen Animationen ist der klas-
sische Zeichentrickfilm. Hier wer-
den von Hand die einzelnen Be-
wegungsphasen gezeichnet und
anschlieBend aufgezeichnet.
Nichtsdestotrotz sind 2-D-Pro-
gramme fiir den dreidimensional

arbeitenden Computergrafiker un-
erlaBlich, da er von diesen Ober-
flachen, Logo-Vorlagen und Ahn-
liches (ibernehmen kann.

Aber jetzt zum wesentlichen:
»Dreidimensionalitate«

Im Gegensatz zum eben ange-
sprochen Verfahren erzeugt der
Computergrafiker bei der 3-D-An-
wendung einen mathematischen
Koérper. So wie in unserer realen
Welt alles aus mindestens drei
Koordinaten-Punkten besteht, so
muB auch dies in der 3-D-Grafik
konstruiert werden. Im allgemei-
nen hat sich dabei folgende Dar-
stellung duchgesetzt:

%~ Die x-Achse: Sie wird auch
Langsachse genannt und verlauft
von der Grundeinstellung aus ge-
sehen von links nach rechts am
Bildschirm. Der Nullpunkt befindet
sich dabei in der Bildschirmmitte,
links davon beginnt der Minus-
Bereich, rechts der Plus-Bereich.
% Die y-Achse: Die auch als Hoch-
achse bezeichnete Achse verlauft
von unten nach oben, standard-
maBig befindet sich der Nullpunkt
wieder in der Bildschirmmitte, am
Kreuzungspunkt mit der x-Achse.
Der Minusbereich befindet sich
unterhalb des Nullpunkts, der
Plus-Bereich dariber.

> Die z-Achse.: Sie gibt dem
Ganzen die noétige Tiefe und ist
fur viele Anwender der Stolper-
stein. Sind die beiden bisherigen
Achsen noch gut am Bildschirm
nachvollziehbar, so benétigt der
Anwender fir die z-Achse raumli-
che Vorstellungskraft. Als Hilfs-
mittel denkt man sich eine Gera-
de, die lotrecht auf dem Bild-
schirm steht und den Kreuzungs-
punkt der anderen beiden Achsen
durchsticht. Als Hilfsmittel mag
hier ein Bleistift dienen, den man
auf den Bildschirmmittelpunkt
halt. Der positive Bereich liegt
hierbei auf unserer Seite des
Schirms, der negative dahinter.

Alle Aussagen (ber Nullpunkt,
Lage von Achsen und die Plus-
Minus-Bereiche beziehen sich auf
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eine Grundeinstellung. Sowohl in
der Konstruktion als auch der
spéateren Szenen- und Animati-
onserstellung sind die Achsen frei
definierbar und daher verander-
lich. Auch gibt es Programme, die
aus irgendwelchen Griinden von

dieser Einstellung abweichen.
Insgesamt gesehen ist dies aber
unbedeutend, da die Programme
alle so flexibel sind, daB der
Anwender sich sein System so
einstellen kann, wie er es fiir
richtig héalt.

Planung,
Konstruktion,
Animation

Einen Gesichtspunkt wollen wir
nicht vergessen, die 4. Dimension:
»Zeit«. Bekanntlich streiten sich
die wissenschaftlichen Geister

noch darum, die Zeit als echte Di-
mension anzuerkennen, aber flir
unsere Darlegungen ist dies relativ
uninteressant. Sowohl in der 2-D-,
als auch in der 3-D-Darstellung
hat die Zeit die gleiche Bedeutung.

Landung: Die Oberfliche der Station besteht aus Texturen

Wo liegen die Vor- und Nach-
teile der einzelnen Darstellung?

Es hat sich gezeigt, daB beim
Arbeiten an zweidimensionalen
Zeichensystemen mehr  der
Kinstler und Maler gefragt ist,
wahrend bei der 3-D-Erstellung
der Konstrukteur und Computer-
anwender verlangt wird. Der Hei-
manwender muB hier natirlich
von allem etwas mitbringen,
wéhrend in groBen Grafikstudios
Arbeitsteilung stattfindet. Hier ar-
beiten Konstrukteure mit Program-
mierern und gelernten Zeichnern
zusammen. Nicht umsonst erin-
nern die Nachspanne beim »Prix
d’Ars Electronica« mehr an einen
Monumentalfim als an einen
30-Sekunden-Computerspot.

Die Vorteile beim Arbeiten mit
Malprogrammen liegen u.a. im
schnelleren ersten Ergebnis. Vie-
le gute Zeichner werden vom 3-
D-Arbeiten deshalb abgehalten,
weil es lange dauert, bis endlich
etwas zu sehen ist. Vom Operator
eines 3-D-Programms werden
insbesondere abstrakte, dreidi-
mensionale Vorstellungskraft ver-
langt, um vor dem geistigen Auge
bereits das Ergebnis zu sehen,
bevor es am Bildschirm erscheint.
Fur den Zeichner wiederum wird
es dann schwierig, wenn in einer
bereits fertigen Zeichnung Ande-
rungen in der Perspektive stattfin-
den sollen. Hier hat die 3-D-An-
wendung ihre groBe Chance. Der
Operator muB3 nur die Kamera-
Ansicht andern und die weitere
Arbeit erledigt dann der Rechner.
Beim Erstellen von Animationen
unterliegen 2-D-Programmen sehr
starken Restriktionen. Auf dem
Amiga sind Programme wie
DPaint oder Brilliance eine lo-
benswerte Ausnahme, aber auch

und mit Booleschen Operationen ersteliten Vertiefungen
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hier wird es schwierig, wenn sich
nicht nur ein Pinsel bewegen soll,
sondern mehrere Objekte. Vor al-
lem, wenn der Anwender plétzlich
feststellt, daB sich ein Fehler ein-
geschlichen hat. Bei der 3-D-Ani-
mation hat der Operator problem-
los die Mbglichkeit, einzelne Be-
wegungsablaufe zu andern, na-
tirlich muB dann die komplette
Szene neu gerendert werden.
Obwohl auch dies bald der Ver-
gangenheit angehort. Manche

Programme arbeiten hier bereits
mit einem neuen Verfahren, dem
selektiven Rendering, das es er-

AT

%~ Welchen Bereich mdchte ich
abdecken?

Liegen lhre Wiinsche mehr im
fantastischen oder mehr im rea-
len Bereich? Es gibt, wie wir noch
sehen werden, grundsétzlich zwei
verschiedene Arten der Bildbe-
rechnung. Die eine eignet sich
mehr, um pseudorealistische Bil-
der mit vielen Spiegeleffekten
und Schattierungen zu schaffen,
die andere ist mehr fir technische
Darstellungen und Lehrvorfihrun-
gen geeignet.
< Kenne ich jemanden, der je-
mand kennt?

Wéchter: Der Roboter besteht aus polygonalen Ober-

flachen - die Kérperteile sind hierarchisch angeordnet

laubt, nur die Teile eines Bildes
neu zu berechnen, die sich gean-
dert haben.

Nach diesen allgemeinen Wor-
ten wechseln wir Uber und wer-
den spezieller. Fiir den Anwender
ist-es notwendig zu erfahren, wel-
che Ausriistung in Hard- und
Software bendtigt wird und fir
welches Programm er sich ent-
scheiden soll. Es existieren gera-
de auf dem Amiga eine Reihe
sehr guter Animationsprogram-
me, so daB es unmoglich ist, nur
eines wirklich zu empfehlen. Zum
einen liegen die Programme
preislich in einer Ebene von hun-
dert bis zu mehreren tausend
Mark, zum Zweiten sind sie in
ihren Bedienungsarten vollig ver-
schieden. Wenn Sie sich die An-
schaffung eines 3-D-Animations-
pakets (berlegen, sollten Sie nach
folgenden Kriterien vorgehen:
< Was kann ich mir leisten?

Hierbei ist nicht nur die Ausga-
be flr das Programm selbst zu
bedenken, sondern auch, ob lhre
Computerhardware der gewlnsch-
ten Software gerecht wird.

Fragen Sie in lhrer naheren
Umgebung nach, ob es vielleicht
einen Computerclub gibt, dessen
Mitglieder sich schon auf einer
Software eingearbeitet haben.

Gehen wir dber zu den Einzel-
heiten und unterhalten uns zuerst
Uber die bendtigte Hardware.

3D gehort leider nicht zu den
anspruchslosen Arten von Soft-
ware. Es muB allerdings dabei
unterschieden werden, ob man
nur konstruiert und einzelne Bil-
der berechnet, oder ob der An-
wender umfangreiche Szenen
kreieren will. Alle gangigen 3-D-
Programme auf dem Amiga arbei-
ten heutzutage intern mit der vol-
len Farbtiefe von 24 Bit, was einer
Farbpalette von ca. 16,8 Millionen
Farben entspricht. Demzufolge ist
der Rechenaufwand auch ent-
sprechend grof3. Welcher Amiga
als Basisgerdt fungiert, ist, mit
Ausnahme Amiga 600 oder den
CD-Konsolen, relativ unwichtig.
Eine Aufristung ist praktisch bei
allen Geraten maéglich. Manche
Hersteller geben zwar an, daB
mit ihrem Programm bereits mit
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1 MByte Arbeitsspeicher gear-
beitet werden kann, allerdings
kommt man dann nicht weit. Die
Mindestanforderungen  mdissen
folglich lauten: 3 MByte Arbeits-
speicher, davon 1 MByte Chip-
RAM und Festplatte. Wiinschens-
wert sind ein schnellerer Prozes-
sor, insbesondere ein mathemati-
scher Koprozessor und ausge-
nommen Amigas mit AA-Chip-
satz, eine 24-Bit-Grafikkarte.

Im einzelnen: Allgemein gilt der
Grundsatz: Arbeitsspeicher hat
man nie genug. Jedes zuséatzli-
che MByte bringt hdhere Arbeits-
geschwindigkeit. Eine Festpatte
ist zum Erstellen bewegter Sze-
nen unbedingt erforderlich, da die
dabei entstehenden Datenmen-
gen von Disketten nur noch bei
sehr kleinen Animationen aufge-
nommen werden kdnnen. Beab-
sichtigt der Anwender seine Sze-
ne direkt mit 24-Bit-Farbtiefe zu
erstellen, wird eine Festplatte in
der GréBenordnung (ber 200
MByte erforderlich sein.

Computergrafik gehort zu den
arbeitsintensivsten Aufgaben fir
einen Rechner. Deshalb sollte
hier nicht gespart werden und der

AFIK

Die Ausgabe der fertig berech-
neten Szenen kann nun einfach
lber die standardméaBige Amiga-
Hardware erfolgen. Insbesondere
bei Amigas mit AA-Chipsatz und
im HAM8-Modus erreicht man,
mit den dort darstellbaren ca.
262 000 Farben, sehr gute Ergeb-
nisse. Allerdings laufen nur sehr
kurze und einfache Animationen
ruckfrei ab.

Eine weitere Mdglichkeit der
Bildausgabe ist die Uber zusatzli-
che Grafikhardware. Inzwischen
existieren auf dem Amiga eine
Vielzahl von 24-Bit-Grafikkarten.
Diese Karten stellen Bilder mit
mindestens der vollen Farbtiefe
von 24 Bit dar. D.h. die Software
kann hier mit einer Farbpalette
von 16,8 Millionen Farben arbei-
ten. Je nach gewahlter Auflésung
werden dann auf einem Bild-
schirm bis zu ca. 480000 Farb-
punkte dargestelit.

Ein Analyse von 3-D-Szenen
mit einem Bildbearbeitungspro-
gramm hat das Ergebnis er-
bracht, da3 die Bilder meist zwi-
schen 5000 und 8000 verschie-
dene Farben beinhalten. Das Bild
mit den meisten Farben kam auf

Eintrittskarte: Die Oberfliche der Eintrittskarte wurde aus
verschiedenen Bildern und Schriften zusammengesetzt

Rechner mit einem maéglichst
schnellen Prozessor ausgeristet
werden. Wir werden allerdings
bei der Vorstellung der einzelnen
Programme noch sehen, daB
auch flr den Einsteiger mit einem
normalen 68000er Amiga ein Ar-
beiten mit 3-D-Programmen még-
lich ist. Besonders positiv wirkt
sich ein mathematischer Kopro-
zessor aus. Dieser speziell fir
Rechenoperationen ausgelegter
Computerbaustein  beschleunigt
die Bildberechnung erheblich.
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ca. 50000 Farben. Aus diesem
Grund sind Amiga-Anwender mit
AA-Chipsatz gut ausgestattet. Al-
lerdings wird die Freude durch die
HAM-typischen Merkmale etwas
getriibt. Bei einer 3-D-Anwen-
dung macht dies relativ wenig, da
man um Zacken zu vermeiden,
sowieso meist Anti-Aliasing be-
treibt. Problematischer wird es
bei gemalten Bildern, bei denen
ofters eine scharfe Kante ge-
winscht wird und diese dann
HAM-typisch ausrei3en kann.

5
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Wohin fl‘.ih der Weg: Die unteren Seitenwénde sind

wiederholende Bilder — in nur 16 Farben gezeichnet

Absolut professionelle Ergeb-
nisse erreicht man letztlich nur
mit einer 24-Bit-Grafikkarte. Aller-
dings existieren hier bislang noch
sehr beschréankte Mdoglichkeiten,
Animationen direkt auf dem Com-
puter ablaufen zu lassen. Dies
wird sich voraussichtlich in nach-
ster Zukunft &andern. Mancher
Anwender fragt sich bei der Sich-
tung der Angebote, wodurch die
teilweise erheblichen Preisunter-
schiede bei den Karten entste-
hen. 24-Bit-Grafikkarten werden
von 800 bis Uber 5000 Mark an-
geboten. Die Unterschiede liegen
dabei meist in der Anzahl und
Qualitat der Ausgabeoptionen,
RGB, S-VHS, FBAS oder gar
YUV. Auch die Art der verwende-
ten Grafikzusatzhardware und Vi-
deospeichermenge wirkt sich auf
den Preis aus. Fir den Anwen-
der AuBert sich das in der Ar-
beitsgeschwindigkeit auf der Gra-
fikkarte. Unbedingt notwendig ist
eine solche Karte, wenn der Ami-
ga in ein semiprofessionelles
oder ein professionelles Studio
als 3-D-Computer eingebunden
werden soll.

Damit sind wir gleich beim
nachsten Thema: der Videoauf-
zeichnung. Urspriinglich haben
sich viele Anwender keine Ge-
danken dartiber gemacht, da sie
ihre 3-D-Animationen sozusagen
nur fir sich selbst erstellt haben.
Eine weiteres Verbreitungsmittel
sind dann Public-Domain-Serien
gewesen. Aber inzwischen méch-
ten viele, daB nicht nur Compu-
teranwender das sehen, was in
so mihevoller Kleinarbeit auf
dem Amiga entstanden ist. Insbe-
sondere dann, wenn es sich auch
noch um eine Kombination von

Computergrafik und Realbildern
handelt.

Es ist oft etwas schwierig, 3-D-
Animationen ruckfrei darzustellen.
Dies liegt zum einem an den be-
grenzten Fahigkeiten unseres
Computers und zum zweiten an
den oft zu langen Animationen.
Abhilfe kénnen hierbei sowohl zu-
satzliche Software als auch ge-
naue Planung der Vorgehenswei-
se schaffen. Als Software mui
hier an erster Stelle »ClariSSA«
genannt werden, das in den letz-
ten Monaten fir Furore auf dem
Amiga gesorgt hat. Naheres dazu
sowie Uber weitere Zusatzsoft-
ware finden Sie auf der Seite 62.
Der zweite Weg, dem Ruckeln zu
Leibe zu riicken, ist eine genaue-
re Planung der Animation. Teilen
Sie lhre Animation doch in ver-
schiedene Szenen auf. Oft rei-
chen schon ein paar Sekunden,
um dem Betrachter die gew(insch-
te Vorstellung zu vermitteln. Auch
Standbilder am Ende der Animati-
on konnen hilfreich sein.

3-D-Grafik,
viel Speicher,
schnelle Rechner

Es ist also sehr sinnvoll, vor
der Erstellung einer Animation
Uberlegungen anzustellen, wie
die einzelnen Szenen aufgebaut
werden sollen. Dazu gehort die
Planung der Objekte, des Sze-
nenaufbaus und der Oberflachen-
gestaltung.

Bei den Objekten sollte man
versuchen auf bereits vorhande-
ne zurlckzugreifen und diese
entweder direkt zu verwenden,
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oder zu neuen Objekten zusam-
menzusetzen. Sehr hilfreich sind
auch Objektdatenbanken, aus de-
nen bereits fertige Bestandteile
und fertige Modelle entnommen
werden kénnen.

Die 3-D-Programme arbeiten
dabei mit verschiedenen Basisda-
ten. Lange Zeit Standard war die
Punkt-Polygon-Arbeitsweise. Da-
bei definierte der Operator die
Oberflachenpunkte eines Objekts
und verband diese dann zu Poly-
gonen. Der Vorteil dieser Metho-
de waren die relativ einfachen
Objektdaten. Ebene  Flachen
konnten mit dieser Methode spei-
chersparend dargestellt werden,
insbesondere, weil Programme
wie das legendare »Videoscape
3D« Polygone mit bis zu 200
Punkten verarbeiten konnten.

Polygone,
Normale,
Solid Models

Problematisch ~ wurde  das
Ganze wenn eine runde Ober-
flaiche benétigt wurde. Die Poly-
gone haben die Eigenart, immer
auf einer Ebene liegen zu mis-
sen. Stellen Sie sich eine Tisch-
platte vor, diese kann man zwar
schragstellen, aber sie ist in sich
selbst immer eben. Es kann nun
bei Vielecken leicht passieren,
daB man sich vertut und die
Punkte eben nicht mehr auf einer
Ebene liegen. Die Programme
meldeten diese Fehler allerdings
haufig nicht, sondern man sah sie
erst nach der Bildberechnung.

Um diesem Problem vorzubeu-
gen, verwendeten die nachfolgen-

den Programme, allen voran
»Sculpt 3D«, nur noch Ober-
flachen mit maximal drei Eckpunk-
ten — also Dreiecken. Wie vom
dreibeinigen Hocker bekannt,
kann dieser nicht wackeln, da sich
seine Beinenden und damit auch
die Sitzflache immer in einer Ebe-
ne befinden. Die neue Problema-
tik, die jetzt allerdings auftrat, wa-
ren die immensen Mengen an Po-
lygonen. Bei Videoscape 3D ver-
suchte man dieses Problem in
den Griff zu bekommen, indem
man die »Normalen« einflihrte.
Hinter diesem Begriff verbirgt sich
eigentlich nur eine Definition. Es
wurde vereinbart, daB ein Polygon
nur aus einer Richtung zu sehen
war. Hintergrund war die Uberle-
gung, daB z.B. bei einer Kugel die
Innenseite innerhalb der Animati-
on sowieso nie zu sehen ist — wo-
zu soll sie also mitberechnet wer-
den. Diese Methode spart viel an
Arbeitszeit und Speicher. Wollte
man jedoch, z.B. bei einer Halb-
kugel, auch das Innere des Ob-
jekts sehen, muBte dieses zwei-
mal vorhanden sein, jeweils mit
dem Normal in die eine und in die
andere Richtung.

Manche Programme verzichte-
ten allerdings darauf und verar-
beiteten immer beide Normale
ganz automatisch. Dies natirlich
auf Kosten der Arbeitsleistung. Im
Laufe der Zeit stiegen die An-
spriche an die Qualitat und be-
sonders der immense Aufwand
bei der Bearbeitung runder Ob-
jekte forderte die Entwickler her-
aus. So entstanden die Bézier-
kurven. Bei dieser Art der Objek-
terstellung definiert der Anwender
nur die Umrisse des Objektes.
Zusammengehorige Linien wer-

Durchgang: Die Bewegung der Schieusenteile wurde durch
eine Metamorphose realisiert. Die Oberflache ist animiert.
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den als Kanten definiert. Zwi-
schen diesen Kanten erzeugt nun
die Software selbst Flachen. Der
Vorteil bei dieser Methode ist,
daB der Anwender auch Kurven
zeichnen kann und so Objekte
problemlos runde Formen anneh-
men. Allerdings war es fir den
Anwender nicht mehr so einfach,
die Objektpunkte einzugeben, da
die Kontrollpunkte der Bézierkur-
ven nicht immer mit den Koordi-
naten des Objekts gleich waren.
Dennoch sprachen viele Vorteile

Kontrollpunkt: Die Wﬁne beste

die AuBenhtlle, meist versehen
mit Kontrollpunkten und Linien,
bekannt als »B-Splines«. Diese
Punkte sind vom Anwender in un-
terschiedlichen Grenzen frei defi-
nierbar. Mit Hilfe dieser Kontroll-
punkte kénnen Sie das Grundmo-
dell nun nach Belieben verfor-
men. Aus den verschiedenen zur
Verfligung stehenden Grundfor-
men ist es auch maoglich, neue
zusammenzusetzen. )

Damit kommen wir zum Stich-
wort Solid Modelling und die

hen aus acht Farben — zu-

satzlich wurde ein Reflex auf die Oberfliche geworfen

fur diese Methode: Um eine Ku-
gel mit Hilfe von Polygone eini-
germafBen rund zu bekommen,
kénnen leicht ca 36 000 Polygone
notwendig sein. Gespeichert hat
dann so ein Objekt ohne weiteres
hundert KByte GréBe. Eine abso-
lut runde Kugel, erstellt mit Hilfe
der Bézierkurven, benétigte nur
sechs Oberflachen und liegt bei
etwa vier KByte DateigréBe. Auch
die Berechnng verlauft sehr viel
schneller. So hat jede der beiden
Konstruktionsarten ihre Verfech-
ter und beide haben sich bis heu-
te gehalten.

Seit kurzer Zeit allerdings ver-
drangt eine neue Art der Objekt-
erstellung die beiden herkommli-
chen: Das »Solid Modelling«. Wie
der Name schon aussagt, arbeitet
man hierbei mit soliden Modellen.
Sie mussen sich das so vorstel-
len, daf3 der Computer zum Kon-
struieren einen festen Karper, wie
einen Batzen Ton bereithalt. Der
3-D-Operator kann nun aus die-
sem Stlick Ton ein Objekt model-
lieren. Dabei hat er fast alle Mog-
lichkeiten, die auch ein echter
Bildhauer hat. Dargestellt wird
von dem Objekt in erster Linie nur

»Booleschen Operationen«, Wer
von |hnen schon einmal mit Pro-
grammieren zu tun hatte, kann
sich in etwa vorstellen, was damit
gemeint ist: Mit den beiden her-
kémmlichen Methoden war es be-
kanntlich schwierig, in eine Kugel
ein Loch zu bekommen. Man
nehme eine Kugel und einen Zy-
linder. Diesen stellt man nun in
die Kugel, so daB er oben und
unten etwas herausragt. Mit Hilfe
der Booleschen Operationen
kann man nun den Zylinder von
der Kugel abziehen und erhélt ei-
ne Kugel mit einem Loch in der
Mitte, natlrlich werden auch alle
Innenflachen entlang des Lochs
automatisch erzeugt. Eine weitere
interessante Méglichkeit ist das
Abrunden von Ecken. Fir die bei-
den alten Arten der Objekterstel-
lung war es sehr schwierig, eine
Tischplatte mit einer abgerunde-
ten Kante zu konstruieren. Bei
Solids erzeugt man eine eckige
Platte. Man hat jetzt die Moglich-
keit, z.B. einen Zylinder, der ge-
nau die Starke der Platte hat,
auBen anzubringen und dann mit
Boolescher Operation mit der
Platte zu verschmelzen. w

95



IR Rt

UBERSICHT

von Joachim Weil3

Die Reihenfolge der Kurztests

sagt nichts ber deren Qua-

litat aus. Am Ende finden Sie
eine kurze Ubersicht der Anbieter
und die Nummern der AMIGA-
Magazine, in denen die Program-
me ausfihrlich getestet wurden.
Der Altmeister — Imagine 2.0

»lmagine« ist eine Philosophie.

Lange Zeit einsam fithrend auf
dem Amiga-3-D-Sektor, war es
standig umstritten. Dies liegt u.a.
am extrem gewohnungsbedurfti-
gen Programmaufbau.

3-D-GRAFIK

Solid-Models, so daBB auch Boole-
sche Operationen nicht mdglich
sind. Eine Besonderheit ist der in-
tegriete Vektortracer und die
Ubernahmeméglichkeit von Ami-
ga-Fonts. Der Tracer liefert meist
bessere Ergebnisse als separate
Spezialprogramme. Gleiches gilt
fir die Ubernahme von Schriften.
Sie haben die Méglichkeit, ein-
fach eine aus lhrem »fonts:«-Ver-
zeichnis auszuwéhlen und Imagi-
ne macht dann ein 3-D-Objekt
daraus. Ebenfalls fuhrend war
Imagine lange Zeit in der Hand-
habung hierarchischer Objekte.

Realitat und Fiktion: In der Animation ist das Zusammen-
spiel von Realbildern und Computergrafik faszinierend

Nach dem Programmstart hat
der Anwender die Madglichkeit,
unter einem der flunf Editoren zu
wahlen. Die Unterschiede dabei
liegen in der Aufgabenverteilung.
Als sechster Punkt stehen noch
die Voreinstellungen »Preferen-
ces« zur Verfligung.

In den Preferences hat der An-
wender die Mdglichkeit, das Pro-
gramm  weitestgehend seinen
Wiinschen anzupassen. Beispie-
le hierfir sind Pfadangaben, Be-
rechnungstiefen oder Einstellung
fur die Stereobildberechnung.

Beginnen wir aber mit der Ob-
jektkonstruktion im »Detail Edi-
tor«, Er zeigt in vier Fenstern die
Objekte von allen Seiten und per-
spektivisch dargestellt. Gearbei-
tet wird bei Imagine mit Punkten
und Dreiecken. Dies hat Vorteile
bei der Konstruktion, da der Ope-
rator einzelne Objektteile sehr gut
editieren kann. Fir die Bildbe-
rechnung werden die Objekte
dann in B-Splines umgerechnet,
um so ohne Kanten dargestellt
werden zu kénnen. Leider ver-
wendet Imagine z.Zt. noch keine
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Imagine beherrscht auch die
Objektmetamorphose. Dazu spei-
chern Sie ein Objekt, verandern
es im Detail-Editor, ohne die
Punkt- oder Oberflachenanzahl
zu &ndern und speichern es unter
neuem Namen. In der Szenener-
stellung kann dann die Metamor-
phose definiert werden.

Als zweiter Objekteditor steht
»Forms« zur Verfligung. Hier wird
aus einer Kugel durch gezieltes
Verandern einzelner Punkte ein
neues Objekt.

Ein fertiges Objekt braucht
natirlich noch seine Haut, die
sein spateres Aussehen mitbe-
stimmt. Daflr sind die »Attribu-
tes« in Imagine zustandig. Neben
einer einfachen Farbe finden sich
Parameter wie: Reflektionsgrad
fir Spiegeleffekte, Filter fur die
Transparenz, Dithering flir den
Schattenwurf, Hardness fir das
Glanzlicht oder Highlight, Rough-
ness fur die Oberflachenrauhheit
und Shininess fir den Spiegel-
glanz. Der Phong-Knopf legt fest,
ob ein Objekt rund oder facettiert
dargestellt wird.

Flr den Amiga existieren inzwischen eine Reihe sehr
guter 3-D-Animationspakete. Auf den folgenden Seiten
stellen wir lhnen die Créme de la creme gegenber. Die
Kurztests sollen Ihnen eine Entscheidunghilfe geben.

Wem diese Standardparameter
nicht ausreichen, der kann auch
noch mit Texturen arbeiten.
Imagine kennt hier vier verschie-
dene Arten: CAMO - gefleckt,
CHECKS 2 — Schachbrett, PAS-
TELLA — Wasserflecken und
SPOTS — ein weiteres Flecken-
muster. Diese Texturen kbnnen
beispielsweise (ber Farbparame-
ter, Verteilungsgrad oder GroBe
auf dem Objekt, an die jeweiligen
Vorstellungen angepalt werden.

Die dritte Art der Oberflachen-
definition ist die mit »BRUSH«.
Hierflir werden IFF-Bilder um die
Konstruktion gelegt, um so ein
moglichst realistisches Aussehen
der Objekte vorzutduschen.

Nach der Konstruktion kommt
die Szenenerstellung. Imagine

Imagine 2.0: bietet eine breite Palette an Berechnungsmaog-

wegung zwischen zwei Keys nur
linear. Hier kann der Anwender
nur durch die Erzeugung mehre-
rer Objekt-Positionen eine runde
Bewegung erzielen. Imagine 2.0
erleichert die Arbeit durch die
Zwiebelhauttechnik, bei der der
letzte Standort des Objekts, als
grauer Schatten, weiterhin im Bild
angezeigt wird.

Nach den Objekten werden im
»Stage«-Editor die Kamera und
die Lichter gesetzt um komplette
Szenen zu bekommen. Stage

dient dabei auch der interaktiven
und numerischen Kontrolle der
gesamten Animation. Die Kamera
kann ebenso wie Objekte frei be-
wegt werden und zusatzlich mit
der Blickrichtung auf einen be-
stimmten Punkt oder Gegenstand

lichkeiten. Sogar ein rdumliches Stereobild ist méglich.

trennt hier zwischen Objekten ei-
nerseits und Kamera bzw. Licht
andererseits. Flr die Objekte ist
der »Cycle«-Editor zustandig. Der
Anwender nimmt das gewiinschte
Objekt, plaziert es und definiert
so diesen Punkt als Key. Dann
wird das Objekt auf seine neue
Position verschoben und wieder
bestdtigt. Leider verlauft die Be-

fixiert werden. Dadurch ist es
maoglich, mit der Kamera immer
ein bestimmtes Objekt im Visier
zu behalten, ohne sich um die
daflr notwendigen Winkelberech-
nungen kiimmern zu missen.

Als Lichtmodelle stehen dem
Anwender kugelférmige, zylindri-
sche oder konische Lampen zur
Verfugung. Jeder Lichtquelle
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deshalb auf einem 50-Hz-PAL-
Amiga ein Flimmern.

Fir eine Anschaffung von Ima-
gine spricht weiterhin das groBe
Angebot an Objektdisketten, Zu-
satzbichern und Videos. Da-
durch wird zwar der Preis des Pa-
ketes angehoben, aber auch ein
Einsteiger kann sich einarbeiten.

und unterstiitzt voll das Multitaskingkonzept des Amiga

kann eine andere Farbe zugewie-
sen werden. Ein Schalter legt
fest, ob eine Lampe bei der Bild-
berechnung Schatten erzeugt
oder nicht. Interessante Effekte
ergibt auch die Verwendung von
Reflektionsbildern. Dabei wird ein
Diaprojektor simuliert, der ein Bild
auf ein Objekt wirft.

Erwéhnt werden missen auch
die Spezialeffekte von Imagine.
Durch einfache Befehle kann
man Objekten Beeindruckendes
zuweisen: »Boing« — eine plasti-
sche Verformung, »Fireworks« —
das Objekt explodiert in einem
Feuerwerk, »Flash« — |48t es blit-
zen, »Rotate« — eine besondere
Art der Rotation und »Tumble« —
fiir eine Zufallsrotation.

Als letztes kommt noch die
Zentrale des Ganzen — der »Pro-
ject«-Editor. Hier trifft der Anwen-
der Einstellung beziiglich des ge-
samten Projekts. Dies sind insbe-
sondere die Renderverfahren:
Scanline oder Raytracing. Defi-
niert wird weiterhin, ob eine Gra-
fikkarte zur Verfugung steht, die
unterstutzt wird. Eine Besonder-
heit ist die Berechnung von Ste-
reobildern. Dafiir gibt es von der
Firma »X-Spec« eine Spezialbril-
le, um die Bilder und Animationen
als dreidimensicnales Bild zu se-
hen. Leider ist das Gerat fur die
amerikanischen 60 Hz Taktfre-
quenz ausgelegt und erzeugt
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Allerdings ist Imagine kein Pro-
gramm fir eine gelegentliche
schnelle Benutzung. Es bedarf in-
tensiver Einarbeitung.
Zusammenfassend ist zu sa-
gen, daf3 Imagine 2.0 zu den um-
fangreichsten Animationspaketen
gehort. Gespannt sein darf man
auf die angekindigte Version 3.0,
die Anfang kommenden Jahres
erscheinen soll,
Die Referenz — Real 3D V2.0
Nach langem Warten erschien
Mitte diesen Jahres die zweite
Version von Real 3D. Nachdem,
wie Ublich, im Vorfeld viel gemun-
kelt wurde, war man tber seine
Komplexitat des Programms doch

Uberrascht. Das dongle-geschutz-
te Programm l&uft nur auf Rech-
nern mit mindestens 60020-Pro-
zessor und Koprozessor. Fir die
68040-CPU wurde eine spezielle
Version beigelegt.

Durch die umfangreichen mit-
gelieferten Oberflachen und Bei-
spiele belegt das Programm ins-
gesamt sieben MByte Platz auf
der Harddisk. Anders als Imagine
ist Real 3D voll ins Multitasking-
konzept des Amiga eingebunden.
So konnen die einzelnen Screens
der Programmteile unterschiedli-
che Farbtiefen und Auflésungen
haben. Diese Lésung begeistert
den Profi, erschwert dem Anfan-
ger aber die Einarbeitung. Ein
entscheidender Vorteil des Sy-
stems ist, daB3 ein als Task ge-
starteter Renderprozel3 den Editor
kaum beeinfluBt und so weiterge-
arbeitet werden kann. Das Sy-
stem sorgt nun selbst fur Vertei-
lung der CPU-Zeiten. Uberhaupt
ist in Real 3D alles frei einstellbar,
was die Beschreibung schwierig
macht. Vom Editorfenster aus ist
es moglich, alle anderen Teile wie
Konstruktionsfenster, Materialedi-
tor, Animationcontrol u.a. aufzuru-
fen. Dabei ist es moglich, Ande-
rungen direkt zu Ubergeben oder
durch die Definierung von Real
3D als Public-Screen auch ande-
re Anwendungen, wie etwa einen
Texteditor auf diesem Bildschirm
laufen zu lassen.

Im Konstruktionsteil kann man
zwischen verschiedenen Ansich-
ten, wie Perspektive oder Parallel
wechseln. Real 3D arbeitet bei
der Objektkonstruktion generell
mit Solid-Modelling. Der Vorteil
der Volumengeometrie liegt in der
schnelleren Berechnung, Hand-
habung und letztlich besseren
Qualitdt des fertigen Objekts.
Real 3D ist ein Meister im Um-
gang mit den Booleschen Opera-
tionen. Diese kénnen nicht nur in

der Konstruktionsphase, sondern
auch in der Animation eingesetzt
werden. Objekte, die sich nicht
aus den mehr als 20 Grundkor-
pern zusammensetzten lassen,
werden mit Hilfe von B-Splines
konstruiert. Diese konnen dann
mit diversen Hilfsmitteln, wie »La-
the« — flir Drehkorper, zu dreidi-
mensionalen Objekten umgewan-
delt werden.

Konkurrenten
in Raum
und Zeit

Sinnvoll ist es auch, zu versu-
chen einfache Korper durch das
»Compound Tool« zu komplexen
Figuren zusammenzufigen. Ein
Nachteil der aus Splines erzeug-
ten Objekte ist die fehlende Volu-
mengeometrie, weshalb sie nur
als Schneidewerkzeug bei den
Booleschen Operationen einge-
setzt werden kénnen, aber selbst
nicht geschnitten werden.

In der Szenengestaltung orien-
tiert sich Real 3D auch an sehr
viel teureren Vorbildern. Die Be-
wegungspfade werden als Objek-
te in einer Animationshierarchie
verwaltet. Dies bedeutet, daB sie
selbst wie Objekte behandelt wer-
den, also z.B. verschoben, ko-
piert, skaliert oder selbst wieder
anderen Bewegungspfaden zuge-
ordnet werden konnen. Auch die
Kamera und die Lichter werden in
diese Hierarchie mit eingebun-
den. Neu auf dem Amiga ist auch
das Partikelsystem. Mit dessen
Hilfe lassen sich Objektgruppen
unter Verwendung mathemati-
scher GesetzmaBigkeiten bewe-
gen.

Wenn lhnen all diese Befehle
noch nicht ausreichen, bleibt
noch der Weg iber »RPL«. Die
Real Programming Language

3-D-Programme

Produkt Heft Seite | Note | Preis Anbieter

Imagine 2.0 6/92 84 10.8 595 Mark Amigaoberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg/Taunus, Tel.(0 61 73) 6 50 01,
Fax (061 73) 6 33 85

Real 3D V2.0 7/93 34 10,9 ca.1000 Mark Activa International, Brahmfelder Chaussee 324,
22177 Hamburg, Tel.(0 40)6 42 40 20; Fax (0
40)6 42 40 34; Mailbox: (0 40) 6 42 40 92

Caligari 24 10/93 | 36 10,5 890 Mark Aeon Verlag, Fraunhoferstr.51b, 63545 Hanau,
Tel. (061 81) 2 35 25, Fax (0 6181) 25 79 54

Reflections 2.0 1/92 42 9.8 350 Mark Markt & Technik Buch- und Softwareverlag,
Hans-Pinsel-Str. 9b, 85549 Haar

Animator 2.0 9/92 3 10,1 130 Mark 5.0.

Aladdin 4D - - - 698 Mark Solaris Computec, Gabelsbergerstr.18, A-6020
Innsbruck, Tel.(0 04 35 12)49 49 24

Maxon Cinema 4D | — - - 198 Mark

(bis Marz 1994), 298 Mark | Maxon Computer GmbH, Postfach 5969, 65734

Eschborn, Tel.(0 61 96)48 18 11, Fax (0 61 96)
418 85

Die Tabelle basiert auf den Bewertungen der ausflihrlichen Tests der angesprochenen Programme.
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stellt flr den versierten Anwender
ein machtiges Werkzeug dar,
Real 3D noch zu verbessern. Al-
lerdings bedarf auch sie der
grindlichen Einarbeitung. Neben
dieser internen Maéglichkeit wurde
auch ein ARexx-Port eingebaut.
Kritikpunkt: teilweise kann die Be-
dienung nicht mit der Komplexitat
mithalten. So kénnen manche
Eingaben nur numerisch erfolgen,
obwohl es interaktiv sehr viel ein-
facher ware.

Imagine 2.0
versus
Real 3D V2.0

Wichtig fir ein 3-D-System ist
die Arbeit mit Oberflachen. Real
3D setzt auch hier neue MaBsta-
be. Definiert werden die Ober-
flachen im speziellen Materialedi-
tor. Leider kann auch er in der
Bedienung nicht mit seinen kom-
plexen Méglichkeiten mithalten.
Bekannt sind Parameter wie
Highlight, Transparenz, Spiege-
lung, Lichtberechnung bei durch-
sichtigen  Objekten, Tribung,
Rauheit oder Volumen fiir Nebel-
und Gaseffekte. Als Besonderheit
ist die Materialgewichtung anzu-
sehen. Sie wird bendtigt, um bei
verschiedenen Materialien auf ei-
ner Oberflache festzulegen, wel-
ches deutlicher zu erkennen
ist und welches nicht. Neben
den voreingestellten Oberflachen
kann auch auf prozedurale oder
mathematische Texturen zuriick-
gegriffen werden. Reicht dies al-
les nicht aus, bleibt zum SchluB
auch noch RPL, um selbst tatig
zu werden. Bilder als Texturen
kénnen uber viele Parameter ein-
gebunden werden. Beispielhaft
sind hier »Tiling«, ein kleines Bild
wird vervielfacht auf das Objekt
gelegt, »Spline-Mapping« um der
Biegung eines B-Splines exakt zu
folgen oder »Transparent Colore,
um eine bestimmte Farbe aus
dem Bild auszuschneiden.

Die Projektion von Texturen
kann als Standard-, Kugel-, Paral-
lel-, Disk- oder Zylinderprojektion
erfolgen. Die Texturen werden da-
bei als Primitives, also quasi als
Objekte behandelt. Dadurch sind
sie auch animierbar, was veran-
derbare Oberflachen oder auch
die Projektion einer 2-D-Anmation
auf einem 3-D-Objekt erlaubt.

Zur Berechnung der Szenen
kann zwischen folgenden Modi
gewahlt werden:
< »Draft« arbeitet mit einer Licht-
quelle am Kamerapunkt, kennt
keine Schatten, Materialien, B-
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Splines, Anti-Aliasing. Dient der
schnellen Kontrolle der Objekt-
konstruktion.

< »Environment« erlaubt zuséatz-
lich Materialien, Reflektionen mit
Environment-Map, B-Splines und
Antialiasing. Die Qualitat entspricht
der eines Scanline-Renderes.

%~ »Lampless« entspricht dem
vorhergehenden, jedoch zusétz-
lich mit Reflektionen.

% »Shadowless« kennt alle Para-
meter, auBer wie der Name an-
deutet, Schatten.

< »Normal« verwendet alle Para-
meter.

schlag hierzu: Sie erzeugen eine
Animation, lassen diese als Out-
line berechnen, speichern Sie
aber nicht im Animationsformat,
sondern als einzelne Bilder ab.
Diese Grafiken kénnen Sie dann
in einem Malprogramm kolorie-
ren, oder sogar ausdrucken und
von Hand nachzeichnen. Sie se-
hen, auch an etwas ausgefallene-
re Ildeen haben die Entwickler
von Real 3D gedacht.

Real 3D ist mit Sicherheit das
professionellste 3-D-Paket auf
dem Amiga und kann auf keinen
Fall so ganz nebenbei voll ausge-

Caligari 24: auch ein Renderer liefert gute Bildqualitat, oh-
ne die langen Rechenzeiten wie ein Raytracer zu benétigen

Gerade gelbte Anwender
schatzen diese Unterteilung, da
sie es erlaubt, die Renderqualitat
den Szenenanspriichen anzupas-
sen. Es muB nicht jedes Bild mit
allen Parametern berechnet wer-
den. Insbesondere bei der Kom-
bination von 3-D-Animation mit
Realbildern per Genlock, kann es
notwendig sein, auf Schattenwurf
zu verzichten, da dieser natirlich
nicht auf Objekte aus dem Film
berechnet werden kann. Gleiches
gilt fur Reflektionen und Spiege-
lungen. Gleichzeitig spart man
immens Rechenzeit, was auch in
der Entwurfsphase zu berlicksich-
tigen ist. Real 3D unterstitzt so-
wohl die AA-Modi der neueren
Amigas als auch die meisten Gra-
fikkarten. Auch hier gilt, wenn fir
lhre Karte kein Treiber implemen-
tiert ist: beim Karten-Hersteller
nachfragen.

Besonderes Schmankerl ist der
Outline-Renderer. Er berechnet
nur die Umrisse der Objekte mit
verdeckten Linien. Vielleicht se-
hen Sie darin keinen Sinn. Vor-

schopft werden. Seine Konkur-
renz ist auf anderen Rechensy-
stemen zu Hause. Es ist dafir
ausgelegt, um sich berufsmaBig
damit zu beschaftigen. Lassen
Sie sich aber durch diese Beurtei-
lung nicht entmutigen, bekannt-
lich macht Ubung den Meister.
Der kleine Bruder: — Caligari 24
Der néachste Kandidat ist ein
Programm, das ganzlich aus dem
Schema herausféallt. Es handelt
sich um »Caligari 24« von »QOc-
tree«. Der Titel »kleiner Bruder«
ruhrt daher, daB dieses Pro-
gramm aus einer umfangreiche-
ren Version »Caligari Broadcast«
heraus entstanden ist. Der
Grund, warum wir die kleine Ver-
sion testen, liegt darin, daB die
Broadcast-Version mehrere tau-
send Mark kostet und somit aus
der Linie der Amiga 3-D-Program-
me weit herausragt. Vertrieben
werden beide Versionen in
Deutschland vom Aeon-Verlag.
Die erste Auffalligkeit ist, daB
Caligari das Multitasking des Ami-
ga weitestgehend abschaltet. Es

ist nur an einer Stelle moglich,
Uber eine Shell andere Amigapro-
gramme aufzurufen, wobei diese
keine eigenen Screens offnen
dirfen. Der Sinn dieser Einrich-
tung liegt wahrscheinlich darin,
daB die Programmierer von Cali-
gari der Meinung waren oder
auch noch sind, daf3 die 3-D-An-
wendung das System vollkom-
men auslastet. Wozu also noch
die Méglichkeit schaffen, weitere
Programme zu starten, wenn dies
eh nur bremsend wirkt. Dal3 es
anders geht, beweist insbesonde-
re Real 3D.

Nach Dongle- und Programm-
installation 6ffnet sich die typi-
sche Perspektivenansicht von
Caligari. Darunter befindet sich
eine Befehlsleiste. Caligari arbei-
tet ohne Menis, samtliche Funk-
tionen sind Uber Schalter oder
Regler erreichbar. Prinzipiell teilt
sich das Programm in zwei Teile
— »Object-Design« ist flr die Kon-
struktionsphase und »Scene-De-
sign« fir die Szenen- und Anima-
tionserstellung zustandig.

Caligari 24
Technik
fiirs Auge

Caligari ist im Gegensatz zu
den beiden vorher angesproche-
nen Programmen ein reiner Ray-
shader. Das heiBt es betreibt kei-
ne Strahlenverfolgung und kann
deshalb keine so glanzenden,
spiegelnden Bilder herstellen, wie
man sie von Imagine oder Real
3D her kennt. Dies muf3 aber
nicht unbedingt ein Nachteil sein,
insbesondere wenn man sich
Uberlegt, wofir man das Pro-
gramm einsetzen will. Caligari
eignet sich hervorragend fur Dar-
stellungen und Animationen mit
technischem oder schulischem
Hintergrund. Hier geht es meist
darum, Zusammenhénge grafisch
darzustellen.

Durch den konsequenten Ver-
zicht auf den Raytracer berechnet
Caligari die Bilder unheimlich
schnell. Selbst komplexe Szene
sind in wenigen Minuten geren-
dert. Dabei muB3 man nicht auf
sehr gute Oberfldchen verzichten.

Kommen wir aber zuerst zur
Objektkonstruktion. Caligari bietet
daftir die wichtigsten Grundkérper
an. Aus ihnen lassen sich kom-
plexere Objekte zusammenfligen.
Eine weitere Moglichkeit ist die
Erstellung aus Bildvorlagen, die
man per Hand nachzeichnen
kann. Diese Linien lassen sich
dann durch Extrude- oder Lathe-
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WOE 93 - ein veoller Erfolg! Weltneuheit ven GVP!

Wieder einmal wurde auf
der diesjihrigen WOC
eindrucksvoll bestitigt,
daB3 der Amiga vom Commodore zu den
eindrucksvollsten Sytemen auf dem
Computermarkt gehort. Dieses ist nicht
zuletzt den innovativen Entwicklungen
von Drittanbietern zuzuschreiben, deren
groBter Vertreter GVP ist. Enthusiasmus
spiegelte sich nicht nur in den Gesichtern
der zahlreichen Besucher wieder, auch
von den zahlreich vertretenen Her-
stellerfirmen und Handlern waren neue
positive Signale vermeldet worden.

In einer Talkrunde im Kéiner
Fernsehturm, welche von M&T veranstal-
tet wurde, stellte sich Alwin Stumpf,
Geschiftsfiihrer der Commodore Deutsch-
land den dringenden Fragen von Journa-
listen. Als weitere Géste waren Vertreter
von GVP und DTM geladen. "Wie geht es
weiter mit dem Amiga, ist Commodore
pleite?” war die provozierende Kernfrage
von Stefan Quinkerzz (M&T), die ein Rau-
nen im Publikum auslste.

o

Sichtlich gelassen zeigte sich
Alwin Stumpf und verwies auf den
Messeerfolg und den erfolgreichen Start
von CD-32. Angesprochen auf die Liefe-
rengpisse beim Amiga 4000/040 wurde
eine rechtzeitige Belieferung vor Weih-
nachten versprochen.

In diesem Zusammenhang ver-
wies Gerard Bucas, President von GVP,
auf das in Januar 94 erscheinende GVP
Turboboard fiir den Amiga 4000 und war
sich mit Alwin Stumpf dariiber einig, daf
Commeodore hier fiir geniigend 4000er
sorgen sollte, da bereits auf der Messe
eine hohe Nachfrage fiir das Turboboard
vorhanden war.

"Die vielen Neuvorstellungen auf
der Messe beweisen die nach wie vor
fiihrende Rolle des Amigas im Bereich
Video/ Audio und Grafik" betonte
Andreas Hoff-mann, Geschiftsfiihrer der
DTM GmbH. Mit zehn neuen GVP Pro-
dukten und vielen Softwaretiteln fiir das
Jahr 1994 wird DTM Ihren Teil zur Un-
terstiitzung des Amiga Marktes beitragen.

e ®

Die beste Erfindung seit es Wechselplatten gibt

M251A

z  Magneto-Optical
£ Disk Drive /SCSI
s Fujitsu M2511A

paft in den
3.5"Disklaufwerk-
schacht

FUJITS.

Suchen Sie einen flexiblen und wirt-
schaftlichen Massenspeicher fiir lhre
wachsenden Datenbestinde! Dann soll-
ten Sie sich das wiederbeschreibbare
magneto-optische Laufwerk M251 1A von
Fujitsu genauer ansehen: Diese kompakte
"Super-Floppy" setzt neue MaBstibe in
Geschwindigkeit und Datensicherheit.

IGA

e Flie slzn 44000

A4000-GForee040/40

Auch mit dem GForce040 hat GVP
wieder einmal die Nase vorn. Auch
dieses Turboboard liefert die von GVP
bekannte Hoéchstleistung. Mit 40MHz
Taktfrequenz wird der Amiga 4000 zum
schnellsten Amiga und iiberholt damit
den bisherigen Spizenreiter: den A2000
mit GForce040/33. Auch ist das Board
fir die Aufnahme des neuen Motorola
68060 mit 66 MHz vorbereitet.

Hier die Hightlights auf einen Blick:

® Motorola 68040 / 40 (68060 / 66MHz)

® max. |28MB 32-bit Erweiterungs-
speicher mit |,4 oder |6MB Modulen

@ Aufriistbar mit Standard DRAM oder
GVP Enhanced SIM Modulen

® 68040 burst mode bei 32-bit RAM
nutzbar

@ 32-bit DMA SCSI-Il Adapter, Daten-
transfer bis zu 10 MByte/sec.

Das A4000-GForce040 wird ab Ende
Januar 1994 ausgeliefert.

TBCPlus der ultimative TimeBase Cerrector flr den Amiga

Der TBCPlus ist mehr als nur ein TBC,
er ist eine komplexe Videobearbei-
tungskarte fiir den Amiga in bewihrt
professioneller Qualitit. Diese Karte bie-
tet einen Yollbild-TBC mit 4:2:2 Kodie-
rung. In Profi-Studios mit digitaler
Bildbearbeitung wird ein TBC dieser
Qualitit verwendet. TBCPlus ist
natiirlich ein Echtzeit-Videodigitalisierer
und Framebuffer mit
16,7 Mio. Farben. Ein
SMPTE/EBU Zeitcode |
Empfinger/Generator ist
direkt integrierbar, somit
werden alle VITC/LTC
Formate und Standards
unterstiitzt. Weiterhin
kann der TBCPlus einge-
hende Composite und
Y/C Signale wandeln,
verindern und gleichzei-
tig als Composite und [,
Y/C ausgeben. Der

integrierte Videoumschalter ermdglicht
die beliebige Auswahl zwischen den drei
Videoeingingen. Weitere Pluspunkte in
Stichworten: Programmierbarer Videoef-
fekt-Generator (Solarisation, Falschfar-
ben, Stroboskop, Freeze, Monochrom,
Aufrastern, Farbtiefenmanipulay

u.v.m.), Normenkonvertierung der
verschiedenen Standards (PAL, NTSC
und SECAM), Sync-Eingang (BBI) sowie
erweiterter Sync-Ausgang, Composite
Keyer mit digitalem Keyer-Eingang,
Digitaler Feature Bus (DFB) und Video
Expansion Bus (VEB) fiir JPEG/MPEG
Karten, 3D digitaler Videoeffekt
Generator, Amiga Genlock/Encoder

Karte, digitaler Direkt-
: “anschluB an DI- Rekor-
| der (digitaler Profi-
rekorder). Optional ist
ein digitaler Combfilter
erhiltlich. Dieser erlaubt
6 MHz Bandbreite bei
Composite - Video-
signalen ohne Cross-
. Color Stérungen und
| sonstige Videoartifakee.
Dieses liefert ein hoch-
qualitatives, extrem
breitbandiges Compo-
site-Signal. Weiterhin ist optional eine
programmierbare Fernsteuerung
erhiltlich. Immer noch nicht geniigend
Plus? Dann nehmen Sie doch einfach eine
zweite, dritte, vierte oder fiinfte TBCPlus
Karte hinzu, jenachdem wieviel Zorro-II
Steckplitze Sie verfiighar haben. Auch
Software ist sofort auf TBCPlus, durch
Einbindung in das flexible EGS-System
oglich. Steuerungssoftware unter

~ 0S2.0 und Unterstiitzung durch das

professionelle Bildbearbeitungspaket
ImageFX erméglichen einfachste
Bedienbarkeit.

Pawer + SESI fUr clen A1200

A1230-Turbo+ Diese neue Turbokarte fiir den Amiga 1200 ist das erste

Board, das lhren Amiga 1200 in ein offenes, ausbaufihiges
System verwandelt. Durch den herausgefiihrten DMA-Bus
wird der AnschluB weiterer Komponenten méglich. Als erste
Erweiterung bringt GVP einen schnellen SCSI-2 Adapter.

Das A1230-Turbo+ wird in zwei Versionen geliefert. Fiir das
kleine Budget wird entsprechend dem erfolgreichen
Vorgingerprodukt die 40MHz Version mit 68EC030
angeboten, fiir die schnellen User gibt es die 68030/50MHz
Version. Beide Boards sind mit 4 oder 16MB Medulen bis zu
32MByte Speicher aufriistbar.

DTM

‘ COMPUTERSYSTEME

Dreiherrenstein 6a
65207 Wiesbaden-Auringen

Tel. 06127 4064, Fax 06127 66276




UBERSICHT

Befehle zu 3-D-Kérpern umwan-
deln. Leider arbeitet Caligari nach
wie vor mit polygonalen Ober-
flachen. Dadurch sind Boolesche
Operationen unmaoglich. Sehr gut
implementiert ist die Ubernahme
von Objekten aus anderen Pro-
grammen, insbesondere Imagine-
Objekte werden richtig eingelesen
und auch hierarchisch interpre-
tiert. Um Grundkérper oder kon-
struierte Objekte gezielt zu verén-
dern, existiert der Point-Editor. Er
ermoglicht eine sehr gezielte und
einfache Anderung bestehender
Objekte. Die fertigen Objekte
werden dann gespeichert. Ein
Quickrenderer  erlaubt eine
schnelle Kontrolle des konstruier-
ten Korpers.

Deutsches Duett
Reflections
+ Animator

An dieser Stelle noch eine Be-
sonderheit: Caligari 24 wird so-
wohl mit englischem Original-
handbuch als auch mit deut-
schem geliefert. Dieses Hand-
buch von Aeon-Verlag zeigt, wie
auch ein komplexes 3-D-Pro-
gramm gut und anschaulich be-
schrieben werden kann und zu-
sammen mit dem mitgelieferten
Videofilm erleichtert es die Einar-
beitung in Caligari enorm.

Zweites Modul ist der Scene-
Designer. Hier werden die Objek-
te nun zum Gesamtbild zusam-
mengesetzt. Die Animationser-
stellung ist denkbar einfach. die
aktuelle Szene wird als Key-Fra-
me bestatigt. Die Objekte in die
nachste Position gebracht und
wieder ein Frame gesetzt usw.
Genauso geht man mit der Kame-
ra vor. Lichtquellen lassen sich
ebenso plazieren. Caligari 24 ar-
beitet bei den Bewegungen je
nach Wunsch mit linearen Bewe-
gungen oder mit Splines. Zur
nachtraglichen Anderung beste-
hen zwei zusétzliche Méglichkei-
ten: zum einen die Time-Line.
Diese stellt eine grafische Dar-
stellung des Animationslayouts
dar. Die Keyframes sind als
Punkte sichtbar und kénnen ein-
zeln verandert werden. Die zweite
Mdoglichkeit: tber das ASCIIl-Ani-
mationsskript. Caligari erzeugt
dieses beim Speichern der Ani-
mation. Die Skripts sind in einer
Art  Programmiersprache ge-
schrieben, die im Handbuch sehr
gut erlautert wird. Insbesondere
bei sehr genauen Vorgaben, wie
sie bei technischen Animationen
durchaus vorkommen, ist es mit

60

3-D-GRAFIK

Hilfe dieser Sprache mdglich, ex-
akte Bewegungen, Beschleuni-
gungen, Objektverfolgungen o.4.
zu produzieren. Mit einem Text-
editor kann dieses Skript veran-
dert und so den eigenen Wiin-
schen angepal3t werden.

Bei den Oberflachen zeigt sich
Caligari zwar sparsamer als seine
Konkurrenten, aber die Moglich-
keiten sind durchaus ausrei-
chend. Insbesondere die Darstel-
lung von metallischen Ober-
flachen ist fir einen Renderer
sehr gut. Als Oberflachen kénnen
auch Bilder zum Einsatz kom-
men. Die Plazierung auf den Ob-
jekten ist gut geldst. Allerdings er-
weist sich als speicherfressend,
daB die Bilder intern immer in 24
Bit umgewandelt werden, wo-
durch sie unnétig groB3 werden.
Storend wirkt sich nur das Fehlen
von Mehrfachtexturen aus.

Die fertigen Szenen werden
dann berechnet, wobei dem An-
wender eine Reihe von Treibern
fur géngige Grafikkarten zur Ver-
figung stehen. Solite gerade lhre
nicht dabei sein, beim Kartenher-
steller nachfragen. Oft verfiigen
diese inzwischen Uber einen ent-
sprechenden Treiber. Fir Caligari

wird allerdings das etwas unge-
wohnliche Rendition-Format ver-
wendet. Wollen Sie diese Bilder
in anderen Programmen weiter-
verwenden, besteht die Moglich-
keit die Hilfe von »ArtDepartment
Professional« oder »Rasterlink«
in Anspruch zu nehmen. Aller-
dings sei an dieser Stelle darauf
hingewiesen, daB Caligari 24 auf
einem Amiga mit AA-Chipsatz im
HAM8-Modus Bilder berechnet,
die sich nicht mehr von 24-Bit-Bil-
dern unterscheiden.

Zusammenfassend ist zu Cali-
gari zu sagen, daB es vom Lei-
stungsumfang mit anderen- Pro-
grammen nicht mithalten kann,
aber flir die angesprochenen spe-
ziellen Anwendungen sehr gut
geeignet ist.
Aus deutschen Landen - Re-
flections 2.0

Mit fihrend, von den Verkaufs-
zahlen her, ist in Deutschland die
Kombination Reflections 2.0 und
Animator 2.0. Dies durfte zwei
Griinde haben: Erstens sind so-
wohl Programm als auch Hand-
buch in Deutsch und zweitens
kommt es durch die Trennung der
beiden Programmteile zu keinem
Preisschock beim Anwender. Re-

Reflection 2.0: Unterstiitzt durch den Animator 2.0, ist es
ein leistungsstarkes Paket fiir anspruchsvolle 3D-Arbeiten

existiert auch noch die Sonder-
version, die Bilder Uber eine MS-
DOS-Grafikkarte, VISTA oder
TARGA, ausgibt. Dafiir muB aller-
dings eine Brickenkarte einge-
baut sein und beim Aeon-Verlag
die dafir notwendige Software
angefordert werden. Das Ganze
ist ein Relikt aus der Zeit, als es
fur den Amiga selbst noch keine
24-Bit-Grafikkarten gab. Sollte |h-
nen keine 24-Bit-Karte zur Verfi-
gung stehen und HAM-Aufldsun-
gen nicht gut genug erscheinen,
dann kénnen Sie die Bilder auch
als 24-Bit-File speichern. Dabei

flections ist aus einer Bookware
heraus gewachsen und be-
herrscht alle wichtigen Funktio-
nen eines 3-D-Pakets.

Aufgebaut ist Reflections aus
drei Teilen: dem Objekteditor
»Constructe, dem Programm
»Beams« zur Berechnung einzel-
ner Bilder und »Animator«, das
als Zusatz dann noch die Animati-
on der Objekte erlaubt.

Der Objekteditor Construct
setzt sich wiederum aus drei Tei-
len zusammen. Im Polygoneditor
werden zwei- in dreidimensionale
Objekte umgewandelt. Daftr ste-

hen verschiedene Wege zur Aus-
wahl. Einmal die freie Konstruk-
tion von Umrissen oder zweitens:
man verwendet den eingebauten
Vektortracer. Mit Hilfe diverser
Werkzeuge konnen die fertigen
Umrisse nun in Objekte verwan-
delt werden. Besonders hervorzu-
heben sind hierbei: Rotation,
Skalierung, Umwandeln von Ge-
raden in Bézierkurven und das
Zusammmenfiigen mehrerer Ein-
zelteile. UnregelméBige Objekte
kénnen durch die Funktion »Poly-
gon um Polygon« erzeugt wer-
den. Dabei werden die verschie-
denen Kanten zu einem komple-
xen Objekt zusammengesetzt.
Abgerundet wird das Ganze
durch zwei Helix-Funktionen, mit
deren Hilfe auch so komplexe Fi-
guren wie Gewinde oder Spiralen
erzeugt werden kdnnen.

Einen anderen Weg geht der
Topologieeditor. Auch hier koén-
nen Objekte von Grund auf kon-
struiert werden. Dabei werden
Punkte und Linien und Fléchen
definiert. Die Besonderheit ist die
Verwendung der Booleschen
Operationen. Da die Berechnung
einer solchen Funktion einige Zeit
in Anspruch nimmt, haben die
Programmierer eine Funktion in-
plementiert, die es erlaubt weiter-
zuarbeiten, wahrend die Boole-
sche Operation ausgefiihrt wird.

Der Dritte im Bunde ist der
Geometrie-Editor. Seine Haupt-
aufgabe ist die Nachbearbeitung
bereits bestehender Objekte. Im
Gegensatz zu den Vorlaufern von
Reflection . sind jetzt nicht nur
ganze Objekte, sondern auch ein-
zelne Punkte und Flachen editier-
bar. Gut geldst ist auch, dafB3 die
Operation sowohl interaktiv mit
der Maus als auch sehr exakt
durch Eingabe numerischer Wer-
te ausgefiihrt werden kann.

Vulkane
Gase
Aladdin 4D

Die fertigen Objekte werden im
Topologieeditor zu Szenen zu-
sammengesetzt. Als Oberflachen
setzt man neben den festgeleg-
ten Texturen auch IFF-Bilder als
Bump-Maps und zum Texture-
Mapping ein. Die Bedienung von
Reflections ist dabei einfach und
sehr genau. Abgerundet wird dies
durch die guten Nebelfunktionen.
Die exakte Positionierung besorgt
dann der Textureditor, der an-
hand eines Drahtgittermodells die
Oberflachenplazierung ange-
nehm vereinfacht.
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Fehlen noch Kamera und Aus-
leuchtung. Wie angesprochen
stellt Reflections alleine keine
Animationsfahigkeiten zur Verfu-
gung. Die Kamera wird also an ei-
ner festen Position installiert. An
Beleuchtungsmodellen  exitistie-
ren ein globales Umgebungslicht,
ein Spotlicht und ein kugelférmi-
ger Scheinwerfer.

Die fertigen Szenen werden
gespeichert und dann zur Be-
rechnung in Beams geladen. Die-
ser Programmteil erlaubt diverse
Einstellungen beziglich Auflé-
sung, Anti-Aliasing, Schattendar-
stellung und Rechentiefe. Aller-

rer berechnet werden. Im zweiten
Fall erzielt man eine deutliche
Geschwindigkeitssteigerung, bei
gleichzeitigen Qualtitatseinbu3en.
Andererseits werden so fir Ani-
mationen Testphasen moglich.

Als Restmee fiir Reflections
muB festgestellt werden, daB es
in puncto Funktionsvielfalt an die
beiden GroBRen, Real 3D und Ima-
gine, nicht herankommt, aber
trotzdem (berzeugen kann. Ins-
besondere flr Einsteiger ist das
Programm geeignet und zahlrei-
che Objekt-Libraries und Work-
shops zu Reflections machen das
Leben leichter.

Aladdin 4D: ein Vulkan bricht aus und beweist daB auch oh-
ne Raytracing beeindruckende Effekte erzielt werden kénnen

dings handelt es sich hierbei um
einen reinen Raytracer, so daf3
die Bildberechnung entsprechend
dauern kann.

Ausbauen 1aBt sich Reflections
dann mit dem Animator zu einem
kompletten 3-D-Animationspaket.
Der Animator ist alleine nicht lauf-
fahig, sondern installiert sich in
Reflections hinein, wo im Pro-
grammanager sich dann einige
neue Menupunkte finden.

Die Objekte werden auf Bewe-
gungspfade gesetzt und so ani-
miert. Animator beherrscht hierar-
chische Animationen. Neben Be-
wegungen kénnen auch Lichtfar-
ben, Leuchtreichweiten oder Off-
nungswinkel animiert werden.
Ebenso gut ist die Animation von
Oberflachen integriert. Hier kon-
nen direkt 2-D-Animationen in
Construct als Oberflache angege-
ben, Objekte unsichtbar gemacht
oder einfach die Farbe gewech-
selt werden. DaB Metamorphosen
und automatische Beschleuni-
gungsbefehle fehlen, stort aller-
dings. Die fertigen Animationen
kénnen dann entweder im Ray-
tracing-Format oder, was neu ist,
auch mit einem Scanline-Rende-
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fekte beeindruckt. Aladdin 4D ist
ein Rayshader. Der gewohnungs-
bedurftige Editor zeigt bei der Ob-
jektkonstruktion Schwéchen. Die
volle  Leistungsfahigkeit  zeigt
Aladdin 4D bei der Kreation von
Oberflachen. Auf ein und dersel-
ben Oberflache lassen sich ein
Vielzahl verschiedener Texturen
darstellen. Dabei reicht die Palet-
te von mathematischen und pro-
zeduralen Texturen Gber Bump-
Maps bis hin zu Bildprojektionen.
Ausgezeichnete Effekte lassen
sich mit den verschiedenen Arten
von Gasen erreichen.

Aladdin 4D ist neben Caligari
der leistungsstarkste Rayshader
auf dem Amiga. Allerdings ist sei-
ne Zielgruppe nicht so klar defi-
niert und das Programm muB sich
direkt mit allen anderen verglei-
chen lassen. Dabei fallen der
sehr gewdhnungsbedrftige Edi-
tor negativ und das Oberflachen-
handling positiv auf. Ein weiterer
Pluspunkt ist das neue deutsche
Handbuch, das auch Einsteigern
hilft, sich mit dem Programm an-
zufreunden.

Der neue deutsche Film: — Ma-
xon Cinema 4D

Unser letzter Kandidat ist ne-
ben Reflections das einzige kom-
plett in Deutsch gehaltene Pro-
gramm. Alleine diese Tatsache
macht es fur Einsteiger beson-
ders interessant. Wie bei den
Programmen von Maxon (blich,

Maxon Cinema 4D: Einfache Bedienung, viele Optionen

<>

und ein schneller Editor zeichnen den Neueinsteiger aus

AbschlieBend noch Kurzinfos
Uber zwei Programme, die jetzt
erst neu auf den Markt gekom-
men sind.

Die Zauberlampe Aladdin 4D

Uber Osterreich kommt der
Nachfolger von Draw 4D Profes-
sional zu uns. Der etwas erfolglo-
se Vorganger wurde durch ein
Programm ersetzt, das insbeson-
dere durch seine Oberflachenef-

wurde es sehr gut ins Betriebssy-
stem integriert. Positiv ist, daB
Raytracer und Editor separate
Programme sind. Dabei kann die
Bildberechnung natirlich auch
aus dem Objekt-Editor heraus ge-
startet werden, lauft aber auch
solo, was einerseits Arbeitsspei-
cher spart und andererseits auch
den Einsatz auf mehreren Rech-
nern ermaéglicht.

Auch von der Hardwareseite
her zeigt sich Maxon Cinema 4D
genlgsam und arbeitet schon mit
Amigas ohne Turbokarte gut zu-
sammen. Natlrlich dauert die
Bildberechnung auf einem Com-
puter ohne schnellen Prozessor
relativ lange.

Schnelles
Raytracing
Cinema 4 D

In der Objektkonstruktion zei-
gen sich die ersten Starken von
Maxon Cinema 4D. Neue Objekte
werden aus Linien Gber Extrude-
oder Drehfunktionen erstellt. Eine
weitere Moglichkeit sind Pfad-
und Morphkérper, die aus mehre-
rern  Linien zusammengesetzt
werden. Damit lassen sich auch
unregelméaBige Objekte konstru-
ieren. Alle Objekte koénnen fir
Boolesche Operationen verwen-
det werden. Das Programm ver-
waltet alle Eingaben mittels Na-
men, wodurch eine spéatere Aus-
wahl sehr einfach wird. Dabei ist
es auch madglich, bei komplexen
Konstruktionen einzelne Objekte
auszublenden oder als Quader
darzustellen, um so Prozessorzeit
zu sparen. Bei all diesen Opera-
tionen arbeitet Maxon Cinema 4D
sehr schnell.

Die Méglichkeiten der Ober-
flachengestaltung sind bei Maxon
Cinema 4D nicht so umfangreich
wie bei den meisten der Konkur-
renten, aber durchaus zufrieden-
stellend. Insbesondere die Ver-
wendung von 2-D-Schwarzweil3-
Masken erlaubt tolle Effekte. Zur
Szenenausleuchtung stehen zwei
Lichtmodelle zur Verfligung: ein
Spotlight und ein Parallellicht. Zu-
sétzlich kann die Szene aber
auch automatisch ausgeleuchtet
werden, was besonders in der
Entwurfsphase von Vorteil ist.

GroBter Schwachpunkt von
Maxon Cinema 4D ist z.Zt, daB
nur Kameraanimationen durchge-
fuhrt werden koénnen. Ein Modul
wie der Animator von Reflections
wére winschenswert. Gerade fiir
Einsteiger mag diese Einschran-
kung aber nur nebenséchlich
sein, da im allgemeinen zuerst
stehende Bilder berechnet wer-
den. Zur Bildberechnung ist zu
sagen, daf3 verschiedene Modi
zur Verfligung stehen, wobei der
Raytracer als letztes Glied die be-
sten Bilder liefert.

Zusammenfassend ist zu sa-
gen, daB3 sich dieses Programm
bestens flir den Einstieg in die
Materie 3D eignet. w

61




UBERSICHT

Wenn Sie sich intensiver
mit 3-D-Software beschaf-
tigen, tauchen immer
neue Winsche auf. Man
stellt fest, dal3 im eigenen
Programm dieses oder je-
nes nicht optimal gelost
ist. Darum ist neben den
eigentlichen 3-D-Paketen
auch ein Markt flr Zusatz-
programme entstanden.

von Joachim Weil3

it diesen Zusatzprogram-
M men beschaftigen wir uns

im letzten Teil der 3-D-
Ubersicht. AuBerdem stellen wir
lhnen kurz zwei 3-D-Programme
vor, wie sie bei groBen Grafik-
studios und Fernsehsendern ein-
gesetzt werden. Damit soll gezeigt
werden, daB die Amiga-Pro-
gramme in puncto Leistung nicht
sehr weit hinter diesen Program-
men liegen. Allerdings kommt die
Rechenleistung selbst des schnell-
sten Amigas nicht an die daflr
verwendete Hardware heran.

Es bleibt haufig nicht aus, daB
gerade ein Objekt, das Sie unbe-
dingt haben wollen, nur in einem
anderen Format vorliegt. Zum
Glick lesen manche 3-D-Pro-
gramme auch Fremdformate. Ele-
ganter, wenn auch teuerer, geht
es mit Konvertierprogrammen.

Eines davon ist »Pixel 3D«.
Diese Software liest und schreibt
alle gangigen Amiga-3-D-Forma-
te, bis auf das von »Reflections«.
Zuséatzlich konnen auch noch
DXF-Files gelesen werden. Eine
zusétzliche Funktion von Pixel 3D
ist das »Vektortracing«. Darunter
versteht man die Maglichkeit, ge-
zeichnetete Bilder in ein Objekt
umzuwandeln. Die Bilder, die
man daflr verwenden will, unter-
liegen allerdings starken Restrik-
tionen. Sie durfen mit maximal
zwei Farben vorliegen. Also am
besten SchwarzweiB. Das hort
sich jetzt sehr einschrankend an,
ist es aber durchaus nicht. Sinn
des ganzen ist, z.B. Logos einzu-
lesen. Dabei sollte man am be-
sten einfache Formen verwen-
den. Sinnvoll ist es, die Bilder in
Einzelteile zu zerlegen und dann
anschlieBend im 3-D-Programm
wieder zusammenzubauen. Pro-
bleme hat der Vektortracer dann,
wenn im Bild viele Lécher sind.

Der Zweite im Bunde ist »Vec-
tor 2.0«. Diese neue Software hat
noch manch andere Funktion in
petto. Besonders hervorzuheben
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sind die Baume. Also wenn Sie
mit lhrer Animation im Wald ste-
hen wollen, Vector 2.0 verwen-
den. Dabei geht die Vielfalt so-
weit, daB3 Sie eigene Objekte als
Blatter verwenden und sogar ei-
nen Weihnachtsbaum fast auto-
matisch schmiicken konnen. Wei-
tere Positiva von Vertex 2.0 sind
die vielen Dateiformate, die das
Programm sowohl lesen als auch
schreiben kann und die vielen
Méglichkeiten, Objekte zu veran-
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che Farben. Das Ganze wéchst
sich dann aus bis zu den »proze-
duralen Texturen«. D.h. es wer-
den sehr komplexe Oberflachen
nur aufgrund mathematischer Be-
rechnungen geschaffen. So kann
aus einer einfachen Kugel ein
Golfball entstehen, indem man
nur einfach auf der weiBen Ober-
flache dunklere Flecken verteilt.
Damit betriigt man im Prinzip das
Auge, aber die wesentlich schnel-
lere Berechnung bei gleicher

Schleuse: Die Bewegung ist eine Metamorphose. Die Tir-

teile sind in Ausgangs- und Endposition fixiert worden.

dern. Die Kreation von Spiralen
ist in Vertex 2.0 ein Kinderspiel.

Sehr wichtig fur 3-D-Anwender
sind auch Zeichenprogramme.
Gerade hier ist der Amiga immer
noch unschlagbar. Auf den Bil-
dern der Animation, die Sie auf
diesen Seiten verteilt sehen, sind
die Oberflachen meist auf einem
Amiga mit DPaint in nur 16 Far-
ben gezeichnet. Mit Hilfe diverser
Tricks kann der 3-D-Animateur
daraus vielfarbige Oberflachen
machen. Bei der Zeichnung der
Bilder wird meist auch nicht ein
komplettes Vollbild gezeichnet,
sondern ein Ausschnitt, der sich
immer wiederholt.

Damit zurlick zu den 3-D-Pro-
grammen. Prinzipiell verwenden
sie zwei Arten von Oberflachen.
Die einen werden aufgrund ma-
thematischer Vorgaben direkt er-
zeugt. Dazu zadhlen auch einfa-

B,

Kontrolle: Die Eintrittskarte ist ein gutes Beispiel fiir die

Qualitat spricht ganz klar fur die-
se Vorgehensweise.

Eine weitere Méglichkeit ist, mit
gezeichneten Flachen zu arbei-
ten. Hier zeigen die einzelnen 3-
D-Boliden groBe Unterschiede.
Prinzipiell geht man so vor: Zu-
erst wird in einem 2-D-Zeichen-
programm ein Bild gezeichnet.
Dies kann entweder ein kleines
Stick eines Bildes sein oder ein
Gemalde bis hin zu kompletten 2-
D-Animationen. Vielen bekannt
sind die tollen Raumstationen, die
man  insbesondere von Reflec-
tions kennt. Hier wurden keine
Oberflachen verwendet, die sich
um die gesamte Oberflache le-
gen. Vielmehr wurde ein kleiner
Bildausschnitt mehrmals auf das
3-D-Objekt gemappt. Ein an die
3-D-Wand gehangtes Bild muB
natiirlich als Vollbild gezeichnet
sein. Das Foto vom Urahnen (ber
dem Kamin sollte deshalb schon
in 24 Bit vorliegen.

Sehr schon kdénnen allerdings
auch einfachere Grafiken, die
Dali-Bildern gleichen, eingebun-
den werden. AuBerdem unterstit-
zen manche 3-D-Programme die
Funktion eine Bildfolge aus Grafi-
ken auf eine Oberflache zu legen.
In dem Fall hat man sogar die
Moglichkeit, auf einem 3-D-Fern-
seher eine 2-D-Animation oder ei-
ne Folge von gescannten Realbil-
dern ablaufen zu lassen. Beden-

Kombination verschiedener Texturen und Realbildern
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ken Sie allerdings, daf3 diese Art
der Animation immense Anforde-
rungen an die Hardware stellt. Ein
gespeichertes 24-Bit-Bild in Vi-
deoauflésung kann leicht tiber ein
MByte groB3 sein. Bei einer Bild-
folge von vier Sekunden sind das
schon alleine Gber 100 MByte an
Bilddaten. Deshalb solite man so-
weit méglich auf die Texturen
zurlickgreifen, die in die Program-
me implementiert sind. Der Vorteil
der prozeduralen Texturen ge-
genuber gezeichneten liegt aber
auch darin, daf3 sie durch ihre
mathematische Erzeugung immer
scharf sind.

Bei der Verwendung von Bil-
dern kann es passieren, daB,
wenn man zu nahe heranfahrt,
einzelne Pixel zu sehen sind. Die-
se Gefahr wird dann geringer,
wenn man fiir das Ausgangsbild
eine geniigend groBe Auflésung
wahlt. Im professionellen Video-
bereich ist die kleinste akzeptierte
Auflésung 720 x 576 Pixel. Nach
oben hin gibt es eigentlich keine
Grenzen. Allerdings ist unser
PAL-Fernsehsystem auch wieder
nicht so toll, daB unbedingt gigan-
tisch groBe Pixelzahlen verwen-
det werden missen.

Soll die Ausgabe der 3-D-Gra-
fik in den Bereich Druck fallen, so
sieht alles wieder ganz anders
aus. Flr eine Werbeanzeige sind
auch 3000 Pixel im Quadrat nicht
zuviel. Manche 3-D-Programme
stellen fur die jeweils gewlinschte
Ausgabe gleich ein richtiges Ka-
meramodell parat. Die Spanne
reicht hier von Film, Uber PAL-
Video bis hin zu HDTV.

Nachdem eine Szene fertig
berechnet ist, kann es immer
-vorkommen, daB3 sie noch ein-
mal nachbearbeitet werden muf3.
Nichts mehr zu machen ist an der
Szene selbst, auBer man berech-
net sie neu. Aber Farbenaufld-
sung, Farbpaletten oder Bildauf-
lésung lassen sich sehr wohl
noch verandern.

Wollen Sie lhre Animation auf
ein anderes Speicherformat um-
konvertieren? Daflr gibt es auf
dem Amiga zwei Kandidaten.
Dies sind zum einen »Rasterlink«
und zum anderen »ArtDepart-
ment Professional« (ADPro). Der
Unterschied zwischen Program-
men ist leicht erklart. Bei Raster-
link handelt es sich um einen rei-
nen Konverter. Wéhrend ADPro
ein komplettes Bildbearbeitungs-
programm ist, das die Bildkonver-
tierung sozusagen nebenbei be-
treibt. Wichtig ist bei beiden, daRl
sie Ober ARexx zu steuern sind.
Dadurch kénnen auch ganze
Bildserien konvertiert werden. So
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ist es bei geeigneter Hard-
wareausstattung ohne weiteres
maoglich, die Bilder zu konvertie-
ren, anschlieBend auf einer 24-
Bit-Grafikkarte auszugeben und
mit einem Einzelbildrekorder auf-
zunehmen. Das teuerste an die-
ser Methode ist zweifellos der
Videorecorder.

Um sich das Leben weiter zu
erleichtern, kann der Anwender
auch auf »Libraries« zurlickgrei-
fen. Hinter diesem Begriff verber-
gen sich Bibliotheken, in denen
Sie Oberflachen, Hintergrundbil-
der, und auch Objekte finden. Al-
lerdings muf3 man hierbei anmer-
ken, daf3 diese Bibliotheken sehr
haufig nicht ganz billig sind. Ins-
besondere, wenn es sich um Ob-
jekte handelt. Auf dem Amiga exi-
stieren die Bibliotheken, beson-

nie genug. Aber auf der Videosei-
te kann man doch einiges tun.
Zuerst das Thema Grafikkarten.
In diesem Heft finden Sie auch ei-
ne groBe Gegenlberstellung der
gangigen Grafikkarten fir den
Amiga (s. Seite 34). Welche fir
Sie die richtige ist, l&Bt sich
schwer sagen. Momentan kann
keine dieser Karten 24-Bit-Vollbil-
der als Animation abspielen. Al-
lerdings sollen im Jahr 1994 meh-
rere dementsprechender Zusatz-
karten auf den Markt kommen.
DaB dies nun plétzlich doch
geht, liegt an »JPEG«. Hinter die-
sem geheimnisvollen Begriff ver-
birgt sich ein neues Verfahren zur
Datenreduktion. Mit Hilfe speziell
darauf programmierter Zusatz-
chips kénnen diese neuen Karten
Echtbilddaten direkt von schnel-

Aufzug: Der Glaszylinder schiebt sich von unten nach oben
ins Bild. Die Glasoberfldche entsteht durch Doppelwénde.

ders im Objektbereich, in erster
Linie fir Imagine und Reflections.
Allerdings ist es durch die an-
gesprochenen Objektkonvertierer
auch mdéglich, die Daten in ande-
re Programme wie Real 3D oder
Caligari einzubinden.

Nach diesem Ausflug in die
Welt der Hilfsprogramme nun ei-
nen Blick auf die Zusatzhardware.
Denken Sie immer daran, es mui3
nicht alles auf einmal gekauft
werden und es muB3 nicht immer
das Neueste sein. Manchmal sind
gerade bei der Hardware, Pro-
dukte, die schon eine Weile auf
den Markt sind besser, da sie
ausgereifter sind. Welche Zusatz-
hardware ist nun fir den 3-D-An-
wender interessant?

Uber groBe Festplatten und
Speichererweiterung sowie Tur-
bokarten reden wir nicht. Denn
von allen dreien hat man sowieso

len Festplatten lesen und auch
dorthin schreiben. Durch immens
hohe Kompressionsfaktoren wird
dazu nicht einmal GbermaBig viel
Speicherplatz verbraucht.

Auch hier zeigt sich wieder die
Uberlegenheit des Amiga im Vi-
deosektor. Flur MS-DOS-PCs sind
diese Karten viel schwieriger zu
entwickein. Allerdings verkaufen
sich dort auch gréBere Stiickzah-
len. Mit Sicherheit ist zu erwarten,
daB zu Beginn des nachsten Jah-
res Grafikkarten fiir den Amiga
auf dem Markt sind, mit deren
Hilfe live Videobilder bearbeitet
und mit 3-D-Animationen kombi-
niert werden kénnen

Die Ausgabe von 3-D-Grafiken
auf Drucker zeigt ahnliche
Schwierigkeiten. In Schwarzweil3
bieten mit Sicherheit die Laser-
und LED-Drucker die besten Er-
gebnisse. Schwieriger wird es mit

den Farben. Durch die tollen Bil-
der in den Zeitschriften ist unser
Auge schon sehr verwéhnt. Wenn
man jetzt einen Ausdruck auf ei-
nem normalen Farbdrucker
macht, ist man meist enttuscht.
Am besten werden die Ergebnis-
se mit Tintenstrahldruckern wie
dem »HP-Deskjet 550C« oder
Thermotransferdruckern wie dem
»Star SJ 144«. Aber Kopf hoch,
auch hier gibt es Tricks. Einer be-
steht aus Spezialpapier und Glas-
rahmen. Wenn Sie sich in einem
guten Fachgeschéft richtig bera-
ten lassen, kénnen |hnen die Ver-
kaufer gute Tips geben, welches
Papier sich am besten fur lhren
Drucker eignet, um die Farben zu
optimieren. Wenn Sie dann das
fertige Bild noch unter einen
Glasrahmen legen, sieht es sofort
viel besser aus.

Eine weitere Moglichkeit ist der
Umweg Uber »Kodak Photo CD-«.
Entweder Sie machen selber ein
Bild vom Schirm oder es existie-
ren schon Studios, die lhre Grafik
von Diskette auf Photo CD kon-
vertieren kdnnen. Mit dieser Pho-
to CD kénnen Sie sich nun in je-
dem guten Fotoladen einen Aus-
druck in bester Qualitdt bis hin
zur PostergréBe machen lassen.
Schrecken Sie (brigens nicht
gleich vor einem Bildschirmfoto
zurick. Mit einer guten Kamera
und gut abgedunkelt, gelingen
Bildschirmfotos. Man muf3 nur et-
was herumexperimentieren.

Nun noch ein kleiner Ausblick
auf andere Computer. Wenn da-
bei von Preisen gesprochen wird,
so ist es am besten, Sie setzen
sich vorher hin. Im Preis-Lei-
stungs-Verhaltnis ist der Amiga
nach wie vor unschlagbar. Wie
eingangs schon erwahnt, wird ein
vollprofessioneller Animator wahr-
scheinlich auf ein anderes Sy-
stem umsteigen. Das hat nichts
mit der Ausgabequalitat der Soft-
ware zu tun, auch nicht direkt mit
mangelnder Leistung des Amiga.
Die besten 3-D-Programme lau-
fen meist auf Rechnern von »Sili-
con Graphics« (SGI). Diese Com-
puter sind mit entsprechenden
Prozessoren ausgestattet und
kommen so auf sehr hohe Re-
chenleistung. Dies hat natirlich
seinen Preis. Die momentan
kleinste, fur 3-D interessante L&-
sung von SGI ware eine »IRIS In-
digo R 4000«. Diese verflgt tber
einen  R-4000-RISC-Prozessor.
Fur Fachleute sei gesagt, daB3 es
sich dabei um einen 64-Bit-Pro-
zessor handelt. In der Indigo wird
dieser allerdings durch einen nur
32 Bit breiten Bus gebremst. Zu-
sammen mit einer 24-Bit-Grafik-
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karte und einen 17-Zoll-Monitor
dirfen Sie etwa 45000 Mark auf
den Tisch legen. Die Preise fur
die Software liegen dann zwi-
schen ca. 20000 und weit Uber
100000 Mark.

Was bekommen Sie nun flr so
viel Geld. Fur einige Furore auf
dem professionellen 3-D-Markt
hat »3D-GO« gesorgt. Es lieferte
erstmals Funktionen, die von den

R

ken. Oder lassen Sie ein Tisch-
tuch auf eine Kugel fallen und
das Tuch soll sich Uber die Kugel
legen, bei 3D-GO verwenden Sie
dafir ein Nullfeld. Die Entwurfs-
phasen und Konstruktionsvorgéan-
ge laufen dabei fast in Echtzeit ab
und erst die Berechnungsphase
benbtigt mehr Zeit.

Der zweite Kandidat in dieser
Reihe ist das Softwarepaket »Ex-

Glas: Auch ein Renderer kann, mit Hilfe geschickt plazier-
ter Texturen, realwirkende Oberflachen vortduschen

GroBen der Branchen nicht alle
verwirklicht wurden, flr den
Bruchteil des Preises der ande-
ren. 3D-GO arbeitet in der Kon-
struktion konsequent mit Solids
und verfugt dadurch natirlich
Uber alle Vorteile dieser Objekt-
art. Sehr gut geldst ist in 3D-GO
die Boolsche Animation. Sie kén-
nen also nicht nur in der Kon-
struktions- sondern auch in der
Berechnungsphase auf diese
Funktionen zurlickgreifen.
Weiterer Pluspunkt der Soft-
ware ist der Umgang mit Textu-
ren. Neben prozeduralen Textu-
ren kénnen natirlich auch Bilder
verwendet werden. Sehr gut
geldst sind die Funktionen flr die
Mischung der Texturen und die
freie Plazierung auf der Objekt-
oberflache. Flr Staunen sorgten
auBerdem noch die Felder von
3D-GO. Was ist ein Feld? Uberle-
gen Sie sich, wie Sie in lhrem 3-
D-Programm einen Staubsauger
kreieren wirden. Dazu sollen auf
einer Ebene ausgestreute Ge-
genstande eingesammelt werden,
durch den Schlauch des Saugers
gezogen und im Bauch verwirbelt
werden. 3D-GO lést dies durch
die Verwendung von Saug-und
Wirbelfeldern, die sich auf alle
dafir definierten Objekte auswir-
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sondere an diesem Softwarepa-
ket. Nun zum einen auf alle Falle
der Preis: Die Grundversion liegt
bei ca. 50000 Mark. Durch den
Kauf von Zusatzmodulen kénnen
aber auch sechsstellige Summen
fallig werden. Zusammen mit der
bendtigten Hardware erreichen
Sie einen Gesamtpreis zwischen
Eigentumswohnung und Zweifa-
milienhaus. Aus diesen unter-
schiedlichen Preisen heraus ist
auch gleich eine der Starken von
Explore abzulesen — der modula-
re Aufbau. Je nach gewlinschtem
Endergebnis, Film, Video oder
Druck, kénnen Sie sich |hr Paket
schniren lassen.

Um den Rahmen dieses Arti-
kels nicht zu sprengen, sollen nur
zwei Funktionen herausgehoben
werden, einmal der »IPR« ( Inter-
active Partitionell Renderer) und
der »Mapper«. IPR 1Bt sich am
besten an einem Beispiel er-
klaren. Sie haben eine Szene er-
stellt, also Objekte konstruiert und
in einer Szene zusammengefiihrt.
Kamera und Lichtquellen wurden
gesetzt. Auch die Animationen
sind bereits erstellt. All dies aller-
dings noch ohne die Oberflachen
der Objekte genauer definiert zu
haben. Die Szene laden Sie in
den IPR. Dieser stellt lhnen am

Speicherfrage: Die Stiihle bestehen aus iiber 20000 Ober-
flachen. Die Studiowand aus einer vervielfachten Textur.

plore«. Bis zum Sommer dieses
Jahres wurde es von der franzési-
schen Firma TDI (Thompson Digi-
tal Image) vertrieben. Inzwischen
hat der Mutterkonzern Thompson
einen ZusammenschluB mit dem
amerikanischen Hersteller Wave-
front vollzogen und das Produkt
wird unter deren Firmennamen
vertrieben. Was ist nun das Be-

Bildschirm ein beliebiges Bild die-
ser Szene dar.

Dabei ist der Bildschirm in drei
Teile aufgeteilt. Einmal das schon
erwahnte Szenenbild, zum zwei-
ten eine lange Reihe der ver-
schiedensten Parameter und ein
Fenster, in dem sich ein Arbeits-
blatt befindet, auf dem schon er-
stellte Materialien liegen. Dieses

Blatt ahnelt einer Tabellenkalkula-
tion. In den Zellen befinden sich
Materialien oder Bilder. Die
GroBe dieses Blattes ist nur
durch den verfliigbaren Speicher
begrenzt. Sie wahlen nun aus der
Szene ein Objekt aus, entweder
durch Anklicken oder durch sei-
nen Namen, und weisen diesem
eine Oberflache zu.

IPR berechnet sofort das Bild
neu und zeigt somit die Anderun-
gen. Das fuihren Sie nun mit allen
Objekten der Szene durch. Wenn
ein Objekt im aktuellen Bild nicht
zu sehen ist, kein Problem, wech-
seln Sie in ein Bild, in dem das
Objekt erscheint. Soll eine Objekt
wahrend der Animation seine
Oberfliche andern? Auch nicht
weiter schwierig: zuerst die Aus-
gangsoberflache im ersten Bild
erstellen, dann zum néchsten ge-
hen und dort die Textur &ndern.
IPR weil3 automatisch Uber die-
sen Wechsel Bescheid.

Software fiir
den Preis
einer Wohnung

Auch auf einer SGI-Maschine
wirde die Berechnung eines neu-
en Bildes jedesmal einige Minu-
ten in Anspruch nehmen, deshalb
wurde ein partitieller Renderer
eingesetzt. Die Software erkennt
selbstandig, welche Teile eines
Bildes verédndert wurden und be-
rechnet nur diese Teile neu.

Ein weiteres interessantes Mo-
dul ist der Mapper. Er erlaubt es,
Texturen frei auf Objekten zu ver-
schieben und an die Oberflache
anzupassen. Alles interaktiv und
in Echtzeit. Damit kénnen Sie
Uber einen 3-D-Kopf Ihr gescann-
tes PaBbild legen und dann die
verzogenen Gesichtszlige wieder
relativieren. So kénnen ohne wei-
teres auf einen Standardschadel
verschiedene Bilder aufgezogen
und so absolut echt wirkende
Kopfe erzeugt werden. Zusatzlich
laBt sich dies auch noch animie-
ren. Naturlich verfigt Explore
Uber alle Features, die man sich
fir 3-D vorstellen kann, nur man
mufB sie einzeln dazukaufen.

Wir haben Ihnen die Grundla-
gen flr das Arbeiten mit 3-D-Pro-
grammen vermittelt, die wichtig-
sten Programme, die es auf dem
Amiga gibt, vorgestellt sowie da-
zu passende Zusatzsoftware. Ein
kleiner Blick in die Arbeit profes-
sioneller Programme sollte lhnen
Mut machen, auch auf lhrem Ami-
ga tolle Bilder und Animationen
zu schatffen. w
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platte.

.

und 4000 (T) unter Kickstart 1.2, 1.3, 2.0 und 3.0 mit oder ohne installierter Fest

OISK EXPANDER

iskExpander ist die Top-Neuheit fiir alle Amiga-User. Mit
DiskExpander konnen Sie die Kapazitat Ihrer Festplatte und
Ihrer Diskettenlaufwerke etwa verdoppeln. Die Installation
erfolgt in Sekundenschnelle und anschlieBend arbeitet der
DiskExpander unsichtbar im Hintergrund.
Die Daten werden auf ca. 30 bis 70% der urspriinglichen
GroBe reduziert und verschiedene Kompressionsalgorithmen
stehen zurWahl.
Das geniale Programmkonzept sorgt dafiir, daB auch
Einsteiger den DiskExpander auf Anhieb optimal einsetzen
konnen. Zur Installation, die weitgehend automatisiert erfolgt,

bendétigen Sie keinerlei Spezialkenntnisse.DerDiskExpanti -
a »

erhoht nicht nur die Kapazitat lhrer Festplatte. Auch
normalen Disketten kénnen Sie im Durchschnitt ab sofort ca.
1,5MB Software unterbringen, und selbst die RAD-Disk
konnen Sie problemlos verdoppeln.

Kennen Sie eine bessiie Maglichkeit, Ihren Amiga fiir wenig ®

Geld sinnvoll zu erweitern?

.

Es wird dringend davor gewarnt,
illegale KOplen von DiskExpander zu benut-
zen, da diese in der Regel modifiziert wur-
den und die Sicherheit Ihrer Daten in keiner
Weise gewahrleisten! .

ei der Entwicklung von DiskExpander wurde groBtmog-
licher Wert auf Datensicherheit, variable Kompression und
gute Geschwindigkeit gelegt. Sie konnen selbst bestimmen,
ob Sie lhre Daten hochgradig verdichten wollen, oder ob
Ihnen mittlere Kompressionsraten ausreichen und haben
somit direkten EinfluB auf die Geschwindigkeit. Selbst-
verstandlich konnen Sie auch lhren bevorzugten xpk-Packer
einsetzen.
Insgesamt sieben Programmierer aus fiinf verschiedenen
Nationen haben entscheidend dazu beigetragen, diese
technische Meisterleistung zu entwickeln.
DiskExpander wurde iiber einen Zeitraum von  mehreren

. Monaten-weltweit von mehr als 100 Benutzern getestet und

fiir gut befunden! L '
DiskExpander wird mit deutscher Benutzeroberfliche aus-
geliefert, kann auf drei verschiedene Arten installiert werden
und wird auch in Zukunft standig weiterentwick®it.

o] DEStatistik

Y | Verzeichnispfad: 5] [HorkiTurboCalc
| Statistik erstellen Proqrann beenden
o Il 512
| 828
264965 K 2
267897 3 K TCALC, DOC

1 35 TurboCalc, info
145312 8 RUKE TurbaCale

Abho’ﬁ)rels d 1172 Trashcan, info

16854 K POSTSCRIPT.OUT

HDT |

Bibliothek

NUKE

Grifie

um ]

}i__ﬂ_e.r_éls____' Bibliotheken |

g} DevicePacker
| prad: [3] [Herkbench:

‘ Neu einrichten Pragramm beenden

| | status: - Bereit zun Einsatz -

Der Disk Expénder jauft auf allen Commodore Amiga 500, 600, 1000, 1200, 2000, 2500, 3000 (T)

‘ @

Stefan Ossowski's Schatztruhe

D 1 e Veps i v it Versandpreise inkl. Versandkosten Gesellschaftfiir Software mbH
kénnen SIE und Ihre Kunden von der innovativen DiskExpander-Technologie 2 Inland: DM 73,- V-Scheck : Veromkastraﬂe 33
profitieren. Erfragen Sie gleichzeitig unsere vorteilhaften Bundling-Preise. DM 77,_ Nach nahme 45131 Esssen
J1 i Coad el of DU o O AN Jock e Ausland: DM 77,- V-Scheck Telefon 0201/7887 78

. looking for additional distributors. Please send your requests by and we wi 7

DM 94,- Nachnahme Telefax 02 01/7984 47

reply immediatly including further details.
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Bilder auf dem Amiga oh-
ne teure 24-Bit-Grafikkarte
Zu bearbeiten ist mittler-
weile kein Problem mehr.
Software dafir gibt es. Die
Frage ist, welche taugt flir
welchen  Anwendungsfall
und welche Rechnerkonfi-
guration ist dann minde-
stens notwendig?

von Raphael Vogt

as unterscheidet eine
w Bildbearbeitungs-Software

von einem Malprogramm?
Die Anwort liegt schon in den
Begriffen: Eine Software zum Ma-
len beinhaltet vorwiegend Werk-
zeuge zum Anfertigen von Bildern
von Grund auf. Dazu zahlen die
klassischen Programme »DPaint«
und »DigiPaint« oder auch das
relativ neue »Brilliance«.

Hierbei kommt es z.B. darauf
an, einfach und Gbersichtlich Pa-
letten erstellen zu koénnen. Co-
lorcycling muB einfach zu erzeu-
gen sein. Malen mit verschieden-
sten Filllimustern ist selbstver-
standlich. Auch das Arbeiten mit
Perspektive ist eine haufig anzu-
treffende praktische Eigenschaft.

Ein wichtiges Kapitel ist das
Malen mit Masken, eine Technik,
die von der Verwendung des Air-

BILDBEARBEITUNG
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Gute Programme bieten daher
beide Maglichkeiten auch in Kom-
bination an.

Moment 'mal..., das muB3 eine
gute Bildbearbeitung aber auch
konnen. Da stellt sich bei dieser
Vorstellung auch schon das
Hauptproblem ein: Die Grenze
zwischen beiden Gattungen ist
flieBend. Ein gutes Malprogramm
wartet mit Fahigkeiten auf, die
auch eine Bildbearbeitung be-
herrschen muB, und umgekehrt.
Der Charakter eines Programms
wird aber immer — mehr oder we-

hel  Heligket |
g w
=y
dunkel hel
Bild 1. Helligkeitsverédnde-

rungen sind linear

niger deutlich — in die eine oder
andere Richtung tendieren.

Ein Malprogramm wird norma-
lerweise nie die Filterméglichkei-
ten einer Bildbearbeitung benéti-
gen. Das Bild ist zu dunkel — dann
wird eben mit einer helleren Farbe
gemalt. Hat man ein digitalisiertes
Bild in einer Bildbearbeitung gela-
den, wéare es unsinnig, das ge-
samte Bild mit helleren Farben

hell Konlrast

Eingang -
Bild 2. Kontrastédnderungen
sind ebenfalls linear

brushs (des Echten) stammt und
auch schon vorher in Form von
Radierschablonen beim Zeichnen
(auf Papier) Verwendung fand.
Die Maske gibt durch das Sperren
bestimmter Bereiche des Bildes
die Moglichkeit, scheinbar hinter
dem »Sperrgebiet« zu malen.
Dabei unterscheidet sich die
Maskenerzeugung dadurch, daB3
eine Maske aus einer Auswahl
von Farben besteht oder wvon
Hand mit einem Malwerkzeug
entstanden sein kann. Letztere
Variante gibt ein wenig mehr Fle-
xibilitat, ist aber haufig mit viel Ar-
beit und Zeitaufwand verbunden.
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neu zu malen. Hier sind die Filter,
wie Helligkeit, Kontrast, Gamma-

korrektur usw. gefragt. Und da
sind wir wieder beim Grundsatz:
Bildbearbeitungssysteme sind da-
fir ausgelegt, vorhandene Bilder
verandern zu koénnen.

Einer der einfachsten Vertreter
dieser Gattung ist das gute alte
DigiView. Es dient dazu, die Vi-
deodigitizer-Hardware zu steuern,
die dann anschlieBend die Mog-
lichkeit bietet, das in bis zu 21 Bit
Farbtiefe digitalisierte Bild zu fil-
tern. Als Filter stehen Regler fur
die drei Grundfarben Rot, Grin
und Blau sowie Farbsattigung,

Bildbearbeitung ohne Grafikkarte

Original oder

Helligkeit und Kontrast und ein
Rauschfilter zur Verfligung.
Wichtig beim Amiga-Einsatz ist
natirlich auch gutes Rendering,
das die Echtfarb-Daten auf die
Amiga-Darstellung  umrechnet.

Gerade hier gibt es grof3e Unter-

schiede in Geschwindigkeit und
Qualitat.

Die beiden wichtigsten Fakto-
ren in diesem Zusammenhang
sind das sog. »Colorpicking« und
das »Dithering«. Als Colorpicking

Bild 4.

Bilder wie ein
Fresko ... (links
das Original,
rechts der bear-
beitete Teil)

bezeichnet man das Auswahlen

der Farben aus der Truecolor-Pa-
lette fir die Amiga-Darstellung.
Der hierfur verwendete Algorith-
mus ist entscheidend daflr, wie
farbecht das Amiga-Bild an-

schlieBend auf dem Bildschirm
dargestellt wird.

Das Colorpicking wird aufgrund
der Histogramme ermittelt. Das
sind Tabellen der Farbverteilung.
Bei einem normalen 24-Bit-Bild
entsteht fir die drei Grundfarben
Rot, Griin und Blau je ein Histo-
gramm. Hier wird bestimmt, wie
viele Pixel von jedem der 256
moglichen Rot-, Grin- oder
Blauténe betroffen sind.

Der Colorpicking-Algorithmus
muBB nun entscheiden, welche
Werte er in die Amiga-Palette
Ubernimmt. Dabei kann man nicht
einfach die groBten Werte Uber-
nehmen. Stellen sie sich ein Bild
vor, in dem eine bunte Blumen-
wiese und der blaue Himmel zu
sehen sind. Es wirden dann die
schonsten Blauténe flir den Him-
mel zur Verfigung stehen, aber
die vielen bunten Details der Wie-
se konnte das Programm nicht
mehr darstellen. Die schénen Blu-
men sind einfach nicht zu sehen.

Bild 5.

.. oder wie mit
dem Kohlestift ge-
zeichnet ...

Die unterschiedliche Gewich-
tung - zwischen Details und
Flachen kann die Ergebnisse ver-
schiedener Programme sehr un-
terschiedlich ausfallen lassen.
Wiinschenswert ist daher, auf

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/94



Falschung?

diese Balance selbst EinfluB zu
haben.

Das laBt sich mit einem relativ
einfachen Trick realisieren. Ge-
hen wir wieder von unserer Blu-
menwiese aus und nehmen an,
es soll ein Bild mit 32 Farben dar-
aus entstehen. Nun schneiden
wir ein grofB3es Stiick Himmel aus,
in dem alle vorkommenden
Blauténe enthalten sind. Diesen
Ausschnitt lassen wir von unserer
Software auf 16 Farben rendern.
Die so gewonnene Palette wird
gespeichert oder gesperrt. Das-
selbe geschieht nun mit einem
Ausschnitt der Wiese mit den
bunten Blumen.

Nun haben wir zwei Paletten
mit 16 Farben gewonnen, die zu-
sammen eine recht gute Palette
fur unser Gesamtmotiv ergeben.
Mit ADPro, oder sogar mit DPaint

leistet, mu3 man verstehen, was
die anderen exakt tun.

Der Helligkeitsregler verschiebt
alle Helligkeitwerte um den glei-
chen Wert nach oben oder unten
(Bild 1). Helle und dunkle Stellen
des Bildes werden gleich stark
und in dieselbe Richtung beein-
fluBt. Die Regler flr Rot, Grin
und blau haben dieselbe Wir-
kung, aber eben immer nur fir die
jeweilige Farbkomponente.

Bewegt man den Kontrastreg-
ler, wird der Helligkeitsverlauf ver-
andert (Bild 2). Erhéht man den
Kontrast, werden dunkle Passa-
gen noch dunkler und helle Pas-
sagen noch heller. Helle und
dunkle Stellen werden also in ent-
gegengesetzte Richtung beein-
fluBt. Mittlere Werte bleiben un-
berihrt. All das ergibt eine lineare
Funktion.

hell Gamma

dunkel Eingang hell
Bild 3. Die Gamma-Korrek-
tur ist nicht linear

ist es ein leichtes, die beiden Pa-
letten zu einer zusammenzufii-
gen. Die Farben werden gegen
Verédndern gesperrt und das
ganze Bild auf diese Farben ge-
rendert. Das Ergebnis ist eine
prachtvoll bunte Wiese mit sonnig
blauem Himmel. Mit der Wahl der
Bildausschnitte und der damit ge-
renderten Farbtiefe kann man die
Detailgewichtung fast beliebig be-
stimmen. So kann man in diesem
Fall auch nur acht Blauténe flr
den Himmel und 24 Farben fir
den Blumenwiesenteil benutzen.

Wie schon angesprochen, sind
gute Filter das »A« und »O« einer
guten Bildverarbeitung. Die Filter-
sektion sollte deutlich ber Hellig-
keit, Kontrast und Sattigung hin-
ausreichen. Unentbehrlich ist die
EinfluBnahme auf die drei Grund-
farben, um Farbstiche zu korrigie-
ren — oder zu erzeugen.

Ebenfalls unverzichtbar ist eine
Gammakorrektur. Um genau klar-
zumachen, was diese Korrektur

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/94

Die Gammakorrektur hingegen
arbeitet nicht linear (Bild 3). Fihrt
man Anderungen durch, bleiben
der hellste und der dunkelste Be-
reich unberthrt. Verandert wird
lediglich der mittlere Bereich. Aus
dem linearen Verhaltnis zwischen
dem Eingang und Ausgang des
Filters wird eine Kurve.

Gerade nachdem ein Bild ge-
scannt wurde, bendtigt man die
Gammakorrektur. Immer, wenn
Signale von analog nach digital
gewandelt werden, oder auch
umgekehrt, kommt ndmlich die Li-
nearitét, also in diesem Falle das
gleichmaBige Verhaltnis von Hel-
ligkeitswerten zwischen der Vor-
lage und dem Ergebnis, aus dem
Gleichgewicht.

Bei einem Videodigitizer sind
die Eingangsparameter bekannt.
Die Ergebnisse sind daher immer
ungefdhr gleichwertig, da die
Fehler schon hardwareseitig,
oder in der entsprechenden Trei-
bersoftware aufbereitet werden

Bild 6.

... oder wie aus
Mosaiksteinchen
gelegt ...

Bild 8.
... oder aus Stein
gemeiBelt ...

und dann ein lineares Ergebnis
liefern.

Bei einem Flachbett- oder Han-
dy-Scanner ist das schwieriger,
da die Oberflachen verschiedener
Scanvorlagen unterschiedlich re-
flektieren. Dasselbe Motiv einmal
von einem Hochglanzfoto und
einmal von einem matten Foto
abgenommen, wird verschiedene
Ergebnisse zur Folge haben,
selbst wenn man die gleichen

Bild 7.
... oder wie auf
Stein gemalt ...

Bild 9.
... oder einfach
gestrichelt

Einstellungen verwendet. Mit Hel-
ligkeits- und Gammakorrektur-
Reglern sind die Abweichungen
aber schnell zu egalisieren.

Oft entspricht aber auch die
Vorlage selbst schon nicht den
Vorstellungen. Dann ist es nicht
selten wichtig, die Filter nur auf
bestimmte Bereiche des Bildes
anwenden zu kdonnen, ohne dafl
der Rest beeinfluBt wird. Hier
mul3 also die Mdoglichkeit gege-
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ben sein, auf einen maskierten
Bereich einzuwirken (Bild 10 bis

14). Highend-Systeme kénnen
das sogar mit Antialiasing und
abgestufter Wirkung.

Das geht auch mit den Amiga-
Programmen — mit einem kleinen
Umweg. Angenommen, Sie
mochten in einem Foto einen ro-
ten Teppich blau kolorieren. Auf
dem Teppich steht ein Glastisch,
in dem sich naturlich Teile des
Teppichs widerspiegeln, durch
den man aber auch das beige
Sofa sieht.

Erzeugen Sie, z.B. mit Hilfe der
Leuchttischfunktion von DPaint,
einen Alpha-Kanal der, anteilig
des Durchscheinens, alle roten
Flachen des Bildes bedeckt, die
koloriert werden sollen. Jetzt
wandeln Sie das gesamte Motiv
in die gewilnschte Farbe. Dieses
nun zur Ganze blau gefarbte Bild
wird mit Hilfe des Alpha-Kanals
einfach in das ungefarbte ur-
springliche Motiv montiert. Das

Bild 11.

Das Bild nach der
Tonwertkorrektur
(Dynamic Range),
Helligkeits- und
Kontrastanderung
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Bild 10.

Das Originalbild

von einem nicht

besonders guten
Scanner

Ergebnis ist ein blauer Teppich
und ein Glastisch mit blauen
Spiegelungen, durch den immer
noch das beige Sofa scheint. Mit
dieser Arbeitsweise kann man be-
liebige Teile des Bildes isoliert
und dabei perfekt mit Anti-Alia-
sing bearbeiten, selbst mit AD-
Pro.

Anwendungen hierfir gibt es
genug. Typisches Beispiel: Eine
Gruppe von Leuten ist bei Dun-
kelheit mit Blitzlicht fotografiert
worden. Eine einzelne Person,
die im Hintergrund stand, ist zu
dunkel und muf3 aufgehellt wer-
den. Kein Problem.

Entscheidende Hilfen beim
schnellen Arbeiten mit einer Bild-
bearbeitung sind die Auswahl-
werkzeuge, mit denen etwas mar-
kiert oder gesperrt werden kann.
Der Mann im Hintergrund auf be-
sagtem Foto kann, ist sein Bild-
ausschnitt ausgewahlt, auch di-
rekt mit den Filtern beeinfluBt
werden. Auswahlwerkzeuge er-

Bild 12.

Hier wurde die
Gammakorrektur
angewendet

zeugen den Alphakanal sozusa-
gen online. Meistens handelt es
sich aber um eine simple Stanze,
bei der es kein Anti-Aliasing gibt.
Doch das sollte ausreichen, um
das unterbelichtete Gesicht auf-
zuhellen. Als Auswahlwerkzeuge
missen mindestens ein Rechteck
und die gefiillte Freihandlinie zur
Verfligung stehen. Sinnvoll ist die
Mdoglichkeit, verschiedene Aus-
wahlbereiche gleichzeitig an-

wahlen zu kénnen und sie mitein-

Bild 14.

Mit Hilfe einer
Maske und einem
Farbverlauf wurde
der Himmel blau-
lich gefarbt

ander addieren oder voneinander
abziehen zu kénnen.

Eins der genialsten Auswahl-
werkzeuge, das auf dem Macin-
tosh weit verbreitet ist, ist der so-
genannte Zauberstab. Er wahlt
»dhnliche« Bereiche aus. Ein Bei-
spiel: Das Portrat einer Person
vor einem hellen Hintergund. Je
nach Ausleuchtung ist der Hinter-
grund zwar &hnlich, aber nicht ex-
akt gleich, bildet aber eine zu-
sammenhéngende Flache. Mit
dem Zauberstab einmal hinein-
geklickt ist der Bereich ausge-
wahlt. Ansonsten muB3 man in
diesem Fall mihselig mit dem
Freihand-Werkzeug arbeiten.

Einige Werkzeuge aus Malpro-
grammen sind aus einer verninfi-
gen Bildbearbeitung aber auch
nicht wegzudenken. So hilft ein
Airbrush, schnell bestimmte Stel-
len im Bild aufzuhellen, abzudun-
keln oder auch einfach zu retou-
chieren. Aber auch ein einfacher
Zeichenstift kann helfen, eine
Kontur nachzuziehen.

Zum Standard sind ebenfalls
die »Effekifilter« geworden (Bild 4
bis 9). Dabei handelt es sich
meist um die Kombination einiger
bekannter Filter, die im Zusam-
menhang eine neue Wirkung er-
zielen. Am bekanntesten ist wohl
der Relief-Effekt (Emboss). Dabei
wirkt das bearbeitete Bild an-
schlieBend wie in Stein ge-
meiBelt. Das Motiv wird einfach
mit seinem eigenen Negativ ge-
mischt: aber ein wenig versetzt.

Bild 13.
Veranderungen
der Farbbalance

Die Qualitat einer Bildverarbei-
tung an der Menge der Effektfilter
zu messen, ware aber falsch.

Gerade auf dem Amiga ist das
Bearbeiten von Animationen oder
Bildfolgen, z.B. fir Prasentatio-
nen, ein entscheidender Faktor.
Hier bieten die Programme unter-
schiedliche Konzepte an. Dabei
sollte es nicht nur méglich sein,
einen starren Parameter auf die
Bilder anzuwenden, sondern eine
Reihe von Funktionen, die in sich
auch noch variabel sind. Dann
kann man eine Folge digitalisier-
ter Videobilder in einem Rutsch
farbkorrigieren, skalieren, auf ei-
nen Hintergrund montieren und
dabei nach und nach zur Kugel
werden lassen.

Die Programme im folgenden
Vergleich erfillen alle einen
GroBteil dieser professionellen
Anforderungen. Sie sind alle von
verschiedenem Charakter und fur
unterschiedliche Aufgaben geeig-
net. Ein Allroundtalent wollen sie
alle sein... b
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TEST

»Art Department Profes-
sional« und »Morph Plus«
stammen in direkter Erb-
folge vom Bildbearbei-
tungsveteranen auf dem
Amiga »The Art Depart-
ment« ab. Ob die Enkel
wohl noch in die heutige
Gesellschaft passen?

von Raphael Vogt

rt Department Professional
A(kurz ADPro) und Morph

Plus sind im Prinzip das-
selbe Programm. Eigentlich nur
ein Stamm, von dem aus eine
Vielzahl von Modulen verzweigt.
Lediglich einzelne Programmo-
dule unterscheiden sich. Deshalb
bezieht sich alles folgende, wenn
nicht speziell erwdhnt, auf beide
Programme. ADPro und Morph
Plus bedienen sich sogar dersel-
ben Programmoberflache. Diese
wurde vor etwa einem Jahr von
ASDG mit der Einfihrung von
Morph  Plus  logischer und
Ubersichtlicher gestaltet.

Im Stammprogramm sind nur
die allerwichtigsten Funktionen
enthalten. Alles andere besorgen
eigene Module. Die Loader-Mo-
dule schaufeln nahezu alles in
den Speicher, was es so an gan-
gigen Formaten fir Bilder und
Animationen gibt. Die Saver-Mo-
dule leisten genau das Gegenteil:

BILDBEARBEITUNG
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Art Department Professional & Morph Plus

Gute Verwandischaft

hiermit werden die Bilder aus
dem Programm exportiert. Die
Operator-Schnittstelle ist der Kon-
takt zu den Operatoren. Ein Ope-
rator ist ein Modul, das ein Bild
Ubernimmt und modifiziert wieder
an ADPro/Morph Plus zurtick gibt.
Die Operatoren kénnen Bilder be-
schneiden, filtern, verformen und
was den Programmierern sonst
noch so einfallt. Und genau das
ist der groBe Vorteil dieser modu-
laren Architektur: Durch die ein-

APPro

Higher is brighter Cor
of ven effectd.

ExecuTe

tics

Standardﬂlter' Zur Bearbel-
tung gescannter Bilder sind
diese Regler unerléBlich

heitlichen Schnittstellen sind AD-
Pro und Morph Plus beliebig er-
weiterbar. Es gibt von einer Un-
zahl von Drittanbietern Module,
die meist zur Steuerung der eige-
nen Hardware dienen.

Die vierte und universellste ist
die ARexx-Schnittstelle. Gerade
sie ist es, die die beiden Pro-

Lademodule von ADPro/Morph Plus

Standardformate

ANIMT) Einzelbilder aus Anim5-, Anim7- und Anim8-Animationen
BMP Windows-Bitmap-Format

DPIIE DPaint-PC-Version

Dva21 Digitizer DigiView (21-Bit-Format)

FC24 Grafikkarte Firecracker

FRAMEGRABBER  Videodigitizer Framegrabber

FRAMESTORE Videodigitizer Framestore

GIF Format von CompuService

HAME HAME-Grafikkarte

IFF1) Interchange File Format

IMPULSE Format von Turbo Silver und Imagine

V24 Grafikkarte Impact Vision 24

JPEGY Format der Joint Photographic Experts Group
MACPAINT Macintosh-Bildformat

PCX Format des PC-Programms Paint Brush

QRT Format von diversen Ray-Tracern (z.B. DKB Ray Trace)
SCULPT RGB-Dateien von Sculpt 4D

VLAB Videodigitizer VLab

YUVN Videoformat z.B. VLab

Sonderformate

ALPHA Kompositionen mit Alpha-Kanal
BACKDROP1) erzeugt Flachen und Farbverlaufe
BACKLINE erzeugt lineare Farbverlaufe

CLIPBOARD Inhalt des Amiga-Clipboards

DPAINT Bild aus gepatchtem DPaint

POINTER Amiga-Mauszeiger

SCREEN Screengrabber

TEMP2) Temporarer Puffer

1) Auch in Morph Plus vorhanden 2} Nur in Morph Plus vorhanden
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gramme so flexibel macht. Der
Witz bei der Sache ist, daB wirk-
lich alle Funktionen der Software
per ARexx steuerbar sind. Man-
che Funktionen sind gar erst mit
ARexx méglich. Bei den neuesten
Versionen von ADPro und Morph
Plus kénnen ARexx-Skripts sogar
als »Pseudomodule« die Loader-,
Saver- und Operator-Schnittstelle
benutzen. Dazu muB das Skript
lediglich im jeweiligen Loader-,
Saver- oder Operator-Ordner ab-
gelegt werden.

Der bekannte »Emboss«-, oder
auch »Relief«-Effekt setzt sich
aus einer Abfolge von Lade-,
Speicher- und Filtervorgangen
zusammen. Stellt man sie in ei-
nem ARexx-Programm zusam-
men und speichert es im Opera-

effektiv mit den beiden Program-
men arbeiten. Das ist mit den ak-
tuellen Versionen aber kein
groBes Problem mehr, denn alles,
was man flr alltdgliche Arbeiten
braucht und noch etwas mehr, ist
im Lieferumfang enthalten. Fir et-
wa 150 Funktionen stehen, teil-
weise mehrteilige, ARexx-Pro-
gramme zur Verfligung.

Der  Funktionsumfang  der
Skripts reicht von der Standard-
Tastaturbelegung bis zu den kom-
plexen ARexx-Modulen fir den
Frame-Editor »FRED«, Zum ein-
fachen Erstellen eigener ARexx-
Programme fir ADPro/Morph
Plus und auch FRED stehen ver-
schiedene Tools, wie zum Bei-
spiel das »MakroStudio« von
Compustore  und  »ProCON-

Speichermodule von ADPro/Morph Plus

A2410 A2410-Grafikkarte von Commodore
ANIM2) Anim5- und Anim8-Dateien

BMP Windows-Bitmap-Format

CLIPBOARD in das Amiga-Clipboard

DPAINT schickt das Bild direkt in gepatchtes DPaint
FC24 Grafikkarte Firecracker

FRAMESTORE  Videodigitizer Framestore

GIF Format von CompuService

HAME 2) Grafikkarte HAME

HARLEQUIN Grafikkarte Harlequin

IMPULSE Format von Turbo Silver und Imagine

IFF 1) Interchange File Format

V24 Grafikkarte Impact Vision 24

JPEG!) Format der Joint Photographic Experts Group
OPALVISION Grafikkarte OpalVision

PCX Format des PC-Programms Paint Brush
POSTSCRIPT PostScript-Datei

PREFPRINTER  druckt Bild in 8-Bit-Grau oder 24-Bit-Farbe
QRT Format von diversen Ray-Tracemn (z.B. DKB Ray Trace)
RESOLVER Grafikkarte Resolver (nur Amerika)
SCULPT Format fir Sculpt 4D

SEPARATE speichert Farbseparation

TEMP2) Undo-Puffer

1) Auch in Morph Plus vorhanden  2) Nur in Morph Plus vorhanden

tors-Ordner, hat man sein AD-
Pro/Morph Plus schon um einen
Effektfilter erweitert. Doch damit
nicht genug: Jeder, aber auch
wirklich jeder Tastendruck oder
auch Tastenkombination 4Bt sich
mit einem ARexx-Programm bele-
gen. Ausnahme sind dabei ledig-
lich die vom System gebrauchten
Kombinationen, wie etwa <Ami-
ga_links m>.

Durch den extensiven Ge-
brauch von ARexx muBte sich
ADPro hier und da auch an den
Spitznamen »Tyranno Saurus
ARexx« gewdhnen, denn nur
mit dem richtigen Potential an
ARexx-Programmen kann man

TROL« von ASDG, zur Verfii-
gung.

Doch nun zum elgenthchen
Programm. Auf der Oberflache
finden sich auch Anfanger schnell
zurecht. Es ist allerdings zu be-
merken, dafB sich die Oberflache
nicht an den Intuition Style Guide
von Commodore hélt.

ADPro/Morph Plus ist ein rei-
nes Offline-Bildbearbeitungspro-
gramm. Es arbeitet grundséatzlich
mit 16,8 Millionen Farben oder
256 Graustufen. Die kann aber
nicht jeder Amiga darstellen. Auf
Mausklick hin berechnet die Soft-
ware mit dem integrierten Ren-
dermodul ein beliebiges Amiga-
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FRED: Sequenzen machen das Areln;ldn en-
fach. Unten das Compositor-Fenster.

Format und stellt es dar. Man
kann aber auch Formate rendern,
die der bearbeitende Amiga nicht
beherrscht. ADPro/Morph Plus
berechnet etwa auch ein HAMS8-
Bild auf einem A3000; es kann
nur nicht dargestellt werden. Es
ist somit aber moglich, etwa auf

mations- und Videobearbeitung,
als auf Einzelbildbearbeitung hin.
Das »Professional Conversion
Pack« (s. gleichnamige Tabelle)
ist flr beide Programme geeignet.

Noch deutlicher werden die Un-
terschiede zwischen den beiden
Briidern, die nur scheinbar Zwillin-

ght (P> = 288
X (PRD
setY C(Px)
SnapX (Px)
SnapY (Px)
B units
[ eignt <tn
QFfsetX (In)
Of faety (Cm)

Hidth <Cnd

Crop Visual: Ubersichtliches Beschneiden von Bildern mit
erstaunlich guter Graustufen-Vorschau

einem Amiga mit ECS-Chipsatz
ein 256-Farben-PCX-Bild zu er-
zeugen, das auf einem anderen
Computer verwendet wird.

Bei den Modulen sind ADPro
und Morph Plus zum Teil unter-
schiedlich bestlickt, wie an den
Tabellen »Lademodule von-AD-
Pro/Morph«, und »Speichermo-
dule von ADPro/Morph Plus« zu
sehen ist. Beim Vergleich wird
deutlich, daB die beiden Pro-
gramme ADPro und Morph Plus
zwar im Prinzip identisch sind,
aber zwei verschiedene Ziele ver-
folgen. ADPro ist eher zur Bildbe-
arbeitung und Datenkonvertie-
rung ausgelegt. Die Filter und Ef-
fekte (s. »Operatoren von AD-
Pro/Morph Plus«), die es zur Ver-
fugung stellt, sind mehr von subti-
ler Auswirkung und es bietet fast
alles, was es an Dateiformaten —
plattformibergreifend -  gibt.
Morph Plus hingegen ist mit
spektakulareren Effekten ausge-
stattet. Die Auswah! der Loader
und Saver deutet eher auf Ani-
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ge sind, wenn man die mitgeliefer-
te Software genauer inspiziert.
Beiden gemeinsam ist
»FRED«, der Frame Editor, ein
von vielen zu Unrecht ver-
schmahtes Werkzeug zur Anima-
tionsbearbeitung. Fred verwaltet
beliebig viele Einzelbilder, die in

s0g. Sequenzen zusammenge-
faBt werden. Von diesen kénnen
wiederum beliebig viele gleichzei-
tig verwaltet werden. Das sieht
dann einem Filmstreifen sehr
ahnlich. Zu jedem einzelnen Bild
|&Bt sich ein sog. »Stampe rech-
nen, eine verkleinerte Darstellung
der Bilder, die sich zu Vorschau-
zwecken auch animieren lassen.

RENDITION

Opts«. Es sind Unterprogramme,
die ganze Sequenzen bearbeiten.
Bei ADPro und Morph Plus liegt
hierfiir der »Compositor« bei. Der
Compositor erlaubt es, beliebig
viele Sequenzen miteinander zu
mischen. Dabei (bernimmt er die
Funktionen eines Videoschnitt-
pults und gleichzeitig eines digita-
len Bildmischers. Das Mischen er-

Professional Conversion Pack

Format von z.B. Caligari
TARGA Format der Firma TrueVision
X Format des X-Windows-Systems
SUNRASTER Format von Sun-Workstations
TIFF Format fir PCs und Macintosh-Computer

Die einfachste Art, mit FRED-
Sequenzen zu arbeiten ist die
Funktion »Invoke ADPro«, bei der
auf alle aktiven Bilder einer Se-
quenz eine Liste von ARexx-Pro-
grammen angewandt wird. Diese
».fred«-Skripts sind so program-
miert, daB sie als Module beliebig
aneinandergefigt werden kon-
nen. Fur die Liste sucht man sich
einfach ».fred«-Skripts fir Opera-
tor- und Saver-Tatigkeiten aus.
Davon lassen sich in freier Rei-
henfolge beliebig viele aneinan-
derhéngen, die dann in der geli-
steten Reihenfolge abgearbeitet
werden. Das einzige woftir FRED
selbst sorgt, ist das Laden der Bil-
der mit dem Universal-Loader.

Auf diese Weise werden auch
komplexe Special Effects mog-
lich, so wie es die »MacroEffects«
vormachen. Werden von einem
zum anderen Durchgang mit
ARexx die Operator-Parameter
geandert, ist schnell aus einem
statischen Effekt ein dynamischer
geworden. Motive wandeln sich
flieBend. Da wird aus einem fla-
chen Bild eine Kugel oder ein Re-
lief, oder, oder, ...

Die andere Moglichkeit, mit
FRED zu arbeiten sind die »Anim-

Morph: Sieht im ersten Moment kompliziert aus, ist es aber
nicht: der Metamorphosen-Editor (Warp-Operator notig)

folgt in Prozentschritten oder mit
einer Sequenz von Alpha-Kanal-
Bildern. Auch hier Gbernimmt die
eigentliche Rechenarbeit ADPro
oder Morph Plus. Der Compositor
»bombardiert« sie lediglich mit
den nétigen ARexx-Befehlen.

Bei ADPro ist auch noch das
AnimOpts-Modul »Time_Stretch«
dabei. Uber geschicktes Bildmi-
schen werden hiermit Animatio-
nen bzw. Bildfolgen auf eine an-
dere Lédnge umgerechnet.

Zu Morph Plus gehért noch das
Programm »Morph«. Es ist ein
Editor fir Metamorphosen und
animierte Verzerrungen, sprich

force o

olor Controls

f Inage Information

H: 388

Hautmenu.
novierung« noch einfacher
zu bedienen

»Warps«. Auch dieses Programm
bendtigt ADPro oder Morph Plus
mit dem »Warp«-Operator flir die
eigentliche Ausfihrung. Auch mit
FRED besteht eine enge Zusam-
menarbeit.

Warps und Morphs beruhen
entweder auf einzelnen Bildern
oder einer FRED-Sequenz. Damit
ist es mdglich, ein digitalisiertes
Video zu morphen. Es kann eine
Sangerin, warend sie singt, in ei-
nen Sénger Ubergehen — bei lau-
fender Bewegung.

Morph gibt ein Fille von Optio-
nen, die aber sehr aufgerdumt
und Ubersichtlich prasentiert wer-
den. Hat man sich mit dem Hand-
buch  einmal  durchgekampft,
braucht man es nie wieder, denn
die Bedienung ist kinderleicht,
man muf nur die Zusammenhan-
ge einmal verstanden haben. Es

"
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Bunt: 256 Farben auf einen
Blick im erweiterten Palet-
teneditor der Programme

kénnen auch Bilder unterschiedli-
cher GroBe miteinander verarbei-
tet werden. Das Ergebnis wird
unabhéngig von den Ursprungs-
bildern skaliert. Ebenso laBt
Morph die Wahl, ob man die ferti-
gen Bilder als gerenderte Amiga-
Bilder, als 24-Bit-Bilder oder Ani-
mation haben mdchte, also alles,
was man mit ADPro oder Morph
Plus speichern kann.

Die Parameter des Warp-Ope-
rators fur die Qualitat der Berech-
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Metamorphose etwa erst das Ge-
sicht und dann die Frisur verwan-
deln. Damit ist man wirklich so fle-
xibel wie die Profis, die schon
Michael Jackson verwandelten.
Bei ADPro sind auch ein paar
Tools dabei. »Sentry« ist ein Utiti-
ty, das Directories auf neue
Dateien hin Uberwacht. Diese
werden dann mit einer Liste von
ARexx-Skripts oder CLI-Kom-
mandos bearbeitet. So kdénnen
beispielsweise Bilder, die von ei-
ner 3-D-Rendering-Software (iber
Nacht errechnet werden, von
Sentry — online — aufgespirt und
via ARexx per ADPro platzspa-
rend als JPEG-File abgelegt wer-
den. Das Original wird, wenn ge-
wiinscht, anschlieBend geldscht.
Sinnvoll ist auch das Programm-
paket »Splitz« und »Joinz«. Da-
mit lassen sich Dateien in Stiicke
gleicher Gréf3e aufteilen, so daB
sie z.B. auf eine Serie von Disket-

éngig: Morph behdt Transparun Bwegu

jeder ausgewdhliten Vektorgruppe einzeln

nung, Anti-Aliasing, die Behand-
lung des Bildrandes und so wei-
ter sind von hier aus ebenfalls
steuerbar.

Das Editieren des eigentlichen
Morphs oder Warps ist recht sim-
pel. Es werden mit der Maus
Punkte und Vektoren gesetzt. Die
Bildoberflache verhalt sich wie ei-
ne Gummiplane. Die Punkte wir-
ken dabei wie Nagel, die die Pla-
ne auf der Stelle festhalten. Die
Vektoren geben eine Verschie-
bung, also ein punktuelles Ziehen
an der Plane an. Vektoren und
Punkte lassen sich verbinden.
Dadurch verhalt sich der Warp-
Operator so, als ldgen unendlich
viele Vektoren dazwischen.

Punkte und Vektoren lassen
sich willklirlich Gruppen zuord-
nen. Diese wiederum werden un-
abhéngig voneinander behandelt.

Gruppen kann man auch unter-
schiedliche Geschwindigkeits- und
Transparenzkurven zuordnen und
frei editieren. So laBt sich bei einer
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ten passen. Das besondere ist,
daB es das Programm nicht nur
flir den Amiga gibt, sondern auch
fur MS-DOS, MS-Windows und
Apple Macintosh. Damit ist platt-
formibergreifender Datenaus-
tausch kein Problem mehr.
»ZapDPl« ist ein Utility, mit dem
der dpi-Eintrag im Dateikopf ver-
andert werden kann. Das ist flr
den Gebrauch mit DTP-Program-
men notwendig, die diese Angabe
fir die Darstellung bendtigen.
Letzte Beigabe ist das Pro-
gramm »View«. Damit kann man

AP

Palette Control
pobder sl
(Tatal>
s (Used)
Coler Zera

Flexibel: Der Paletten-Re-
quester der Programme AD-
Pro und Morph Plus

Operatoren von ADPro/Morph Plus

Antique
Apply_Map1)

Blur1)
Broadcast_Limit

Collapse
Color_To_Gray!)

Colorize
Convolve

Crop_lmage
Crop_Visual1)

DCTV )
Define_Px|_Aspect )

Delnterlace
Displace_Pixel

Dynamic_Range

Gray_To_Color!)
Halve

Horizontal_Flip1)
Intensity Range
Interlace
KillTemp2)
Line_Art

Median_Filter
Negative

Opalpaint
Perspective

Polar_Mosaik 2)

Rectangle
Rectangle Visual
Refract?)

Rem_lsolated_Pxls
Rendered_To_Raw!)

Ripple2)
Roll
Rotate!)
Saturation
Scale')
Sim_Print

Sphere?)
Text_Visual

Tile

Tile Visual
TPort_Controller
Twirl 1)
Vertical_Flip!)
Warp?)

Filter, der das Motiv wie auf einem alten vergilbten Foto
aussehen laBt

verankert Farbkorrekturen wie »Kontrast« im Bild und stelit
diese wieder auf Null

mischt benachbarte Pixel mit einstellbarer Gewichtung
begrenzt Helligkeit und Farbséttigung auf die fir Video
zulassigen Maximalwerte

148t Bildteile in sich zusammenfallen

wandelt 24-Bit-Farbbilder in 8-Bit-Graubilder um, mit ein-
stellbarer Charakteristik

zum Einfarben von 8-Bit-Graubildern

frei editierbarer Matrix-Filter zum Weichzeichnen und
Scharfen

Beschneiden von Bildern,

dito mit grafischer Oberflache

wandelt 24-Bit-Bilder in DCTV-Bilder

zum Verandern der Seitenverhéltnisse der Pixel und der
dpi-Eintrdge im File-Header

zum Zerlegen eines Vollbilds in zwei Halbbilder

verstreut die Pixel eines Bilds in einstellbarem Radius und
Starke

Tongrenzwert-Korrektur, flexibler und genauer als Kon-
trastregler

macht aus 8-Bit-Graustufenbild ein 24-Bit-Bild

skaliert das Bild auf die halbe Kantenidnge, ca. 13mal
schneller als die variable Skalierfunktion

spiegelt das Bild an der y-Achse

begrenzt das Bild auf ein einstellbares Tonwert-Intervall
macht aus zwei »Halbbildern« ein »Vollbild«

I6scht den Undo-Puffer

erzeugt aus 24-Bit-Bildern ein Graustufenbild, in dem die
Konturen als Linien dargestelit sind

wird unter anderem als Rauschfilter benutzt

kehrt Bild in seine Komplementarfarben um, wie Foto-
negativ

Datenaustausch mit gleichnamigem Programm

verschiebt und dreht das aktuelle Motiv im dreidimensio-
nalen Raum ahnlich der Perspektive-Funktion von DPaint
erzeugt Mosaikeffekt in einem definierbaren kreisférmigen
Bereich, nach innen hin starker werdend

erzeugt Rechtecke beliebiger Kantenstérke und Farbe

dito mit grafischer Oberflache

verzerrt das Bild gemaB den Konturen eines Graustufen-
bilds

entfernt einzelne andersfarbige Pixel, zum Beispiel Dithe-
ring-Fragmente

macht aus gerenderten Bildern wieder 24-Bit-Bilder, auch
aus DCTV-Bildern

erzeugt kreisférmige Wellen

verschiebt Bilder in der Bildebene

dreht — leider nur — kreisrunde Fléchen um beliebige Winkel
variiert die Farbsattigung in Prozentstufen

varilert die GroBe des Bilds

simuliert die Veranderungen des Bilds bei einem Druck-
vorgang mit verschiedenen Dither-Algorithmen

formt ein Motiv zur Kugel

dient zum Einsetzen von Texten in das Bild Uber eine gra-
fische Oberflache

Aufteilung des Motivs in Kastchen, die gegeneinander ver-
schiebbar sind

dito mit grafischer Oberfiéche

steuert den Einzelbildrecorder von Micro-lllusions

erzeugt »Wirbel«

spiegelt das Bild an der x-Achse

per Vektoren bestimmbare Verzerrungen

1) Auch in Morph Plus vorhanden 2) Nur in Morph Plus vorhanden

sich Bilder verschiedener Forma-

ganglich zu machen, sind preis-

te und Anim5- und Anim8-Anima-
tionen ansehen. Leider lauft das
Programm noch sehr instabil.

Fir viele Anwender ist es si-
cherlich lohnenswert, beide Pro-
gramme, ADPro und Morph Plus,
zu besitzen. Einfache Bedienung
macht beide Pakete auch fir An-
fanger empfehlenswert. Um auch
Nichtinformatikern die groBzigi-
gen ARexx-Eigenschaften zu-

werte Ultilities wie MakroStudio
und ProCONTROL im Handel er-
héltlich. Selbst Fertiges, in Form
von ARexx-Programmen flr Spe-
zialeffekte, ist in Gestalt der Ma-
kroEffects auf dem Markt — Pro-
grammierkenntnisse  sind  also
nicht nétig. b

Preis: ADPro / Morph Plus: jeweils 400 Mark
Bezugsquelle: MacroSystem, Friedrich-Ebert-
Str. 85, 58454 Witten, Tel. (023 02) 8 03 91
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edie ultimative Spielekonsole in 32bit Technologie @Matorola 68EC020
Prozessor mit 14MHz egleichzeitig 256.000 Farben aus einer Palette von
16,8 Millionen darstellbar @HiFi-Stereo-Sound @Toplade-Mechanismus
ohne Caddy! eKompatibel zu Audio-CD, CD+Graphic, (D32 und CDTV
®Video-CD fihig mit optionalen MPEC-Modul

699.-

inclusive 2 Spielen auf CD bei uns nur...

AMIGAs & Monitore mehr Speicher

RAM-Board A1200 4MB

einterne Erweiterung um 4MB 32bit Fost-RAM
einclusive Echtzeituhr und Dotum emath. Co- |*°

Amiga600 DM 339,-
o1/MB RAM eKickStart/WB2.0 einclusive Appetizer
Software: Text, Grafik, Musik, Spiel

. Prozessor Option bis S0MHz A
Amigal200 DM 599,- il
o215 RAM @HCESEC020 okickstart/053.0 eAGh- Das YECTOR-RAM Board o N
Chipseteincl. Appetizer Software:Text, Grofik, Musik Spiel i EI it £ 2MB Chio-R I(M -
Amigal1200HD40 DM 899,- :ilr?ciue;i:: E{inil?u%;uu%ﬂ [":f]uurum !

.40MB Hﬂfddlsk .2MB RAM .MCﬁBE[O?O ekick- Dﬂs VECTOR'RAM Bourd
Start/053.0 @AGA-Chipseteincl. Appetizer Software 9MB A500i DM 229 -
f%igf:gol-?u%g?s/klzoqlMB L .Dm'sﬁgé-u eintern mit Ulhr/[l\?rugw elduft mit0,5/1MB
ekickStart/053.0 @AGA-Chipset el

®120MB Harddisk @6MB RAM @MC68040 eKick-
Start/053.0 @AGA-Chipset

Activity-Pack DM 150,-

o AMI-Write AGA @D-Paint |V AGA eNigel Mansell
AGA (NUR in Verbindung mit einem A1200/A4000)

1MB A500plu

Monitor1940 DM 599,- .
Monitor1942 a. Anfrage HrA600/A1200
A570 CD-ROM Drive DM 269,-

ezum Anschluf an A500/A500plus eincl. drei CDs:
Fred Fish PD 1-660, Commodore-Demo, Spiel

eintern mit Uhr/Datum eabschalthar
Das VECTOR-

DM
einterne Erweiterung ouf 2MB Chip-RAM
PCMCIA 2MB PS-RAM Card

KickStart-Umschaltungen

Das VECTOR KickROM Spezial
@2fach Umschaltung fiir 1.2/1.3/2.x efiir A6DOA/600HD

Lyralissiyicadt vad
NNDYATIDN

V=Clo '

HARD & SOFT

VGA-Adapter BVECTOR-Clock aizoo §VECTOR Maus plus

e/dapter von Amiga23pol auf eintemeMontage ehatteriegepuffer- @Die Maus mit Zubehdr serienmiBig
VGAI5pol @zum Anschlufi von  te Fchizeituhr mit Datumsfunktion fir  @Aufldsung 290 dpi eincl. Mauspad
AMIGA1200 bzw. AMIGA4000 - den Amiga 1200 DM 49,- und Moushalter DM 49,-
an VGA-Monitore oder ande-

ren Amigas an Multisync-

Monitore DM 29,- oP.LP. (Picture-In-Picture) ermdglicht das Anzeigen von 2 unabhiingigen
Videoguellen gleichzeitig @Nutzen Sie lhren Monitor als Fernseher! @Werten
Sie Ihr Fernseh-Gerdt durch dieses Feature auf @Anschliisse fiir 3 Video- und |
HE-Quelle @50 Programmspeicherplitze @Kabeltuner @lncl. Infrarot-Fernbe-
dienung emit Postzulassung! BZT-Nr: 6570087D DM 279,-
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TEST

von Raphael Vogt

ach der |Installation von
N »lmageFX« ist man zu-

nachst (berrascht, denn
scheinbar sind vier Programme
vorhanden. Bei naherer Betrach-
tung handelt es sich allerdings
nur um verschiedene ».info«-Da-
teien, die ImageFX fir unter-
schiedliche Anwendungsgebiete
starten:

»ImageFX« startet das Pro-
gramm sozusagen normal. Es
offnet einen eigenen Bildschirm
und zeigt eine verhaltnismanig
Ubersichtliche Mendleiste am un-
teren Bildrand (s. Bild »Haupt-
meni«). Pull-down-Meniis sind
nicht vorhanden. Schon auf den
ersten Blick erkennt man einen
Vorteil des Programms gegen-
Uber ADPro: Es arbeitet fast voll-
stdndig online, d.h. man sieht
stdndig ein gerendertes Bild, in
dem die /’-\nderungen sofort vor-
genommen werden.

»ImageFX_WB« offnet dassel-
be Meni auf der Workbench. Das
spart natirlich Speicher, was ge-
rade auf kleinen Rechnern interes-

BILDBEARBEITUNG

ImageFX & Cinemorph

Geburtshelfer

Der Hersteller GVP verspricht auf der Verpackung sei-
nes Bildbearbeitungspakets sehr viel: »Wenn Sie sich
etwas vorstellen konnen, kann ImageFX es zum Leben
erwecken«, Was das Programm als Hebamme bei Bil-
dern leistet, haben wir fir Sie Uberprift.

»|MP« verhdlt sich &hnlich: Es
startet ImageFX auf der Work-
bench und den »IMP«-Hook. IMP
steht fir »ImageFX Multi Proces-
sor«. Damit werden Bildfolgen
und Animationen in ImageFX ver-
waltet und bearbeitet. Die Arbeits-
weise ist vergleichbar mit der von
»FRED« flir ADPro.

ImageFX in der Version 1.50
lauft mit Einschrankungen auch
unter Amiga-OS 1.3, einige Vor-
teile nutzt es allerdings erst unter
Version 2.0. Die Oberflache von
ImageFX prasentiert sich Uber-
sichtlich und durchschaubar.

Hauptmenii: Die Auftenlung in Untermeniis |st recht.lo-

gisch, dariiber das Vorschaubild im HAM6-Modus

sant ist. Dabei sind aber die Mal-
und Zeichenfahigkeiten deakti-
viert, da auf der Workbench kein
Vorschaubild gedffnet wird, in dem
man arbeiten kénnte. Alle Funktio-
nen, die nicht sofort die Anzeige
andern, wie Skalieren sind jedoch
uneingeschrankt nutzbar.

»Cinemorph« 6ffnet ImageFX
ebenfalls auf der Workbench,
startet aber den Morphing-Editor
auf einem eigenen Bildschirm.
Das Cinemorph-Symbol startet
kein eigenstandiges Programm,
sondern ImageFX und den Image-
FX-Hook »CMIFX«,
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Im grof3ziigigen Voreinstellungs-
menl (s. Bild »Preferences«) wird
das Programm auf die eigenen Be-
dirfnisse und den Amiga ange-
paBt. Auf der linken Seite sind die
Pfade flir die einzelnen Modularten
von ImageFX einzustellen. In der
Mitte werden die voreingestellten
Pfade fir die Lade- und Speicher-
vorgénge bestimmt.

Hier befindet sich ebenfalls der
Einsteller fur die Funktion »Virtual
Memory«. Einstellbar sind die
GroBe des Zwischenspeichers
und die maximale GréBe des vir-
tuellen Speichers, nebst Pfad, un-
ter -dem die Auslagerungsdatei
angelegt wird. Man legt auch fest,
unter welchen Umstanden der vir-
tuelle Speicher benutzt wird und
kann die Funktion auch sperren.

Interessant ist die Moglichkeit,
die maximale Anzahl der zuriick-
nehmbaren Schritte (Undo) vorzu-
geben. Je nach Speichersituation
ist dadurch eine Okonomischere
Nutzung von ImageFX maglich,
ohne dabei in Speicherndte zu
kommen. Der Eintrag »Null« und
damit eine Sperre jeglicher Undos
ist ebenfalls machbar.

Die gesamten Voreinstellungen

kénnen in einer Datei gespeichert

und auch wieder geladen werden.
So kann man sich fir verschiede-
ne Zwecke unterschiedliche Vor-
einstellungen anlegen.

In der oberen linken Ecke des
Hauptmenls aktiviert man mit
»zz« die lconify-Funktion. Das

Preferences: Hier definiert man alle wichtigen Voreinstel-
lungen, die zum Betrieb des Programms nétig sind

Programm wird als Icon auf der
Workbench  eingefroren. Das
Hauptment startet immer im
»Toolbox«-Modus. Hier hat man
Zugriff auf die Malutensilien und
alle Funktionen, die ein Bild ver-
andern.

Im »Scanner«-Modus werden
verschiedene Scanner und Video-
Digitizer angesprochen. Die so
gewonnenen Bilder stehen sofort
in ImageFX zur Weiterverarbei-
tung zur Verfigung. Die popular-
sten Gerate, wie die Epson- und
der Sharp-JX100-Scanner, oder
auch VLab werden unterstitzt.

Der »Paletten«-Modus (s. Bild
»Palette«) ermoglicht den Zugriff
auf die Farben. Bis zu 256 Far-
ben sind dabei direkt zu sehen.

Malen und
zeichnen im
Vorschaubild

Zur Manipulation stehen fiinf
verschiedene Farbraume zur Ver-
figung: »RGB« (Rot, Griin, Blau),
»HSV« (Position im Farbkreis,
Sattigung, Helligkeit), »CMY«
(Cyan, Magenta, Gelb), »YIQ«
(Videonorm), »YUV«  (Video-
norm). Natirlich sind alle Giblichen
Werkzeuge zum Manipulieren
von Paletten, wie Spread, Copy,
Swap usw. dabei. Die Palette ist
auch sperrbar, so daf3 sich unter-
schiedliche Bilder auf dieselben
Farben rendern lassen.

Der »Render«-Modus bietet
verschiedene Mdglichkeiten Bil-
der fir die Darstellung auf ver-
schiedenen Medien aufzubereiten
(s. Bild »Render-Menii«). Es sind
Rendermodule fiir die bekannte-
sten Grafikkarten und natdrlich
die Amiga-Darstellung im Liefer-
umfang. Auch hier macht das mo-
dulare Konzept die Erweiterung
auf zukiinftige Produkte einfach.

Das Dithering ist in drei Para-
metern einstellbar. Wichtig sind
auch die »Display Options«. Damit
werden die Bildschirmauflésung,
und die damit verbundene maxi-
male Farbtiefe festgelegt. Gleich
darunter befindet sich der Einstel-
ler fiir die Anzahl der Farben.

Zu den Modulen im »Printer«-
Modus zdhilt, neben zwei Arten
den »Prefs«-Printer anzusprechen,
auch eine PostScript-Ausgabe.

Doch zuriick zum Toolbox-Mo-
dus, in dem sich die eigentliche
Arbeit mit ImageFX abspielt. In
der oberen Reihe der Toolbox-
Oberflache befinden sich der »Un-
do«-Befehl und alle Malfunktio-
nen. Hier findet sich alles, was
man von einem einfachen Malpro-
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W M-Tec A1200 Speichererweiterung
mit 32Bit FastRam, Coprozessor-

n

;"

W neh
Option bis 50 MHz, Echtzeit-Uhr W
M-Tec A1200 ohne Ram: 169,--
M-Tec A1200 mit 4MB 32Bit FastRam und Copro:  449,--
M Neu! M-Tec A1200/1MB, 32Bit mit Uhr: 199,--

M-Tec A1200 Turbosystem 68030/28,
MMU 28 MHz, Copro-Option. bis 50 MHz,
bis 8MB 32Bit FastRam - ohne Ram:

qev

ot

399,--/27,--mtl. ¥

1MB Modul: 99,--

4/8 MB Modul: auf Anfrage !
W A600/1200 Festplatten mit Software und Kabel, Die M-Tec A1200 Erweiterungen

mit 40 MB/2,5": 299,--

mit 80 MB/2,5": 449,--/28,--mil. *

mit 120 MB/2,5™: 599,--

Festplattencontroller fiir PCMCIA-BUS als

AT-BUS Ldsung: 299,--
B Kickstartumschaltplatinen

-Amiga 500 mit KickRom 3.0: 99,--

-Amiga1200 mit KickRom 1.3: 99,--

-Amiga 600 mit KickRom 1.3: 69,--

M Controller A500 extern, Kickumschaltung/Ram-Option

-mit 120 MB extern mit Controller:
-mit 210 MB extern mit Controller:

«»Neu! Festplaiten AMIGA 500
mit 40 MB intern, mit Controller:

M-=-Tec Power der
Generation.

m Superpreis: CD-Rom A570

509,--/29,-- mtl. *
699,--/30,-- mtl. *

399,-- Festplatten fiir Amiga 600/1200

fir Amiga 500: 149,--
W Superaktuell: Die M-Tec Turbosysteme fiir den A600:
M-Tec 68020i - mit Autoconfig und
nachriistbarem Speicher bis 4MB!
M-Tec 68020i /ohne Ram: 249,--
1MB Modul: 99,--
4MB Modul: Tagespreise
M-Tec 68030 /1MB 32Bit FastRam, MMU: 499,--/28, --mtl :
M-Tec 68030 /4MB 32Bit FastRam, MMU: 699,--/30,--mtl. * IR
M Die M-Tec Turbosysteme fiir den AS00: M-Tec 68020i fiir AS00 und A600
Test Kickstart: 1-; Test Amiga Magazin: 2
Jetzt neu: M-Tec 68020i - mit Autoconfig
und nachriistbarem Speicher bis 4MBI
M-Tec 68020i /ohne Ram: 249,--
-1MB Modul: 99,--
-4MB Modul: Tagespreise
M-Tec 68030 /1MB 32Bit FastRam, MMU: 499,--/28, --mﬂ
M-Tec 68030 /4MB 32Bit FastRam, MMU: 699,--/30,--mtl. ¥
B Coprozessor mit Quarz:
-68881-14 MHz/PGA: 29,--
-68882-20 MHz/PLCC: 99,--
-68882-33 MHz/PLCC: 149,--
-68882-50 MHz/PGA: 249,--

M-Tec 68030 fiir A500 und AG00

m *Jetzt auch zeitgemiBe Finanzierungsangebote, z.B.
M-Tec Turbosystem 68030/4MB: 699,--/30,--mtl.
Finanzierung ab DM 299, --.Die Finanzierung erfolgt Uber die Hausbank, effektiver
Jahreszins immer 15,4%. Fragen Sie nach weiteren Finanzierungsbeispielen.
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Udo Neuroth Hardware Design
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gramm erwartet. Der Funktions-
umfang entspricht in etwa »DPaint
ll«. Einige vorgefertigte Pinselspit-
zen mit variabler GréBe bieten die
Grundlage mit den Funktionen
verntnftig zu arbeiten.

Auf Doppelklick stellt jede der
Malfunktionen eine ganze Liste
von Optionen bereit: »Matte«

BILDBEARBEITUNG

stellungen. Die »normale« Schere
schneidet einfach ein rechtecki-
ges Brush aus. Die »magische«
Schere tut dies ebenfalls, nur dai3
hierbei die aktuelle Hintergrund-
farbe transparent ist.

Der erste der 15 Schalter unter
den Malwerkzeugen dient zum
Einstellen des Bereichs, auf den

Palette: Fiir die Farbemstellung stehen funf verschledene
Farbraume zur Verfligung, darunter RGB und HSV

(einfaches Malen mit Farbe oder

Brush), »Darken« (Abdunkeln),
»Lighten« (Aufhellen), »Color«,
(einfache Farbe), »Gradient«

(Malen mit Farbverlauf), »Colo-
rize« (Einfarben), »Hue« (auf den-
selben Farbton bringen wie aktu-
elle Farbe), »Saturation« (auf die-
selbe Farbsattigung bringen wie
aktuelle Farbe), »Value« (auf die-
selbe Helligkeit bringen wie aktu-
elle Farbe), »Blur« (Weichzeich-
nen), »Rub Through« (Durchrub-
beln des Bildes im Swap-Puffer),
»Trace Through« (Durchrubbein
des Vordergrundbildes in das
Swap-Bild) und einige mehr.

Der Alpha-Kanal kann als Mas-
ke oder auch als Textur dienen.
Fir alle Malwerkzeuge kann man
in Prozentschritten die Transpa-
renz festlegen. Man kann auch
mit Anti-Aliasing malen, was kei-
ne spurbare Geschwindigkeits-
einbuBe zur Folge hat. Allerdings
sollte der Algorithmus Uberarbei-
tet werden, da er wenig effektiv
ist.

Ganz pfiffig ist der Airbrush (s.
Bild »Airbrush«) implementiert,
obwohl er zwar gute, aber nicht
ideale Ergebnisse liefert. Beim
Malen mit dem Airbrush werden
nur einzelne »Kringel« abgelegt,
die der GroBe des Sprihradius
entsprechen. Dadurch hat man
eine recht gute Kontrolle dartber,
was man malt, ohne daB man
durch rechenintensive Vorgange
gebremst wird. Erst nach dem
Loslassen der Maustaste wird die
Airbrush-Funktion ausgeftihrt.

Ein wenig karg ist die Text-
Funktion ausgefallen. Dort kann
man wirklich nur eine Textzeile
eingeben und sich einen passen-
den Font dazu aussuchen. Bei
Colorfonts wird die Palette auf die
aktuelle umgerechnet.

Die Schere zum Ausschneiden
von Brushes hat zwei Grundein-
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alle folgenden Funktionen wirken
sollen. Steht der Einsteller auf
»Brush«, beziehen sich alle Funk-
tionen auf den aktuellen Pinsel.
Damit kann man nun den Pinsel
skalieren, filtern usw. Im Normal-

Airbrush: Die Méglichkeiten
lassen eher an einen richti-
gen Airbrush denken

fall steht der Schalter jedoch auf
»Full«, so daB das gesamte Bild
bearbeitet wird. Es kdnnen aber
mit »Box«, »Poly«, »Free« und
»Flood« auch Bereiche im Motiv
ausgewahlt werden.

In den verbleibenden 14 Schal-
tern befindet sich ein weiterer flir
Pinsel. Hier kénnen Pinsel von
und in den Swap-Puffer kopiert

ALIAS

Lademodule von lmageF){

werden. Auch ein Austausch mit
dem Clipboard und sogar ein
Screengrabber stehen zu Verfu-

gung. »Outline« und »Trime sind
ebenfalls vorhanden, um Pinsel
mit einer UmriBlinie zu versehen
bzw. diese zu entfernen.

Den Hauptteil der Schalter ma-
chen aber die mannigfachen Filter-
und  Bearbeitungsmdglichkeiten
aus. In »Balance« sind die Regler
fir Farbe, Kontrast und Gamma-
korrektur untergebracht. Die Far-
ben sind im »RGB«-, »HSV«- und
»CMYK«-Farbraum variierbar.

»Composite« verleiht ImageFX
die Fahigkeit, Bilder zu kombinie-
ren. Farbverlaufe oder der Alpha-
Kanal kdnnen dabei als Maske
fungieren. Die Bilder kdnnen aber
nicht wie bei ADPro nur einfach
gemischt werden (»XFade«), son-
dern etwa auch addiert werden,
was einer Doppelbelichtung in der
Fotografie entspricht.

»Rotate« bietet die Mdglichkeit
Pinsel, markierte Ausschnitte oder
auch das ganze Bild zu drehen.
Sinnvolle, voreingestellte Werte
beschleunigen das Arbeiten.

Die GroBe des Pinsels oder
des Bildes ist mit »Size« schnell
verdndert. Size bietet drei Unter-
menus: »Scale« veradndert die
GroBe durch Verkleinern und Ver-
gréBern. »Neue GroBe« &3t die
Eingabe von Prozentwerten,
Punkten und Zentimeter bzw. Zoll
zu. AuBerdem kann man per
Mausklick verdoppeln oder hal-
bieren, die Anderung mit zwei
Reglern einstellen, per Requester
auf alle genormten Bildschirm-
groBen bringen oder auf die selbe
GroBe wie das Swap-Bild brin-
gen. Es gibt drei Qualitatsstufen,
die auch unterschiedlich lange
Rechenzeiten zur Folge haben.

(leider nicht néher erklért)
ANIM Einzelbilder aus Anim5- und Amm? Animal
BMP Windows-Bitmap-Format :
DCTV. Bild aus DCTV- Graﬁkkarte
DPIE DPaint-PC-Version
FAXX (leider nicht naher arklért)
FLI/FLC PC-Autodesk-Format
GIF Format von CompuSeMce
HAME : Bild aus HAME- Graffkkarte
ICO ~ Amiga-lcon
ILBM e Interchange File Furrnat
IMG8 (leider nicht naher erklart)
Impulse Format von Turbo Silver und Ima
JPEG Format der Joint Pholographpc Exper
MacPaint Macintosh-Bildformat AL
PBM (leider nicht naher erklart)
PCX Format des PC-Programms Pain
QRT/DKB/POV Format von diversen Raytrace
Rendition Format von z.B. C:
Sculpt Grey + RGB Format fir Sculpt 4D
Targa Format der Firma TrueVision Ll
TIFF Format fiir PCs und Macmtosh il
VMEM (leider nicht naher erklart)
YUVN Videoformat z.B. VLab

i

»Crop« beschneidet das Bild und
mit »Set Aspect« wird das Seiten-
verhaltnis verandert.

Das Untermeni »Color« birgt
u.a. die Funktion »Negative«, die
das Bild in seine Komplementar-
farben invertiert. Umrechnungen
von Schwarzwei3 nach Farbe
und umgekehrt und die Méglich-
keit mit »Custome« eigene Filter-
kurven festzulegen, runden den
Funktionsumfang ab.

Die »Convolution«-Filter dirfen
nattirlich nicht fehlen. Uber eine
mit 3 x 3 oder 5 x 5 Werte groBe
Matrix kann man hier wie bei AD-
Pro eigene Filter kreieren. Die
Matrizen sind lad- und speicher-
bar. Rund zwei Dutzend Matrizen
sind dem Programm beigelegt
und ihrer Wirkung nach benannt.
Es sind auch noch sechs weitere
festeingestellte Filter dabei, dar-
unter der Reliefeffekt, Scharf- und
Weichzeichnen.

Die Funktionen
»Transformations«

im  Menu
dienen zum

Verénderug: D?;_Ergebnis-
se von »Cine Morph« sind
fiir Profis etwas zu ungenau

Wenden, Spiegeln und Verschie-
ben eines Bildes. In »Filters« wird
mit »Dynamic Range« der Ton-
wertumfang des Motivs bestimmt.
»Color Limit« begrenzt Farben
und Helligkeit auf im Rahmen von
Videoaufzeichnungen  sinnvolle
Werte. »Anti Alias« versucht,
Treppchenstrukturen wegzurech-
nen und »R.I.P.« entfernt isoliert
stehende Pixel. Im Gegensatz zu
ADPro ist der Filter hier regelbar.

»Effects« enthélt eine Reihe
von Effekffiltern. Da wird das Mo-
tiv zum Olgeméide oder aufge-
rauht, oder wvon einer Welle
durchzogen. In »Hook« sind 18
Zusatzprogramme untergebracht,
die ganz Unterschiedliches lei-
sten. Hierunter befindet sich u.a.
»Cinemorph«, das Warp- und
Metamorphose-Modul. Es sind
aber auch Filter darunter, wie
»Antique« oder »Balance«. Das
»ARexx«-Menl erlaubt das Star-
ten von ARexx-Skripts.

ImageFX ist recht einfach er-
lernbar, da die einzelnen Menis
und Requester Ubersichtlich ge-
staltet sind. In manchem Punkt
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vermi3t man aber Pull-down-
Ments, mit denen sich per Maus-
bewegung auch direkt auf Unter-
ments zugreifen lieBe.

Die Mdéglichkeit mit begrenzten
Teilen des Motivs zu arbeiten, ist
eine gute Sache, die so manche
Stunde Arbeit erspart. Die hiermit
gepaarte Funktion, alle Filter und
Effekte auch isoliert auf Pinsel
wirken zu lassen, ist genial.

Auch sind die Malwerkzeuge so-
weit vollstandig, da man Image-
FX gut als 24-Bit-Malprogramm
einsetzen kann. Natdrlich ist auch
Retouche kein groBartiges Pro-
blem, wobei die ein oder andere
Funktion, wie das Anti-Aliasing, et-
was zu ungenau arbeitet, um sie
als professionell einzustufen.

Toll geldst ist die Airbrush-
Funktion, die sich selbst auf ei-
nem Amiga mit 68000-CPU gut
nutzen [&4Bt. Auf diesen Amigas
versagt allerdings — in der Versi-
on 1.50 von ImageFX — die Funk-
tion flr virtuellen Speicher. Wer
sie nutzen méchte, muf3 minde-
stens einen 68020 besitzen.

Cinemorph kann nicht so be-
geistern (s. Bild »Veranderung«).

Speichermodule von ImageFX

ALIAS (leider nicht naher erklart)

ANIM Animation Opt5-Format

ANIM7 Animation Opt7-Format

BMP Windows-Bitmap-Format

Clipboard Amiga-Clipboard

DPIIE PC-Version von DPaint

FAXX (leider nicht naher erklart)

GIF Format von CompuService

ILBM IFF = Interchange File Format

JPEG Format der Joint Photographic Experts Group
PBM (leider nicht naher erklart)

PCX Format des PC-Programms Paint Brush
QRT/DKB/POV Format von diversen Ray-Tracern (z.B. DKB Ray Trace)
Rendition Format von z.B. Caligari

Sculpt Format fiir Sculpt 4D

Targa Format der Firma TrueVision

TIFF Format flir PCs und Macintosh

VMEM (leider nicht naher erklart)

Das Editieren mit den Gittern ist
zwar im Grunde einfach, aber
auch ungenau. Um zu befriedi-
genden Resultaten zu kommen,
sind wesentlich mehr Versuche
notwendig, als beispielsweise bei
»Morph Pluse.

ImageFX ist einfach zu installie-
ren. Es ist sogar der Betrieb von
Diskette vorgesehen, was in der
Praxis aber kaum sinnvoll sein
diurfte. Der Installierungsvorgang

mit dem »Installer« von Commo-
dore ist auch flr Ungelibte ein
Kinderspiel. =~ Das  Programm
braucht mit allem Drum und Dran
etwa 3,5 MByte auf der Festplatte.

»Magic« ist ein sog. Filesha-
ring-System. Ist der »Magicser-
ver« gestartet, kénnen Magic-
kompatible Programme Bilder di-
rekt austauschen.

Ebenfalls mit von der Partie ist
»Viewtek«. Viewtek ist ein Pro-

gramm zum Betrachten von Bil-
dern und Animationen verschiede-
ner Formate. So zeigt Viewtek bei-
spielsweise JPEG- und GIF-Bilder
und auch das neue Anim7-Format.
24-Bit-Bilder zeigt es im jeweils
hochstméglichen HAM-Format an.
Auf Amiga-Modi gerenderte Bilder
werden natlrlich direkt angezeigt.
Animationen spielt Viewtek im tra-
ditionellen Anim5- oder auch im
neuen Anim7-Format. Dabei un-
terstlitzt es auch Animationen mit
dynamischer Palette, also einen
Palettenwechsel von einem Bild
zum nachsten. Um Anim5- oder
Anim8-Animationen in das neue
Anim7-Format zu konvertieren,
liegt das Utility »MakeAnim7« bei,
das einfach zu bedienen ist.
MakeAnim7 und Viewtek bendti-
gen mindestens Amiga-OS 2.04
um zu laufen.

Alles in allem ist ImageFX ein
lohnendes Paket, zumal fir den
gunstigen Preis — nicht zuletzt
durch Unterstiitzung zahlreicher
Peripherie und Grafikkarten. b

Preis: ca. 500 Mark; Bezugsquelle: DTM Wer-
bung u. EDV GmbH, Dreiherrenstein 6a, 65207
Wiesbaden-Auringen, Tel. (06127) 4064
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von Raphael Vogt

ie seine Konkurrenten,
WRommt auch Imagemaster

in groBer Verpackung mit
dickem Handbuch und vier Dis-
ketten ins Haus. Ebenfalls wie
alle anderen, wird es komfortabel
mit dem Commodore Installer auf
die Festplatte kopiert.

Auch Imagemaster setzt auf
das modulare Konzept: ein
Hauptprogramm mit einer Reihe
von Schnittstellen, auf die dann
Lade-, Speicher- und Filtermodu-
le zugreifen. Natlrlich fehlt auch
hier nicht die ARexx-Schnittstelle.
Auch das direkte Rendern auf
verschiedene Grafikkarten und
Amiga-Darstellungen ist Teil des
Standardrepertoires.

Nach dem Start des Pro-
gramms verrat eine kurze Denk-
pause des Computers das ge-
packte Format. Imagemaster off-
net einen leeren schwarzen Bild-
schirm mit einem Meni am unte-
ren Bildrand, dartiber erscheint
spater das Vorschaubild (s. Bild
»Hauptmeni«). Wie die Kollegen,
verzichtet Imagemaster vollstan-
dig auf Pull-down-Menis.

Mit dem Schalter »Display Pa-
nel« kommt man ins Voreinstel-
lungsmend, in dem sich alles ma-
nipulieren l&Bt, was mit der Bild-
schirmdarstellung zu tun hat (s.
Bild »Darstellung«).

Uber den Meniis kann Image-
master einen Filmstreifen darstel-
len, in dem man iber die Veran-
derungen am Bild auf dem Lau-
fenden gehalten wird. Die kleinen
Bilder werden im Interlace- oder

Non-Interlace-Modus dargestellt.
Die Anzahl von »Bilderrahmen«

s is ] Es

o Script

Darstellung: Hier stellt man die gewiinschten Parameter -
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Imagemaster

Massenweise

Funktionen

Die umfangreichste Bildbearbeitung auf dem Amiga ist
»|magemaster« mit Sicherheit. Ob es deswegen aber
auch die professionellste ist...?

arbeitet man zwar nicht unbedingt
in der Originalauflésung des Mo-
tivs, hat aber immer alles im Blick.
Im Gegensatz dazu stellt »1:1«
das Bild immer in der Originalauf-
Idsung dar, was natlrlich gerade
bei Detailarbeit genauer ist.
Praktisch jeder Amiga-Modus
ist fur das Vorschaubild nutzbar.
Da mit dem Modus auch unter-
schiedlich schneller Bildschirmauf-
bau verbunden ist, sollite man ei-
nen mdglichst niedrigen einstellen.
Im »Setup Panel« sind diese
Parameter veranderbar (s. Bild
»Setup«). Es gibt einem auch die
Wahl im NTSC- oder PAL-Modus
zu arbeiten. Bei sehr kleinen oder
UbergroBen Bildern macht der
NTSC-Modus mehr Sinn als PAL,
da bei der Bildwiederholfrequenz
von 60 Hz das Bild deutlich weni-
ger flimmert. Die Funktion »Un-
do« kann gesperrt werden, um
Speicherplatz einzusparen. Fir
alle Lade- und Speicherfunktio-
nen sind die Pfade vordefinierbar,
was lastiges Suchen erspart. In
»Start Macro« kann ein Makro

Lores, Hires, Farbanzahl usw. - fiir das Vorschaubild ein

ist variabel. Die zuschaltbare
Funktion »Auto Frame Insert«
sorgt flr automatisches Aktuali-
sieren der Bilder im Filmstreifen.
Der Benutzer kann zwischen
Farb- oder Graustufenbildern
wahlen.

Die Funktion »Redraw Scripte
sorgt fur die Aktualisierung der
Darstellung des zu bearbeitenden
Bildes auf einer angeschlossenen
Grafikkarte. Im automatisch mitin-
stallierten Verzeichnis »RXPl«
finden sich diverse ARexx-Skripts
zum Steuern der gangigsten Gra-
fikerweiterungen.

»Entire Image« skaliert das Bild
exakt auf den Bildschirm. Dadurch

78

Panel« und das »Paint Panel«.
Das Process Panel (s. Bild »Pro-
cess«) enthalt eine Reihe von Un-
termenus, die das Manipulieren
von Bildern steuern.

Das Untermen(l »Standard Ad-
justments« enthalt die wichtigsten
Kontrollen, wie Helligkeit, Kon-
trast und Gamma. Die Farbsatti-
gung ist ebenfalls regulierbar.
Doch damit nicht genug: »Colori-
ze« farbt Bilder oder Bildteile ein.

unterschiedlichen

chend der
Empfindlichkeit des menschlichen

Auges bei den Grundfarben
beriicksichtigt.

Mit »Adjust Hue« kann man die
Palette des Bildes im Farbkreis
um +/- 180 Grad drehen. Damit
verschiebt man in groBen Zligen
die Farbtemperatur des Motivs.
»Histogramm  Equalize«  wirkt
annahernd wie Dynamic Range.
»User Transforms« ist ein Editor,
in dem der Anwender seine eige-
nen Filterkurven definieren kann.
»White Balance« erfillt die glei-
che Funktion wie bei einer Video-
kamera. »Grey Balance« wirkt
nur auf mittelgraue Bereiche des
Bildes und erlaubt eine weiterge-
hende Justage. Das gilt auch flr
»Balance to Black«. Mit »Color
Balance« schlieBlich wird der

Farbton fir das gesamte Bild be-
stimmt.

Flachen werden mit »Area Fill«
gefullt. »Antique« 143t das Motiv
wie auf einem alten Foto ausse-
hen. »Un-Antique« bewirkt das
genaue Gegenteil. Die »Dynamic

Hauptmenii: Die erste von vielen Untermeniebenen, dar-
Uber das Vorschaubild im HAM6-Modus, in dem man arbeitet

)

Setup: Voreinstellungen fiir einige System-Komponenten

wie Namenserweiterungen stellt man hier ein

angegeben werden, das Image-
master direkt nach jedem Pro-
grammstart automatisch ausfihrt.
»Use Public Memory« erhoht die
Kompatibilitdt zu virtuellen Spei-
chersystemem wie etwa »Giga-
Memz«.

Die beiden wichtigsten Mends,
wenn man alles erst einmal richtig
eingestellt hat, sind das »Process

»Set to Color« wirkt &hnlich,
beriicksichtigt aber auch Satti-
gungsunterschiede der zu farben-
den Flachen. »Make Mono« rech-
net ein Farbbild in Schwarzweif3-
Darstellung um, wobei die Grund-
farben Rot, Grin und Blau gleich
gewichtet werden. »Make -Luma«
erflllt dieselbe Funktion, nur wer-
den dabei die Farben entspre-

Range«-Funktion variiert den
Kontrast linear. »Forced Dyna-
mic« berlcksichtigt nur die Werte
aus einem ausgewahiten Teil des
Motivs. Die =»DigiView Correc-
tion« versucht die typischen Feh-
ler des bekannten Video Digiti-
zers auszubigeln. »Scan Con-
trast Correction« versucht dassel-
be zu tun, erlaubt aber die Ver-
wendung allgemeiner Parameter.

Das nachste Untermenl des
Process Panels ist »R,G,B Cor-
rections« und beinhaltet Inten-
sitats- und Kontrastregler flr alle
Farben einzeln und auch zusam-
men. Alle Parameter beziehen
sich auf den RGB-Farbraum. Das
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PageStream 3.0 wird voraussichtlich Anfang 1994 lieferbar
sein. Bis zu diesem Zeitpunkt wird weiterhin die Version 2.2
ausgeliefert, die kostenlos auf 3.0 geupdatet wird. Wer jetzt
die Version 2.2/3.0 kauft, spart 100,- DM.

Fiir Neugierige mit schmalem Geldbeutel gibt es jetzt die
Version 2.2/LB, diese entspricht der Voll-version, wird jedoch
ohne Ordner und Schuber geliefert, das Update auf 3.0 ist
kostenpflichtig.

PageStream 3.0 Die Preise im Einzelnen:

PageStream 3.0 deutsch (ab Frithjahr [994) 598,- DM
PageStream 2.2/3.0 mit kostenlosem Update auf 3.0 498-DM
PageStream 2.2 /LB deutsch 248-DM
Update von 2.2 deutsch auf 3.0 deutsch 250-DM

Update aller anderen Versionen (auch US) auf 3.0 deutsch  350,- DM
Update aller anderen Versionen (auch US) auf 2.2 deutsch  100,- DM

Und hier flr alle Ungeduldigen:
PageStream 3.0 - Features zum Schnuppern

Arbeitsumgebung

Unbegrenzte Anzahl gleichzeitig gedffneter
Dokumente.

Unbegrenzte Anzahl gleichzeitig sichtbarer
Dokumente.

Wahlméglichkeit zwischen Anzeigen und
Ausblenden von Dokumentenansichten.
Verschiebbare Dokumentenfenster.
Anwenderspezifische GréBenanpassung  der
Zwischenablage.

Verschiebbare Toolbox.

Auswahlrequester fiir MaBeinheitenpalette.

6 verschiedene Bediehn- und Auswahlifenster.
13 VergroBerungsstufen, anwenderspezifische
VergréBerung, maximale VergréBerung von
3000 %.

Anzeigen und Ausblenden von unsichtbaren
Steuerzeichen, grafischem Text und Bildern.

Dokumententwurf

15 vordefinierte SeitengréBen, maximale Sei-
tengrofle: 5080 cm X 5080 cm.

Jederzeit verinderbare SeitengréBen, ver-
schiedene SeitengréBen in einem Dokument.
Unbegrenzte Seitenanzahl in Dokumenten.
Unbegrenzte Anzahl von Grundseiten.
Méglichkeit des Bearbeitens von Objekten
der Grundseite auf den Dok i
Ausblenden einzelner Grundseitenobjekte.
Auf der Arbeitsfliche sichtbares Seitenarran-
gement.

Einfiigen, Loschen, Bewegen mehrerer Seiten
gleichzeitig.

Automatische Seitennumerierung,

Verketten von Spalten, Auflésen von Verket-
tungen.

Layout-Hilfen

Magnetische Hilfslinienfiihrung fiir  Seiten-
rinder, Spalten und Lineale,

Justierbare Reichweite der Magnetfiihrung.
Anzeigen und Ausblender von Hilfslinien.
Anwenderspezifische Farbe von Hilfslinien.
Magnetische Gitterfiihrung mit justierbarer
Reichweite.

Anzeigen und Ausblenden des Gitters.
Anwenderspezifische Farbe und Anzeige des
Gitterabstandes.

| | wihlbare Mafeinheiten, Punkt und Druk-
kerpunkt, maximale Genauigkeit 0,001
points.

Anzeigen und Ausblenden von Linealen.
Justierbare Linealposition und Koordinaten-
anzeige.

Konvertieren von Umrissen zu Textspalten

Typografie

Unterstiitzung 3 verschiedener Schriftsysteme.
SchriftgréBen von | - 50.000 in Schritten von
0,001 points.

Horizontale Textskalierung von 0,0001 bis
655 %.

10 verschiedene Textstile, editierbar.
Farbiger, mit Mustern gefiiliter und schattier-
ter Text.

Drehen und Neigen von Text, Rota-
tionsschritte von 0,001 Grad.

Editieren von gedrehtem Text.

Vertikale Ausrichtung.

Automatische Absatzein- und -ausriickung.
Absatzlineale.

Automatische  Kontrolle auf
jungen" und "Hurenkinder",

"Schuster-

Textverarbeitung

Ausschneiden, Kopieren, Einsetzen von Text.
Zeichen- und Absatzformatierung, Stilfestle-
gung fiir einzelne Zeichen, Verbinden von Stil-
sequenzen, Untergliedern von Grundstilen.
Laden und Sichern von Stilvorlagen.

Finden und Ersezen von Text und von
Textattributen.

Finden und Ersetzen von Stilvorlagen.
Rechtschreibiiberpriifung mit anwenderspe-
zifischen Wérterblichern.

Import und Export von Fremdformaten mit
Umwandlung von Anfiihrungszeichen, Kom-
mata und Leerzeichen.

Auflisten der Artikel in einem Dokument.
Unbegrenzte Anzahl von Tabulatoren.

4 Ausrichtungsméglichkeiten fiir Tabulato-
ren.

Numerisches oder manuelles Plazieren von
Tabulatoren.

Rechtsbiindige und Dezimaltabulatoren.
Anwenderspezifische Fiillzeichen fiir Tabula-
torzwischenraume.

Verlagshilfen

Kapitel und Unterabschnitte.
Automatische Kapitelnumerierung.
Automatische Inhaltsangabe,
Automatischer Index.

Automatisches "von bis" - Numerieren.
Verankern von Objekten mit Text.

T

typeSMITH*

® TypeSmith ist der erste professionelle Outline-Font-
Editor fiir den Amiga.

4 Entwerfen eigener Fonts .

# Konvertieren unterschiedlichster Schriftformate.

4 Bearbeiten von PostSeript-, Compugraphic Intellifont-
und Soft-Logik-Fonts.

# Weiterverarbeitung in PageStream, ArtExpression,
AmigaDOS, ProfessionalPage und ProfessionalDraw.

® ARexx-Macro-Scripts im Lieferumfang enthalten.

e%!ssion

@ Art Expression ist die ideale Erginzung fiir jeden
Hobby- oder Profi-Layouter.

# Bearbeitung von vektororientierten Grafiken wie
Farbverliufe, Uberblendungen, Ausrichten von Text
an gekriimmten Objekten, Wandeln von Text in
Grafikobjekte.

@ Im Lieferumfang enthalten
deutsches Handbuch sowie
Vektorisierungsfunktion.

5 T

e

=¥

a
__tsee

sind ein ausfiihrliches
ein Bitmap-Editor mit

CLIP-ARTS
FONTS

# DTP ohne Fonts und Bilder?

& Fir alle, die nicht die Zeit oder auch nicht das Talent

zum Entwerfen eigener Schriften und Grafiken haben,
stellen wir eine umfangreiche Auswahl an Adobe Type |-

Schriften sowie an
Vektorgrafiken zur
Verfiigung. (in Page
Stream und in Art
Expression

SOFT-LOGIK

Dreiherrenstein 6a
65207 Wiesbaden-Auringen

Tel. 06127 4064, Fax 06127 66276

DIM

COMPUTERSYSTEME
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Ment »Filter« beinhaltet eine Rei-
he von Mdglichkeiten der Bildma-
nipulation, die gerade fur digitali-
sierte Motive interessant sind.
Hier sind beispielsweise drei Fil-
ter fur schéarfere Bilder enthalten.
Die Filter »Sharpen | bis lll« un-
terscheiden sich dabei nur in der
Starke des Effekts. Zusétzlich ist
jeder der Filter mit einem Regler
in 100 Schritten in der Starke sei-
ner Wirkung variierbar.

»Decontour« ersetzt harte Kon-
traste durch Farbverlaufe. Das er-
héht die Anzahl der Farben und
laBt das Bild weicher wirken, wo-
durch man Bilder mit wenig Far-
ben aufpeppen kann. Der Filter
»Contour« arbeitet genau entge-
gengesetzt, indem er weichen
Farblbergdngen eine schérfere
Kontur gibt. Mit »Smear« wird das
Bild verwischt, und zwar jeder
Bildpunkt unter Berlicksichtigung
all seiner Nachbarn. Das Ergeb-
nis ist ein unscharfes Bild. Dieser
Effekt ist in seiner Starke eben-
falls regelbar. In anderen Pro-
grammen findet man diesen Filter
unter dem Namen »Blur«.

Die Funktion »DeDither« ist
hauptséchlich zum Entfernen von
Rastern in Bildmotiven gedacht.
Bei Bildern, die sehr kontrastreich
und detailliert sind, kann aber
auch die Detailabbildung stark lei-
den. Hier ist einfach Ausprobieren
angesagt.

Eine Reihe von »Remove«-Fil-
tern automatisieren das Entfer-
nen unerwlschter Bildelemente.
Es werden alleinstehende Bild-
punkte, Striche (Strokes), wie mit-
gescannte Fussel, Kleckse
(Chunks) und von einheitlicher
Farbe umgebene Bildteile (Fea-
tures) entfernt. Mit »Thin« und
»Thicken« kann man Bildteile
dinner oder dicker erscheinen
lassen. Das wird dadurch er-
reicht, daf3 die Konturen des Moti-
vs ausgedehnt oder geschrumpft
werden. »Anti-Alias« dient dem
Eliminieren von Treppenstruktu-
ren, die beim VergréBern von Bil-
dern oder auch beim Malen ohne
Anti-Aliasing vorkommen. Der Fil-
ter verwendet eine 8 x 8 Punkte
groBe Matrix und ist leider nicht in
seiner Wirkung einstellbar.

»Connect« und »Disconnect«
verbinden helle, beziehungsweise
dunkle Bildpunkte, die nahe bei-
einander liegen. Auch dieser Ef-
fekt ist nicht justierbar. Die beiden
»NTSC«-Filter dienen der Anpas-
sung der Grenzwerte in Farbsatti-
gung und Auflésung. Da die hier-
zulande etabliete PAL-Norm
recht stark von der NTSC-Norm
abweicht, sind diese Filter nur be-
dingt anwendbar. Mit der Funkti-
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on »Reduce Glare« werden allzu
aufdringliche Glanzlichter (High-
lights), auf dem Motiv abge-
schwécht. Dieser Filter ist nicht
variierbar und kann leider auch zu
einem flaueren  Bildeindruck
fihren. Den lastigen Schlieren,
die beim Umwandeln von DCTV-
Bildern in 24 Bit auftreten kon-
nen, wird mit dem »Zipper Remo-
val« zu Leibe geruckt. »User
Convolve« gibt dem Benutzer die
Mdéglichkeit eigene Filter in einer
3 x 3 Werte groBen Matrix zu-
sammenzustellen.

Nach den Filtern hat man mit
dem =»Geometric Transformati-

ons« die groben Bildveranderun-

Lsteta]

Process: Weitere Untermeniis mit unterschiedlichen Funk-

»Motion Blur« erzeugt Bewe-
gungsunscharfe. Dabei hat man
EinfluB auf die Lange des Wisch-
effekts und dessen Richtung.
Hierflir sind vier Richtungen vor-
gegeben. Es kann aber auch ein
beliebiger Winkel bestimmt wer-
den. »Implode/Explode« nutzt die-
selben Algorithmen, um radiale
Verwischungseffekte zu erzeu-
gen. Das sieht dann aus, als ob
ein Zoomobjektiv wéahrend der
Belichtung schnell bewegt wird.
Hierbei ist ebenfalls die Lange
des Verwischens zu bestimmen.

Die »Wave Distort« und »Radi-
al Wave« Funktionen lassen eine
Welle durch das Bild laufen. Da-

tionen zur Manipulation von Bildern

gen unter Kontrolle. §o kann das
Motiv mit »Horizontal Flip« und
»Vertical Flip« um seine jeweilige
Mittelachse gespiegelt werden.
Bei der Funktion »Mirror« wird
nicht wie bei Horizontal Flip das
ganze Bild gespiegelt, sondern
nur eine Halfte. Hierbei kénnen
naturlich die Spiegelachse und
auch die zu spiegelnde Halfte des
Motivs bestimmt werden. Mit
»Rotate Clip« wird ein ausge-
wahlter Bereich um eine nume-
risch einzugebende Gradzahl ge-
dreht. Im Feld »Aspect« wird der
Aspect Ratio (Seitenverhéltnis)
des Clips eingegeben. So wird si-
chergestellt, da3 auch bei asym-
metrischen PixelgréBen, etwa bei
einem Bild in Lores-Interlace, die
Seitenverhdltnisse korrekt blei-
ben. Man kann aber einen
falschen Wert auch bewuBt als
kreatives Element einsetzen.

ganz einfach mit »Caricature«.
Dabei werden Bildteile so ver-
zerrt, daB3 ihre Proportionen ver-
starkt werden. Kontrolliert wird die
Wirkung mit einem Radius- und
einem Effekt-Parameter. »Dome«
nutzt die gleichen GesetzmaBig-
keiten nur umgekehrter Wirkung,
was einen Effekt dhnlich einer Fo-
tografie mit extrem kurzer Brenn-
weite ergibt.

Mit Hilfe der »Re-align Color
Guns« ist es moglich, einen Ver-
satz der Grundfarben Rot, Grin
und Blau zu korrigieren, oder auch
zu erzeugen. Damit kann man ei-
nerseits typische Fehler von Slow-
scan-Videodigitizern ~ vermindern
oder auch die beriihmten 3-D-Bil-
der mit roten und griinen Teilen
erzeugen. Der Versatz ist groB3zu-
gig in Schritten bis zu 100 Punkten
in jede Richtung einstellbar. »Per-
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Palette: Ganze 255 Farben bietet Imagemaster auf einem
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eigenen Bildschirm an zur Auswahl an

bei sind horizontale und vertikale
Wellenlange und -hohe einstell-
bar, um den Effekt zu kontrollie-
ren. Nette, Karikaturen ahnelnde
Verzerrungen, verwirklicht man

Lademodule von Imagemaster

ANIM Einzelbilder aus Animationen im Format Anim5

BMASTER Formats des Platinenlayoutprogramms von Black Belt

BMP Windows-Bitmap-Format

DCTV Bild aus DCTV-Grafikkarte

DHRZ Dynamic Hires: spezieller Hires-Modus mit mehr Farben

FLICK Einzelbilder aus Animationen des PC-Programms Autodesk

GIF Format von CompuService i

HAME Bild aus HAME-Grafikkarte

ICON Icon-Dateien

ILBM IFF = Interchange File Format

IRAW Leider nicht naher erklart :

JPEG Format der Joint Photographic Experts Group; mit speziellem
Modul fiir 68030-CPUs ‘

MACPAINT Macintosh-Bildformat

MFLM Filmstreifen-Dateien wie in ImagaMaster angezeigt

NASA Spezielles Format der NASA fur Weltraumbilder auf CD-ROM

NBOOK Dateien von Black Belts Notebook

PCX Format des PC-Programms Paint Brush

PMBC Eigenes Format von Black Belt, &hnlich JPEG, aber verlustfrei

RENDITION  Format von z.B. Caligari

RGB8/RGBN  Impulse 24-Bit- und 12-Bit-Format

SHAM Spezielles HAM-Format

TARGA Format der Firma TrueVision

TIFF Format fir PCs und Macintosh

UPB8 Format des nur in den USA erhaltlichen Programms »RegPaint«

spective Scale« entspricht in etwa
der Perspektivfunktion von DPaint.
Das flache Bild wird im 3-D-Raum
bewegt.

Im Meni »Special Effect« be-
finden sich eine Reihe von Effek-
ten und Filtern. Besonders her-
auszuheben sind die folgenden:
Mit »Asterize« setzt man High-
lights auf Objekte. Eine Reihe
von Parametern sorgt flir die gute
Anpassung an das Bild. »Make
Shine« erzeugt diesen Effekt auf
den hellsten Stellen des Motivs
selbstandig. »Watercolor« er-
zeugt den Eindruck, das Motiv sei
mit Aquarellfarben gemalt. Hier-
bei ist die Starke des Effekts ein-
stellbar. Im Gegensatz dazu sieht
ein Bild nach der Behandlung mit
»Qil Brushed« aus, als sei es mit
Olfarben gemalt. »Melt« 143t nach
dem Zufallsprinzip ausgewahlte
Bildteile nach unten rutschen
(wegschmelzen), wobei die Teile
Spuren hinterlassen.

»Geographic Elevations« er-
zeugt eine Relieflandkarte. Die
Helligkeiten des Motivs reprasen-
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tieren dabei die Hohen. Entspre-
chend der Werte werden dunkle
Stellen (Wasser) blau, hellere
Stelle von griin Uber braun (Land)
bis hin zu wei3 (Berggipfel) ein-
gefarbt. »Shadowed Elevations«
macht im Prinzip dasselbe, nur
werfen dann Berggipfel scheinbar
einen Schatten.

Mit den wissenschaftlichen
Funktionen, wie Addieren, Sub-
trahieren, Multiplizieren u.s.w.
sind unterschiedliche Bildkompo-

Malfunktionen: Hier liegen die Funktionen — etwa fiir Pinsel

ecken und Freihandlinien — je-
weils geflillt oder als Linien — sind
dabei. Erfreulich sind die mannig-
fachen Methoden, Farbverlaufe
zu erzeugen. Zu den Malmodi
gehdéren aber auch Funktionen
zum Colorieren, Durchzeichnen,
Aufhellen und Abdunkeln und so
weiter. Auch Texte kénnen ins
Bild plaziert werden. Der mit ei-
nem beliebigen Font geschriebe-
ne Text steht als Pinsel zur Verfi-
gung. Wichtig ist bei den Zeichen-

— mit denen man in Bildern malen kann

sitionen maoglich. So entspricht
Addieren beispielsweise einer
Doppelbelichtung.

Das Menlu »Compose Panel«
stellt weitere umfangreiche Mittel
zum Kombinieren von Bildern zur
Verfigung. Mit »Rub Thru« rub-
belt man etwa das Motiv eines
Puffers in ein anderes durch. Man
kann auf verschiedene Arten
ganze Bilder und auch Auswahl-
bereiche beliebig ineinander ver-
flechten. Die ausgewahlten Berei-
che kénnen dabei mit geglatteten
Bereichskonturen behandelt wer-
den. Einzelne Farbausziige las-
sen sich manipulieren und wieder
zusammensetzen. Auch hier ste-
hen mit anderen Parametern

funktionen nattirlich auch die Be-
einflussung der Farben mit der
Palette (s. Bild »Palette«).

Das »Macro Panel« dient zum
Belegen der Funktionstasten und
dem Steuern der externen Pro-
gramm-Module.

Imagemaster ist also mit Si-
cherheit das umfangreichste Bild-
bearbeitungsprogramm auf dem
Amiga. Ohne das recht brauchba-
re deutsche Handbuch stiinde
man aber ab und zu auf dem
Schlauch. Das liegt weniger an
der gar nicht so komplizierten Be-
dienung, sondern vielmehr daran,
dal3 das gesamte Programm un-
aufgeraumt wirkt. Das liegt z.T.
auch an den ungezéhlten Funk-

Speichermodule von Imagemaster

ANIM5 Einzelbilder aus Animation im Anim5-Format

DCTV Direkt in DCTV-Speicher mit 3 oder 4 Bitebenen

FLICK Einzelbilder aus Animationen des PC-Programms Autodesk

GIF Format von CompuService

HAME Bild in HAME-Grafikkarte speichern

ILBM IFF = Interchange File Format

JPEG Format der Joint Photographic Experts Group; mit speziellem
Modul fur 68030-CPUs

PMBC Eigenes Format von Black Belt, ahnlich JPEG, aber verlustfrei

RAW Format von Sculpt 4D

RENDITION Format von z.B. Caligari

RGB8/RGBN Imagine-Format 24 und 12 Bit
TARGA Format der Firma TrueVision
VISTA Vista binary altitude, Landkarten-Format von VistaPro

nochmals die mathematischen
Kombinationen auf dem Pro-
gramm und auch die Metamor-
phosefunktion wird zuganglich.
Dabei arbeitet der Warp-Editor
zwar grundsatzlich mit einem Git-
ternetz, kann aber mit einer Reihe
von Hilfsmitteln doch noch recht
genau auf die Bilder reagieren.
Das »Paint Panel« (s. Bild
»Malfunktionen«) schlieBlich bie-
tet die bekannten Mal- und Zei-
chenfunktionen, wie aus DPaint
bekannt. Leider ist kein Airbrush
zu finden. Werkzeuge zum Aus-
schneiden von Pinseln, Ziehen
von Kreisen, Ellipsen, Recht-
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tionen, die ja irgendwo unterge-
bracht werden missen. Der be-
reits angekilindigte Nachfolger
»lmagemaster R/t« soll dieses
Manko zum Teil beheben.

Die Ergebnisse sehen aber
richtig gut aus. Ahnlich wie bei
ImageFX, erhalt man mit Image-
master ein komplettes Paket zum
Herstellen und Manipulieren von
Bildern aller Art. Betrachtet man
den gewaltigen Funktionsumfang
im Vergleich zur Konkurrenz, ist
der Preis nicht (ibertrieben. b

Preis: ca. 750 Mark
Bezugsquelle: Renderland, Oberer Anger 21,
85659 Forstern/Tading, Tel. (0 81 24) 94 26

FINALbase

"FINALbase" ist die neue universell einsetzbare
Datenbank! Adrefdateien, Datentriger (CD,
Video, Disks, etc.), Termine, Briefmarken,
Vereinsmitglieder, Lagerbestinde, etc. lassen
sich komfortabel und iibersichtlich verwalten.

"FINALbase" bietet nicht nur die Méglichkeit
den Datensatzaufbau sowie die
Ein-/Ausgabemasken véllig individuell und
flexibel zu gestalten, sondern erlaubt auch diese
jederzeit zu dndern. Bis zu 10.000 Datensitze je
Datei, 6 Datenfeldtypen (Namen, Datum,
Rechenfelder, ...) und bis zu 40 Datenfelder je
Datensatz lassen sich miihelos erstellen.
Automatische Terminsuche (auf Wunsch direkt
bei Systemstart) mit Erinnerung, komfortable
Such- und Filterfunktionen sowie eine optimale
Druckersteuerung (fir Listendruck,
Klebe-Etiketten, Bilanzen, etc.) sind nur einige
der Features. Insbesondere wurde auf eine
einsteigergerechte Bedienung geachtet!

"FINALDbase" ist die ultimative Lésung fiir alle

problemmiiden Anwender, die beliebige Daten
einfach und iibersichtlich verwalten mochten.

30 bespinL TR

lauffihig auf allen AMIGA

Umfangreicher AREXX-Port wohei 20
Befehle direkt im Menii anwihlbar sind

problemlose Festplatteninstallation

einsteigergerechtes, deutsches Handbuch

Superpreis!

amic

FINALbase

WOLF-COPY

Das ideale Kopierprogramm fir alle
Einsteiger fiir schnelle und sichere
Diskettenkopien. ~ Nicht  nur  fir
Sicherheitskopien von FINALbase!
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Die Erforschung des Universums ist eines der
groRartigsten Abenteuer, das der menschliche Geist
je unternommen hat. Mit Orbit Amiga kdnnen Sie
jetzt das Abenteuer Weltall hautnah erleben.
AufschluBreiche Textinformationen, farbenpréchtige
Bilder und erlauternde Animationen fiihren Sie in die
Geheimnisse unseres Sonnensystems ein. So
erfahren Sie mit einem einfachen Mausklick alles
Wissenswerte iiber den Aufbau, die Funktionsweise
und die Entstehungsgeschichte unserer
Himmelskorper. Beeindruckende Vergleiche halten
Ihnen dabei die tatsdchlichen Relationen vor Augen.
Starten Sie jetzt mit Orbit Amiga zu einer
aufregenden Reise in die Tiefen unseres
Sonnensystems.

Bestell-Nr.: 50094
DM 99,—* (unverbindl. Preisempfehlung)

Systemanforderungen:

Alle Amiga-Computer mit mindestens 1 Mbyte
Chip-RAM, Kickstart 1.3, OS 2.0, OS 3.0, zweites
Laufwerk oder Festplatte empfohlen.

Die Antwort auf Ihre Frage zum menschlichen
Kérper. Wenn Sie schon immer wissen wollten, was
ein Rabenschnabelfortsatz ist - Mensch Amiga gibt
lhnen die Antwort. Leicht verstandliche Erklarungen
komplexer Zusammenhange lassen die Erforschung
des menschlichen Kérpers zum Vergniigen werden.
Durch die tiber hundert Grafiken werden Sie immer
wieder neue Details entdecken. Der integrierte
Erste-Hilfe-Kurs hilft Ihnen auch bei Problemen des
taglichen Lebens. Lassen Sie sich durch Mensch
Amiga in den faszinierenden Mikrokosmos des
menschlichen Korpers entfiihren.

&
ot
Bestell-Nr.: 50045 A
DM 99,—* (unverbindl. Preisempfehlung) \93\\‘%’
L
x\"g‘(\:f .
. Bitte

o@f}’schicken Sie mir
S 1 Orbit Amiga

-y Nr. 50094
o 1 Mensch Amiga
Q@?"/ Nr. 50045

Den Rechnungsbetrag
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wBr sich ein auf dem Monitor flimmerndes Bild flr
seine Grafiksammlung herbeisehnt, sollte sich
dieses Utility nicht entgehen lassen. Egal, ob man
seine private Bildergalerie vergréBern, umfangreiche
Karten flir sein Adventure anlegen méchte oder Bild-
beispiele fir eine Dokumentation benétigt: »Grab-
IFF« leistet wertvolle Hilfe.

Dieses Programm erlaubt es, jeden beliebigen Bild-
schirm als IFF-Bild oder Pinsel auf Disk zu bannen.
Einzige Einschrankung: Schaltet ein Programm das
Multitasking ab oder verwendet es keine vom Be-
triebssystem angebotenen Bildschirme, nutzt auch
GrablFF nichts.

Beim »Bilder sammeln« stehen dem Benutzer ver-
schiedene Moglichkeiten zur Wahl. Zum einen bietet
es sich an, den gesamten Bildschirm ins IFF-ILBM-
Grafikformat umzuwandeln. Weiterhin 148t sich aber
auch das gerade aktive Fenster »grabben«. Bemer-
kenswert ist, daB selbst verdeckte Teile in das Bild
einbezogen werden.

Eine spezielle Taste ist fiirs »Einfangen« des Maus-
zeigers reserviert. Doch das ist nicht alles: Mit der
Maus laBt sich ein beliebiger rechteckiger Bereich
ausschneiden und speichern. Die Grafiken werden
in einem benutzerdefinierten Verzeichnis abgelegt

Bildschirm-Grabber: GrabIFF

Die Bilderschmiede

und stehen anschlieBend zur weiteren Bearbeitung
zur Verfligung (z.B. mit einem Grafikprogramm). Ein
herausragendes Merkmal ist die unauffallige Arbeits-
weise. GrablFF kann unbemerkt aufgerufen werden
und behindert den Anwender selbst beim Speichern
nicht durch Diskettenzugriffe oder Systemmeldun-
gen, sofern man die Grafiken in der RAM-Disk ab-
legt. Durch beliebige Auswahl der Tastenkombina-
tionen ist es uneingeschrankt multitaskingfahig und
filhrt somit zu keinen Uberschneidungen mit dhnli-
chen Programmen.

Besonders Computerspiele bieten reizvoille Grafiken
an, haben aber den Nachteil, daB3 sie meist anderen
Programmen im Speicher wenig Handlungsspielraum
lassen. GrablFF paBt sich den erschwerten Bedin-
gungen an und wird erst bei Bedarf aktiv.

Andert man einige Optionen, tritt es auf der Bedien-
oberflache gar nicht mehr in Erscheinung. GrablFF
arbeitet sehr zuverldssig und bietet eine Vielzahl an
Optionen. Benutzermeldungen lassen sich unter-
driicken, Informationen (iber gespeicherte Bilder ab-

SOFTWARE

rufen oder die automatische Grafikkomprimierung
abschalten. Fir die dauerhafte Installation, etwa
durch einen Aufruf in der Startup-Sequence, ist das
Programm mit knapp 20 KByte unter Umstanden zu
groB3. Auf Anfrage liefert der Autor allerdings eine
kleinere Version ohne komfortables Eingabefenster,
die dafiir allerdings auch wesentlich weniger Spei-

cherplatz benétigt. Stefan Schméller/rz

Packer: Imploder

Dateiendiat

Das Komprimieren von Programmen oder Dateien
ist schon eine feine Sache. Eingesparter Spei-
cherplatz und verkirzte Ladezeiten sind willkomme-
ne Geschenke. Doch neben diesen Vorzigen stort
das »Crunchen« von Programmen mit unerwinsch-
ten Nebeneffekten. Gepackte Programme lassen
sich von Virenkillern nicht sofort als infiziert erken-
nen. Daher sollte jede Software vor Ubernahme in
die eigene Sammlung zuerst entpackt und untersucht
werden.

Ein weiterer Nachteil: Es sind viele gepackten ASCII-
Dateien im Umlauf (z.B. mit dem »PowerPacker«
komprimiert), die die Existenz entsprechender Pro-
gramme oder Libraries voraussetzen. Wer nicht im
Besitz dieser Tools ist, dem ist das Starten solcher
Dateien unméglich. Der Imploder umgeht dieses
Manko: Es IaBt sich einstellen, ob die gepackte Datei
die zusétzlichen Programme benétigt oder ob es
selbstandig lauffahig ist (nur bei ausflihrbaren An-
wendungen).

Es nicht ratsam, jede Datei zu komprimieren. Zum
Entpacken wird einerseits zusatzlicher Speicherplatz
bendtigt, andererseits missen Informationen (ber

The Tutho Inalocer V.8, Frechare 1997

able,..
70 66549 strings)

die Komprimierungsart hinzugefigt werden. Bei klei-
neren Programmen ist das Packen daher unsinnig,
da der Programmumfang in der Regel nicht kleiner
als das Original ist. Beachtet man diese Tips, insbe-
sondere bei jeder Datenweitergabe, gehort ein
Packer zu den wichtigsten Tools in jeder Soft-
waresammlung.

Der Imploder ist zu empfehlen, da er einer der
schnellsten, effektivsten und einfachsten seiner Art
ist. Mit Hilfe der Komprimierungsalgorithmen lassen

sich ausfiihrbare Dateien auf die Hélfte des ur-
springlichen Umfangs schrumpfen. Die Bedienung
erfolgt groBtenteils mit der Maus {iber Schalter und
Datei-Requester. Die Einstellungen lassen sich so
Ubersichtlich und einfach vornehmen. Steht geni-
gend Speicher zur Verfligung, schaltet der Imploder
selbstandig in den Turbo-Modus, der es erlaubt,
auch groBe Programme innerhalb kirzester Zeit zu
komprimieren.

Mit einer eigenen Explode-Library ist es mdglich,
den an komprimierte Dateien angehangten Informa-
tionskopf auf ein Minimum zu beschrénken. Einmal
aufgerufen (z.B. in der Startup-Sequence), wird die
Library von allen mit dem Imploder gepackten Pro-
grammen erkannt und steuert die Dekomprimie-
rung. Dies macht es sogar sinnvoll, Standarddatei-
en wie Zeichensatze, Treiber oder Bibliotheken zu
verkleinern.

Hat eine mit Imploder gepackte Datei keinen eige-
nen Decruncher und ist auch die »Explode.library«
nicht vorhanden, wird man durch eine Mitteilung
darauf aufmerksam gemacht. Die englische Anlei-
tung ist in mehrere Abschnitte unterteilt und enthait
u.a. technische Auskiinfte (iber das Komprimieren,
einige Hinweise zum sinnvollen Gebrauch von
Crunchern und Anleitungen flr die mitgelieferten
Hilfsprogramme. Stefan Schméller/rz

nieses Hilfsprogramm kimmert sich voll und ganz
um die Pull-down-Meniis des Amiga. Fir die Puri-
taner unter den Amiga-Anwendern ist dieses Pro-
gramm ebenso unnétig wie Piktogramme mit acht
Farben. Doch fur alle, die ihre Bedienoberfliche
komfortabler und ansehnlicher gestalten wollen, bie-
tet sich hier die Moglichkeit, inrem Computer etwas
Prunk hinzuzufigen. Einmal aufgerufen, ersetzt es
samtliche Intuition-Menls und steht somit jedem sy-
stemkonformen Programm zur Verfligung. Die Aus-
wahl eines Menis via Bedienoberflache 148t sich so
optimal an die individuellen Vorlieben und Komfort-
anspriiche des Anwenders anpassen.

Magic-Menu erméglicht, was die Amiga-Entwickler
bis heute, trotz zig neuer Betriebssystemversionen,
nicht fertigbrachten: Das Abstimmen der System-
ments auf den heutigen Softwarestandard. Selbst im
neuen Betriebssystem muB man immer noch um-
standlich auf die Maus zuriickgreifen, um ein Kom-
mando aufzurufen.

Die Vergabe adéquater Tastenkombinationen behebt
in manchen Fallen diesen MiBstand — sie reichen in
der Regel aber nicht aus. Zum einen liegt das an der
endlichen Menge des Alphabets (Tastaturkombina-
tionen sind nur mit einem Zeichen zulédssig), zum an-
deren ist es sinnlos, die Funktion firs Speichern ei-
ner Datei mit dem Buchstaben »O« abzukirzen, da
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System-Utilities: Magic-Menu

a la carte

das »S« schon anderweitig vergeben wurde. Mit Ma-
gic-Menu ist sowohl die ausschlieBliche Bedienung
(ber Tastatur als auch eine wesentlich elegantere
Maushandhabung méglich. Durch Aufrufen einer frei
definierbaren Tastenkombination lassen sich Pull-
down-Menils sicher mit der Tastatur tber die Pfeilta-
sten bedienen.

Die Maussteuerung bietet neben der traditionellen
Auswahl das Pop-up-Meni: An jeder beliebigen
Stelle auf dem Bildschirm 148t sich mit der rechten
Maustaste das Meni aufrufen. Frei wahlbar ist da-
bei, ob die rechte Maustaste wéahrend des Auswahl-
vorgangs gedriickt werden muB, oder ob ein einma-
liger Mausklick gentgt, das Pop-up-Mentii zu 6ffnen
und die Selektion bequem und ohne Maustaste
durchzuflihren.

Auch grafisch erfulit Magic-Menu diverse Wiinsche.
Um die Menis dem modernen Aussehen der Work-
bench-Oberflache anzupassen, existiert eine dreidi-
mensionale Darstellungsweise. Magic-Menu merkt
sich die letzte angewahlte Position eines Menis
und zeigt diese bei erneuter Auswahl sofort an. Fir
Amiga-Besitzer mit einem MC68030-Prozessor

Kategorie: Freeware; Autor: Martin Korndérfer;
Betriebssystem: 2.x, 3.0; Dokumentation:
deutsch; Bezugsquelle: Martin Korndérfer, Pom-
‘memstr. 15, 54298 Kaufering

gibt's eine spezielle Programmversion, die einen
schnelleren Programmablauf erméglicht. Die aus-
flhrliche deutsche Anleitung enthdlt u.a. eine Pro-
blemecke und eine Entwicklungsgeschichte. Ein
Manko ist der Programmumfang: ca. 50 KByte muf3
der Anwender opfern. Wer sich diesen Luxus aller-
dings leisten kann, sollte sich Magic-Menu unbe-
dingt einmal anschauen. Stefan Schmaller/rz
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PUBLIC DOMAIN
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Disketten sind billige Massenspeicher. Den Verlust
einer Datenscheibe kann man daher leicht ver-
schmerzen. Die auf ihr befindlichen Daten sind da-
gegen oft mihsam zusammengestellte Kostbarkei-
ten, die schwer zu ersetzen sind. »DiskSalv« ist ein
Programm, das Sie hoffentlich nie benétigen. Falls
es aber dennoch zu einem Ungliick kommt, ist es
Balsam flr die Nerven.

Egal, ob Sie versehentlich eine Datei geloscht ha-
ben oder die Facharbeitsdiskette in Kaffee getaucht
wurde — dieses Tool gestattet es, verlorene Daten
zu restaurieren. Der Erdffnungsbildschirm ist {ber-
sichtlich aufgebaut und durch die einfache Bedie-
nung wird der frustrierte Anwender in seiner Not
nicht Gberfordert. Meist genligt es, die Behandlungs-
methode und das betroffene Laufwerk zu selektie-
ren. Bei der Datenrettung mu3 mu3 man grundsétz-
lich zwischen zwei Arten unterscheiden. Zum einen
dem Reparieren, um Strukturfehler zu beheben, zum
anderen dem Wiederherstellen, bei dem sich verse-
hentlich geléschte Daten zuriickholen lassen.

Der Anwender kann zwischen funf Funktionen
wébhlen, deren Aufgabe knapp in der englischen An-
leitung erlautert werden. Der defekte Datentrager
wird zundchst in einem Fenster ausgewahit (Disket-

Disk-Tools: DiskSalv

Der Klempner

ten und Festplatten). Andere Einstellungen, wie et-
wa die Archivierungsart, werden vom Programm au-
tomatisch eingestellt. Erfahrene Benutzer kénnen
natiirlich auch diverse Einzelheiten manuell bestim-
men. Neben verschiedenen Wahlschaltern, die
hauptséchlich Geschwindigkeit und SpeichergroBe
beeinflussen, lassen sich zudem gezielt Verénde-
rungen fiir den Datentrager angeben, um eine detail-
lierte Behandlung zu ermoglichen. Via Speicherfunk-
tion sind einmal festgelegte Voreinstellungen immer
wieder abrufbar.

Durch Aktivieren des Scan-Schalters wechselt Disk-
Salv seine Erscheinung und beginnt mit der eigentli-
chen Arbeit. Es untersucht den Datentrdger nach
Aufbau bzw. Inhalt und zeigt alle gefundenen Infor-
mationen an.

Bei jeder Veranderung in der Verzeichnisstruktur, et-
wa dem Beheben von Fehlern oder dem Wiederher-
stellen von Dateien, erscheint ein weiteres Kommu-
nikationsfenster, um nochmals genauere Einstellun-
gen, beispielsweise das Auslagern der wiederherge-

Kategorie Sharawa.ra Preis: 1G,Doiiar*
: yn Betri .

‘Haynie ‘284.Ma.moda1 Avenue Gib’ostown Nd
-08027 USA -

steliten Daten auf eine intakte Diskette, zu ermdogli-
chen. In den meisten Fallen rettet DiskSalv die Da-
teien auf der beschadigten Diskette. In jedem Fall ist
es ein beruhigendes Gefiihl, den Helfer immer griff-
bereit zu haben, damit nicht jede defekte Disk samt
Inhalt fir immer verloren ist. Stefan Schméiler/rz

Archivierungsprogramme: LhA

Einer fiir alle

rchivierungsprogramme  leisten einen wichtigen

Beitrag bei der Verbreitung von Public-Domain-
Programmen Ubers offentliche Telefonnetz. Ihre Auf-
gabe: Sie fassen eine Gruppe von Dateien zusam-
men und legen sie komprimiert ab. Der Vorteil: Zu-
sammengehorige Dateien, beispielsweise ein Pro-
gramm, seine Anleitung und die entsprechenden
Hilfsprogramme, werden nicht getrennt. In Mailboxen
ist es Ubrigens gang und gébe, Programme in sol-
chen Archiven anzubieten.
Bei der Dearchivierung auf dem eigenen Computer
werden Symbole, Programme, Dateien und Ver-
zeichnisse schlieBlich wieder in den urspringlichen
Zustand gebracht. Fir die Datenfernlibertragung
wichtig ist die zudem schon angesprochene Kompri-
mierung, die den Umfang der Programmpakete, ab-
héngig vom Archivierungsprogramm, auf die Hélfte
reduziert. Das wirkt sich positiv auf die Telefonrech-
nung aus und férdert die Verbreitung des Kommuni-
kationsmediums DFU.
Auch flr Sicherungskopien und Auslagern von Daten
lassen sich Archivierungsprogramme sinnvoll einset-
zen. Durch seine enormen Fahigkeiten hat sich

»LhA« als De-facto-Standard etabliert. Viele Pro-
gramme bieten mittlerweile schon integrierte Funktio-
nen an, mit denen sich LhA-Dateien begutachten und
entpacken lassen. Doch auch die direkte Bedienung
via CLI/Shell ist einfach und 1aBt keine Wiinsche of-
fen. LhA bietet zig Optionen, Archive anzulegen, auf-
zuldsen und zu verwalten (z.B. Hinzufligen, Aus-
drucken oder Aktualisieren).

Eine Anleitung fir den Umgang mit LhA finden Sie im
AMIGA-Magazin 8/93. Neben seiner Leistungsfahig-
keit ist vor allem die groBe Verbreitung ein wichtiges
Qualitatsmerkmal. Die Namensendungen ».Izh« oder
».Iha« haben sich in Mailboxen mittlerweile eingebur-
gert: sie verweisen auf Lha-gepackte Archive.

LhA wird in bezug auf Geschwindigkeit und Kom-
pressionsrate standig weiterentwickelt. Hierbei ist es
wichtig zu wissen, dalB3 alle Versionen abwértskom-
patibel sind, altere Archive also weiterhin mit neuen
LhA-Versionen harmonieren. Neben den LhA-Datei-
en erkennt und bearbeitet Lha auch Archive, die mit
den Tools »LhArc«, »LZ« und »LhArcA« erstellt wur-
den. Damit nicht genug: LhA ist sogar in der Lage,
unter MS-DOS angelegte LhA-Archive zu verarbei-
ten. Gerade im DFU-Metier darf kein Anwender auf
dieses Programm verzichten.

Wegen der hohen Kompressionsrate und Datensi-
cherheit 1aBt sich LHA auch auf anderen Gebieten
einsetzen. Beim Anfertigen von Sicherheitskopien ist
es nicht notwendig, alle Dateien in ihrer vollen GroBe
zu belassen. Um ein Archiv sinnvoll anlegen zu kén-
nen, bedarf es jedoch der Sicherheit, dai3 dies lber
viele Monate lesbar bleibt und problemlos neuen An-
forderungen angepaft werden kann. Mit seinen vie-
len Befehlen und seiner weiten Verbreitung erflllt
LHA diese Kriterien vorbildlich.  Stefan Schméller/rz

Wer sich oft durch Verzeichnisse und Unterver-
zeichnisse wihlen muB, lernt einen komforta-
blen Datei-Requester schnell zu schatzen. Neben vi-
suellen Spielereien sind vor allem die Geschwindig-
keit und der Verwaltungsaufbau ausschlaggebend.
Der »MagicFileRequester«, kurz MFR, benétigt keine
eigene Library, sondern verknipft vorhandene Stan-
dardbibliotheken und die Reg-Library auBerst ge-
schickt. Jedes Programm, das einen der unterstitz-
ien Dateirequester benutzt, wird automatisch zu ihm
umgeleitet.

Via Pull-down-Meniis ist eine individuelle Gestaltung
nach persénlichen Vorgaben moglich. Nahezu das
gesamte Aussehen kann vom Benutzer nach Belie-
ben festgelegt werden. Zeichensatzauswahl, GréBe,
Rollbalken oder Schalter sind ebenso modifizierbar
wie die angezeigten Laufwerke und das Sortierver-
halten. Léschen, Umbenennen oder Anlegen neuer
Verzeichnisse lant sich auf Knopfdruck erledigen.
Fir das Suchen bestimmter Dateien, Anzeigen von
Archiven, Betrachten von Bildern oder &hnliches
sind zwar Hilfsprogramme notwendig, doch lassen
sich diese komplett iber MFR steuern. Um die Ge-
schwindigkeit zu erhéhen, speichert MFR Verzeich-
nisse im RAM zwischen und aktualisiert diese stets.
Bei ausreichendem Speicher kénnen bis zu 100 Ein-
trage zwischengespeichert werden. Wird der Spei-
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Tool: Magic-FileRequester

Schone Aussichten

cher knapp, gibt MFR das RAM selbstandig wieder
frei. Die Bedienung erfolgt entweder per Maus oder
vollstandig tber die Tastatur. Als besonders niitzlich
erweist es sich, daB beim Eingeben eines Namens
immer auf ein passendes Verzeichnis oder eine Da-
tei gewechselt wird. Ist man beim gewlinschten Ob-
jekt angelangt, wird der komplette Name durch <Re-
turn> vervollstandigt. Das Verzeichnisfenster ist in
zwei Listen aufgeteilt. Auf der linken Seite werden al-
le Dateien und Unterverzeichnisse des aktuellen Ver-
zeichnisses angezeigt, wahrend auf der rechten Sei-
te alle angeschlossenen Laufwerke und eingebunde-
nen Standardverzeichnisse aufgefiihrt sind. Beide
Fenster lassen sich in ihrer GréBe verdndern, womit
eine Auswahl der dargesteliten Informationen getrof-
fen werden kann. Die Option, Verzeichnisse zu 16-
schen, umzubenennen oder neu anzulegen, erspart
einem oft den Wechsel zu einem Datei-Manager.
DaRB in diesem Produkt viel Zeit und eine Menge
Ideen stecken, erkennt man nicht zuletzt an kleineren
Besonderheiten wie einem verstecktem »Parent
Gadget« in der Nahe des Verzeichnisfensters oder
dem Abschalten der automatischen Befehlsaus-

fiihrung durch Doppelklick beim Léschen von Datei-
en. Da MFR mehrere Bibliotheken verknipft, kann
dies manchen Programmen Probleme bereiten. Da-
mit dieses Tool auch jederzeit einsetzbar ist, kann
die Umleitung auf MFR bei bestimmten Programmen

aufgehoben werden. Stefan Schmdller/rz
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are es nicht wunderbar, wenn man jeden belie-

bigen Text ausschneiden kénnte, um ihn an an-
derer Stelle in einem anderen Programm wieder ein-
zufligen? Mit »Power-Snap« geht das schnell und
einfach. Per Tastendruck aktiviert, erlaubt Power-
Snap das Ausschneiden eines beliebigen Texts mit
der Maus. Dabei spielt es keine Rolle, ob die Textzei-
chen auf der grafischen Benutzeroberfliche, dem
CLI/Shell, einer Datenbank oder einem Inhaltsver-
zeichnis stehen. Einzige Einschrankung: Der Zei-
chensatz darf nicht proportional und nur maximal 24
Bildpunkte breit sein. Selbst Textattribute wie Unter-
strichen, Fett und Invers sowie deren Kombinationen
werden erkannt und korrekt »mitgenommens« und in
andere Anwendungen eingebaut.
Power-Snap legt ein Verzeichnis an, in dem die
letzten Eintrage (bis 99) gesichert und iiber ein spe-
zielles Fenster abgerufen werden kénnen. Auch
beim Einfligen erlebt man wenig Einschrankungen.
Jedes Programm, das das Clipboard-Device unter-
stitzt, 14Bt sich so durch PowerSnap mit Eingaben
versorgen. Aus einer Datenbank Adressen auszu-
schneiden, um sie in den Briefkopf eines Textdoku-
ments einzufiigen, ist also unproblematisch. Um-
sténdliches Exportieren von Daten entféllt.

Hilfsprogramme: Power-Snap

Computerschere

Soll ein Text aus verschiedenen Passagen zusam-
mengestellt werden, stehen zwei Optionen zur Verfi-
gung. Mit der »Multisnap«-Funktion werden alle aus-
geschnittenen Texte zu einem einzigen Dokument
zusammengeflgt. Damit man diesen Modus nicht mit
der Standard-Snapfunktion verwechselt, ist es még-
lich, dem Ausschnittfenster eine andere Farbe zuzu-
ordnen. Mit der »Single-Line«-Funktion werden
ebenfalls alle Ausschnitte zusammen abgelegt, je-
doch werden sie diesmal in einer einzigen Zeile un-
tergebracht.

Bei einem umfangreichen Befehl in der Shell gentgt
es beispielsweise, ihn mit einer Kurzbeschreibung
aufzurufen, um anschlieBend die gewiinschten Op-
tionen auszuschneiden und zum Endprodukt zu-
sammenzufiigen. Tippfehler, die leicht beim Uber-
tragen groBer Zahlenkolonnen entstehen kénnen,
gehéren damit der Vergangenheit an. Power-Snap
bietet die Maoglichkeit, zeilen- oder spaltenweise
auszuschneiden. So lassen sich Editoren in ihrer
Funktionsvielfalt erweitern.

Die Tastenbelegungen sind frei definierbar, das Pro-
gramm hundertprozentig multitaskingféhig. Power-
Snap 4Bt den Anwender fast nie im Stich und er-
kennt nahezu jeden Zeichensatz, unabhingig von
Gr6Be, Fabe und Hintergrund. Der geringe Speicher-
verbrauch, die Schnelligkeit und der Nutzen legen es
nahe, das Programm dauerhaft in die Startup-Se-

quence einzubinden, Stefan Schméller/rz

Maus-Utilities: QMouse

Das Multitalent

er Public-Domain-Pool ist groB geworden. Eine

beachtliche Vielfalt von Hilfsprogrammen befindet
sich auf Diskettenserien oder in Mailboxen. Manche
Programme geben Denkanstéfe flir andere Autoren
und erscheinen immer wieder verandert unter ver-
schiedenen Namen und leicht veranderten Versio-
nen. Besonders kleine Programme zur Verbesserung
der Maus-Bedienung versuchen, bekannte Eigen-
schaften zu verbinden und dabei wenig Speicher-
platz zu verbrauchen.
Unter dieser Vielzahl von Software gibt es kein »be-
stes« Programm, sondern jeder hat die Chance, et-
was zu finden, was seinen individuellen Vorlieben
entspricht. »QMouse« ist dabei ein idealer Reprasen-
tant, weil er klein und leistungsstark ist. Es vereint
viele Eigenschaften, die normalerweise Bestandteile
groBerer Programme sind oder miihsam zusammen-
gesucht werden mussen. Der Umfang entspricht in
etwa dem des Shell-Befehls »Version« und ist somit
ideal flr dauerhaftes Einbinden in die Startup-Se-
quence geeignet, Auf ein grafisches Eingabefenster
wurde verzichtet, doch die Bedienung via Shell ist
einfach und haufiges Andern der Einstellungen in der

Regel nicht notwendig. Einmal installiert, leistet
QMouse wertvolle Dienste im Hintergrund. Die mei-
sten Eigenschaften sind aus anderen Programmen
bekannt, doch keines vereinigt so viele Eigenschaf-
ten in einem derart kleinem Programm. Einen Bild-
schirmschoner zur Entlastung der Bildréhre oder das
Programm »SunMouse« zum Aktivieren des unter
dem Mauszeiger befindlichen Fensters gibt es auch
als eigensténdige Utilities. Doch wenn alle in QMouse
enthaltenen Eigenschaften eigens bei jedem Neu-
start geladen werden miBten, verlangert sich nicht

nur die Wartezeit des Anwenders erheblich — auch
der verfligbare Speicherplatz schrumpft. Mit QMouse
ist es nicht mehr notwendig, den Mauszeiger bei-
spielsweise beim Bearbeiten von Texten in einer
Ecke zu »parken«. Nach einer frei wahlbaren Zeit
verschwindet er bei Nichtgebrauch systemfreundlich
von der Bildflache. Wird eine Taste gedriickt, macht
er sich sogar sofort aus dem Staub. Fir intensiven
Mausgebrauch 148t sich die Beschleunigungsrate er-
héhen, um schnell in jeden Winkel auf der Work-
bench-Oberflache zu gelangen.

Da viele Programme die Nutzung beider Mausta-
sten unberiicksichtigt lassen, wurde das hier ver-
wendet, um Fenster wahlweise in den Vorder- oder
Hintergrund zu bringen. Festplattenbesitzer kénnen
die Uberprifung (Verify) abschalten, und bei
»Northgate Omnikey Ultra«-Tastaturen werden eini-
ge Tasten neu belegt.

Von groBem Nutzen erweist sich die Wildcard-Funkti-
on beim Durchsuchen von Verzeichnissen, und fiirs
Dricken der linken Amiga-Taste in Verbindung mit
<Esc> kann ein beliebiges Kommando eingestellt wer-
den. Fir Assemblerprogrammierer interessant ist der
mitgelieferte Quelltext, und da alle Rechte an diesem
Programm der Allgemeinheit zur Verfiigung stehen,
sind individuelle Veranderungen (z.B. ein schénerer
Bildschirmschoner) maglich. Stefan Schméller/rz

ie Zeiten, da Computerbesitzer gleichzeitig Ma-

thematik-Cracks sein muften, sind endgilltig vor-
bei. PCs werden immer leistungsféhiger, und ihr Ein-
zug in die Kinderzimmer liegt schon Uber ein Jahr-
zehnt zuriick. Multitasking und standig verbesserte
Grafikeigenschaften machen eine einfache und an-
wenderfreundliche Bedienung méglich. Was hinter
der Oberflache passiert, bleibt neugierigen Blicken
jedoch meist verborgen. »SnoopDos« ist der Schliis-
sel und gibt Auskunft, wie die gerade laufenden Pro-
gramme untereinander kommunizieren.
Sowohl kemmerzielle als auch PD- und Shareware-
Programme stellen eine Vielzahl von Bibliotheken,
Devices und Zeichensatzen zur Verfligung. Doch
welche dieser Hilfsprogramme werden wann ge-
braucht? Solange alles funktioniert, ist diese Frage
bedeutungslos.
Aber wenn sich ein gerade installiertes Programm
partout weigert, zu starten, kann es lange dauern, bis
man den Grund herausfindet. Selbst Programme, die
immer zur groBten Zufriedenheit gearbeitet haben,
kénnen plétzlich bocken. Ein Virus? Oder wurde bei
der letzten Festplattenentrimpelung eine scheinbar
unnétige Library Ubereilt ausgelagert? In diesem Fall
hilft SnoopDos schnell und komfortabel weiter. Ein-
mal gestartet, 6ffnet es ein eigenes Ausgabefenster
und protokolliert jeden Zugriff auf Dateien, Bibliothe-
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DOS-Utilities: SnoopDos

Systemwéichter

ken sowie Umgebungsvariablen. Mit einer Vielzahl
von Optionen ist es maglich, die Ausgabe auch auf
den Drucker oder eine Datei umzuleiten. Ein frei
wahlbarer 8-KByte-Puffer garantiert einen stdrungs-
freien Hintergrundbetrieb ohne standigen Disketten-
zugriff. Andere Wahischalter geben nur bestimmte
Betriebssystemaufrufe aus, frieren SnoopDos ein
oder beenden es. Befindet sich nun unter den ange-
sprochenen Dateien beispielsweise ein mysteriéses,
namenloses, nur aus Leerzeichen bestehendes Pro-
gramm, kann man sicher sein, daB ein »Trojanisches
Pferd« (Virus) aktiv ist. Doch ist das sehr selten.
Wabhrscheinlicher ist, daB ein verlangter Zeichensatz
oder &hnliches nicht existiert oder im falschen Ver-
zeichnis vermutet wird.

Kennt man das Problem mit Namen, ist es meistens
eine Kleinigkeit, den Fehler zu beheben. Jedes Pro-
gramm, das harinackig auf eine nichtvorhandene
Diskette zurlickgreifen will, die Existenz einer Reg-Li-
brary verleugnet oder sich nach dem Aufruf nur
durch Untétigkeit bemerkbar macht, steht hiermit ein
Analytiker zur Verfligung, der Kommunikations-
schwierigkeiten behebt und auf widerspenstige Da-

; Autor: Eddy Carroll;
: okumentation:

‘engli ugsquelle: AMIGA-Magazin-PD 6/93,
Disk 3, AMIGA—Magazin-PD 7/93, Disk 2 =

teien aufmerksam macht. Meist fehlt nur ein Assign
oder das Programm sucht im falschen Verzeichnis
nach einer dringend benétigten Datei. Einen Work-
shop (ber den Gebrauch von SnoopDos finden Sie
im AMIGA-Magazin 7/93. Stefan Schméller/rz
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PUBLIC DOMAIN

SOFTWARE

Das Kopieren von Disketten sollte moglichst schnell
ganz nebenbei laufen. Doch auBer der bendtigten
Zeit ist die Benutzerfreundlichkeit und Datensicher-
heit eines Kopierprogramms ausschlaggebend. »Su-
perDuper« kann in allen Punkten mehr als zufrieden-
stellen. Bei eingeschaltetem Verify (Uberpriifen der
geschriebenen Daten) benétigt man fiirs Duplizieren
einer Diskette nur 67 Sekunden zzgl. 34 fiir jede wei-
tere Kopie. SuperDuper unterstiitzt alle angeschlos-
senen Laufwerke und gestattet das Anlegen eines
Puffers (wahlweise im RAM, auf der Festplatte oder
einer virtuellen Disk), um bei haufigem Kopieren ein
erneutes Einlesen der Quelldiskette zu eribrigen.
Dieser Puffer 1aBt sich auch dauerhaft auf Festplatte
einrichten, um Disketten, die sehr haufig kopiert wer-
den, jederzeit schnell zu vervielfaltigen.

Der Autor von SuperDuper hatte wohl ein Herz fir
Amiga-Besitzer mit wenig Speicher, denn die einge-
lesenen Daten komprimiert das Programm: Wer nur
{iber ein Laufwerk und 512 KByte RAM verfligt, kann
meist auf hiufiges Diskettenwechseln verzichten. Mit
Hilfe des Zusatzprogramms »SDBootinstall« ist es
machbar, noch einmal ca. 30 KByte RAM herauszu-
holen, da SuperDuper die Systemsoftware nicht
benétigt und eine eigene Boot-Diskette einrichtet.

Kopierprogramme: SuperBDuper
Duplikator

SuperDuper 1aBt sich sowohl mit der Maus als auch
{iber Tastatur bedienen. In einem Fenster zeigt Su-
perDuper die Namen der bisher kopierten Disketten
— s0 behdlt man auch bei groBen Diskettenmengen
die Ubersicht. Etwas ungewohnt ist dabei, daB der
Diskettenname erst beim Einlesen des »Zylinders
40« angezeigt wird. Dies vereinfacht und beschleu-
nigt allerdings das Einlegen der Disketten.

Die Format-Funktion bietet einige wichtige Funktio-
nen. Damit beim Einlegen von Disketten nicht stan-
dig Diskettennamen eingegeben missen und den-
noch unterschiedliche Namen entstehen, kann auto-
matisch durchnumeriert werden.

Um unter beide Diskettenstandard Verwendung zu
finden, 148t sich zwischen dem alten OFS und dem
neuen FFS umschalten. Eine Priffunktion gibt bis
auf Checksum-Fehler alle Defekte einer Diskette
bekannt. SuperDuper arbeitet wesentlich genauer,
als der Amiga das vorschreibt: Fehlerhafte Spur-
nummern flihren zu einer entsprechenden Meldung,
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obwohl die Diskette vom Betriebssystem noch ak-
zeptiert wird. Diese Kontrolle wird automatisch bei
jedem Kopieren vorgenommen. Es ist allerdings un-
méglich, von kopiergeschiitzten Disketten Duplikate
anzufertigen.

Ein besonderes Bonbon ist die integrierte ARexx-
Schnittstelle, die die Funktionalitat des Kopierpro-
gramms zusétzlich erweitert. In der englischen Be-
dienungsanleitung ist eine beispielhaft ausfiihriiche
Beschreibung der einzelnen ARexx-Kommandos
enthalten. Stefan Schméller/rz

Bildbetrachter: Viewtek

Vernissage

er Amiga bietet als Grafikcomputer viele Méglich-

keiten, Bilder und Animationen zu entwerfen. Mit
neuen Grafik-Chips nahm auch die Vielfalt der unter-
schiedlichen Bildformate zu. Besonders Programme,
mit denen man Grafiken betrachtet, miissen standig
verbessert werden. Diese hohen Erwartungen erfiillt
»Viewtek«. Als Bildanzeiger kennt er die unterschied-
lichsten Grafikformate und versucht, Hardware-Erwei-
terungen auszunutzen. Durch die einfache Handha-
bung, den Funktionsumfang und geringen Speicher-
platzbedarf ist es fur jeden Amiga-Grafikfan nitzlich.
Viewtek unterstitzt die Grafik- und Animationsforma-
te »IFF«, »GIF«, »JPEG« und »ANIM Op-5«.
Bei der Installation geniigt es, eine der drei angebo-
tenen Versionen auszuwahlen und ins gewiinschte
Verzeichnis zu kopieren. Jede Version ist auf spezi-
elle Anspriiche zugeschnitten und bietet optimale
Leistung bei geringem Platzbedarf. Neben der Stan-
dardausfihrung findet man eine spezielle »Impact Vi-
sion«- Ausgabe, eine Hommage an den immer be-
liebter werdenden 24-Bit-Modus. Eine weitere View-
tek- Variante ist kleiner, da auf das Abspielen und

Anzeigen von GIF-Bildern und JPEG-Animationen
verzichtet wird. Technisch anspruchsvoll und nicht
wahlerisch was die Art der Bildquellen betrifft, ist die
Bedienung des Programms allerdings mit wenig
Komfort ausgestattet. Wird Viewtek Uber die Shell
gestartet, zeigen sich die Vorteile dieser Anspruchs-

losigkeit. Im Hintergrund stehen viele Optionen zur
Verfligung und weil die Standardkonventionen einge-
halten werden, 1483t sich Viewtek problemlos von an-
deren Programmen steuern.-So kann man mit weite-
ren Utilities (z.B. »GrablFF«, »MFR« und einem ge-
eignetem Druckprogramm) ein kleines Grafikstudio
entwerfen.

In einem Verzeichnisfenster werden die Bilder oder
Animationen ausgewahit und per Tastendruck hinter-
einander abgespielt. Mit der Maus wird zum néach-
sten Bild weitergeschaltet, spezielle Tasten dienen
zur wiederholten Darstellung von Animationen. Bei
(bergroBen Grafiken laBt sich mit Hilfe der Pfeilta-
sten der anzuzeigende Bildauschnitt wahlen. Mit ein
wenig Kenntnis in der Schnittstellen-Programmie-
rung lassen sich (iber Batch-Dateien anspruchsvolle
Slide-Shows erzeugen.

Viewtek schopft die Hardware-Eigenschaften des
Computers, seien es nun ECS- oder AA-Modi, voll
aus. Die einzige Einschrankung: Das Colorcycling
wird vom Autor ausdriicklich -nicht unterstitzt.
Natirlich gibt es unter den diversen Utilities dieser
Art weitere Programme, die winschenswerte Eigen-
schaften besitzen — doch Viewtek entschlisselt so-
wohl Bilder als auch Animationen zum Nulltarif und
ist beim Durchsuchen jeder Grafikgalerie eine ver-
laBliche Hilfe. Stefan Schmdller/rz

Die Public-Domain-Bewegung ist eine der schén-
sten Erscheinungen im EDV-Bereich. Viele Free-
ware-Programme setzen neue MaBstdbe und stehen
inren kommerziellen Pendants in nichts nach. Lau-
fend erscheinen neue Helfer, um sich mit den bereits
vorhandenen zu messen, wodurch die Programmau-
toren zu neuen Versionen angeregt werden, damit ihr
Programm weiterhin aktuell bleibt. Ein Programm,
das wohl nie endgtiltig abgeschlossen sein wird, ist
der Texteditor »XDME« von Aaron Digulla.

Gerade Entwickler und Programmierer stellen hohe
Anforderungen an einen Editor. Er sollte leistungs-
stark sein und sich den individuellen Vorlieben des
Anwenders anpassen lassen. Bei diesem Programm
ist allerdings ist schon einige Erfahrung im Umgang
mit Computern Voraussetzung, da die individuelle
Anpassung in vielen Bereichen keine Grenzen kennt
und der erste Eindruck verwirrend ist.

Erst nach einiger Arbeit liegt ein maBgeschneidertes,
optimal anwendbares Tool vor. Daf3 sich diese Miihe
lohnt, erkennt man schon an der auBerordentlichen
Schnelligkeit, mit der sich die Schreibmarke lber die
Textstellen bewegt. Informiert man sich anschlieBend
in der umfangreichen Begleitdokumentation (ber
nahere Einzelheiten, gewinnt man schnell den Ein-
druck, eine eigene Programmiersprache flr Textedi-
toren gefunden zu haben.
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Text-Editoren: XDME

Der Rohdiamant

Ausnahmslos jede Operation ist Ober Kommandos
fir individuelle Erweiterungen zu gebrauchen. Die
Befehle werden als Makroanweisung verfa3t oder
sofort im laufenden Programm untergebracht. Mit ei-
ner Tastenkombination ist es moglich, auch aus dem
dargesteliten Text Befehle sofort ausflihren zu las-
sen. Schon in der Grundversion ist der Editor mit Ei-
genschaften wie einer Statuszeile, Rollbalken oder
Kopierméglichkeiten komfortabel ausgestattet. Erwei-
terungen wie eine Redo-Funktion lassen sich ergan-
zen. Die Fiille der Tastenkombinationen verdeutlicht
den groBen Handlungsspielraum: 128 verschiedene
Anweisungsspeicher konnen fiir jede einzelne Taste
frei belegt werden. Selbstverstandlich kann der Edi-
tor auch ohne groBe Anpassung sofort wie jedes an-
dere Textprogramm verwendet werden. Doch den
wahren Wert erkennt man erst, wenn man seine per-
sonlichen Wiinsche verwirklicht hat:

Wer viel mit Texten arbeiten muB, hat besondere
Vorlieben und sucht stets ein Programm, daf3 alle
gestellten Anforderungen erfillt. Mit XDME kann je-
der seine eigenen speziellen Bedlrfnisse um-

Kategnrlr Frée’wa're

Bezugsquelte Aaron D:gulla :
Theodor- Heuss Str. 6 78467 Konsianz

setzen. Hier paBt sich der Computer dem Anwen-
der an und nicht umgekehrt. Stefan Schméller/rz
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leiBige Daten-Fans werden an diesem Programm

ihre helle Freude haben. »ReOrg« hilft, Dateien
und Verzeichnisse auf Festplatten und Disketten ge-
ordnet und optimal anzulegen, um méglichst schnel-
len Datenzugriff zu erreichen. Da Amiga-DOS beim
Speichern von Daten aber doch nicht wie das belieb-
te Beispiel »Aktenschrank« vorgeht, kann es beim
erneuten Einlesen zu deutlichen Geschwindigkeits-
verlusten kommen: Ist eine Diskette nach ihrer For-
matierung haufig Veranderungen ausgesetzt, fihrt es
meist dazu, daB ihr Verwaltungsaufbau durcheinan-
dergerét. -Inhalte der Verzeichnisse sind Uber die
ganze Diskette verteilt und missen zusammenge-
sucht werden. Programme wurden getrennt, da sie
zu groB3 sind, um in einen zusammenhangenden
Block zu passen.
All dies ist beim Datenzugriff hinderlich und fiihrt zu
spurbarer Verlangsamung. Um diese sinnlosen War-
tezeiten fiir den Anwender auf ein Minimum zu ver-
klrzen, existieren Optimierer wie ReOrg. Er liest alle
auf einem Datentrager enthaltenen Informationen
ein, ordnet sie optimal an und speichert sie wieder.
Wie giinstig sich diese Neuorganisation auswirkt, be-
merkt man sofort, wenn man sich erneut durch Ver-
zeichnispfade schldngelt.

DOS-Utilities: ReOrg
Disk-Tuning

Die Bedienung von ReQrg ist einfach, eine Online-
Hilfe beschreibt alle Funktionen. Fiir spezielle Ein-
stellungen gibt's jeweils ein eigenes Mend, (iber das
sich die Organisation der Festplatte oder Diskette
festlegen 14Bt. Hier kann man z.B. den Verwaltungs-
aufoau festlegen. Das ist nicht immer einfach, weil
sich das Dateisystem bei der Umstellung von Kick-
start 1.3 auf 2.0 geédndert hat.

Wahrend im neuen Dateisystem (FFS) die »FileExt
Blocks« die von (bergroBen Dateien benétigt wer-
den, in der Mitte angeordnet sind, befinden sie sich
im alten Betriebssysten vorne. Arbeitet man aussch-
lieBlich mit dem neuen Betriebssystem, stellt man
den Schalter auf »Mitte«, werden beide Versionen
gemischt oder lauft noch Kickstart 1.2/1.3, ist die alte
Einstellung besser. Das Festlegen ist wichtig, weil
sonst das Auflisten der Verzeichnisse deutlich
langsamer abléduft. Eine Simulation des Optimie-
rungsvorgangs ist ebenfalls méglich, um eventuelle
Fehler schon vor dem Beschreiben zu lokalisieren.
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Trotz sorgfaltiger Programmierung kann es immer
wieder zu Fehlfunktionen in einem Programm kom-
men. Bei Reorganisations-Tools wirkt sich das natir-
lich in folgenschwerem Datenverlust aus. Vor jeder
Optimierung solite die entsprechende Diskette oder
Festplatte als Sicherheitskopie vorhanden sein.
ReOrg erledigt seine Aufgabe durch Anlegen eines
Puffers erstaunlich schnell. Doch besonders beim
Optimieren groBerer Festplatten mit entsprechend
umfangreichen Datenbestanden kann es zu Spei-
cherengpassen kommen. Stefan Schmdller/rz

System-Utilities: Sysinfo
Auf Herz und Nieren

'I'aglich werden Sie mit diesem Programm wahr-
scheinlich nicht arbeiten, aber die Informationen,
die es ihrem Amiga entlockt, sind so interessant, daB
man keinesfalls darauf verzichten sollte. Wer wiirde
nicht gerne wissen, ob die Produkte, die in seinem
Computer stecken, auch wirklich das halten, was die
Werbung verspricht? Wahrend andere Programme
nur kleine Teilbereiche wie etwa die Geschwindigkeit
der Diskettenlaufwerke priifen, wird hier Ihr Amiga
auf Herz und Nieren untersucht.

»Sysinfo« gibt Auskunft (ber die Systemsoftware,
vorhandene Massenspeicher sowie installierte Erwei-
terungskarten. Unterteilt in separate Bereiche, erhalt
man schnell die gewiinschten Informationen. Das Ti-
telmenl zeigt allgemeine interne Hardwareeigen-
schaften, u.a. die Taktrate der CPU, die Version des
Agnus oder die Geschwindigkeit der Uhr. Beim Uber-
prifen der angeschlossenen Karten liefert Sysinfo
Details ber die Speicheradresse, die GréBe, den
Typ, die Seriennummer und, falls vorhanden, die Be-
zeichnung und den Hersteller. Der Autor Nic Wilson
strebt einen engen Kontakt mit den Hardware-Ent-

Kategorie: Shareware;

Preis: 20 Dollar;

Autor: Nic Wilson;
Betriebssystem: 1.x, 2., 3.0;
Dokumentation: englisch;
Bezugsquelle: Fish-Disk 860

wicklern an und will jede Neuentwicklung in sein Pro-
gramm implementieren. Ein Anzeichen dafir ist die
Vielzahl der Produkte, die individuell erkannt und an-
gezeigt werden. Im Speichermend findet man diverse
Hinweise zu Speicher-Chips, z.B. GroBe, Prioritat
und Auslastung. Selbstverstandlich ermittelt Sysinfo

auch die Performance einer Festplatte oder anderer
Geratetreiber. Um den Lesegeschwindigkeits-Test
nicht zu sehr zu verlangern, werden bei Laufwerken
Gber 15 MByte nur Teilsegmente gelesen. Das hat
kaum Auswirkungen auf das Ergebnis und strapa-
ziert nicht die Geduld des Festplattenbesitzers.

Doch das eigentliche Herzstiick ist der Geschwindig-
keitstest des Computers. Die zugrundegelegten Re-
chenroutinen sprechen Register aller Art an und lie-
fern objektive Resultate tber die Rechen-Power des
Amiga. Vergleichsméglichkeiten bietet Sysinfo auch.
Das Ergebnis wird per Balkendiagramm den Werten
anderer Amiga-Computern gegenubergestellt, deren
Testergebnisse in Sysinfo implementiert sind. Im
Software-Sektor bietet Sysinfo Angaben (ber das
vorhandene Betriebssystem, dessen Speicheradres-
sen und Versionsnummern oder Prioritéten.

Durch haufige Update-Versionen bleibt Sysinfo im-
mer auf dem neuesten Stand und bietet gerade
Neueinsteigern die Maglichkeit unvoreingenomme-
ner Priifung. So werden trotz der Vielzahl verschie-
dener Amiga-Modelle viele Besonderheiten berlick-
sichtigt, so das PCMCIA-Fach des Amiga 600 oder
das CD-ROM-Laufwerk von CDTV. Vor dem Kauf
eines gebrauchten Amiga ist es durchaus ange-
bracht, mit diesem Programm sein Innenleben zu
durchleuchten. Stefan Schméller/rz

omputerviren kénnen eine echte Plage sein, doch

man ist ihnen ja nicht hilflos ausgeliefert. Am si-
chersten ist es, die Virengefahr schon zu erkennen,
bevor sie das System befillt. Deshalb ist es wichtig,
jedes neue Programm vor der Installation auf digitale
Infektionen zu untersuchen, um sie anschlieBend in
eine kerngesunde Softwarefamilie einzureihen.
Im Kampf gegen Viren sind nichtkommerzielle Pro-
gramme eindeutig im Vorteil. Durch ihre groBe Ver-
breitung wird man schnell auf neue Viren aufmerk-
sam und die Entwickler kénnen frihzeitig Gegen-
mafBnahmen ergreifen. Durch haufige Updates wer-
den selbst »Neuzlichtungen« relativ bald erkannt.
Das Programm »VT-Schutz« findet man seit der Aus-
gabe 9/92 regelméaBig auf den AMIGA-Magazin-Dis-
ketten, und monatlich gibt's eine neue Version.
VT-Schutz arbeitet nicht unsichtbar im Hintergrund,
sondern muB bei Virenverdacht bewuBt gestartet
werden. Der Grund: VT-Schutz verzichtet aus nach-
vollziehbaren Grinden darauf, Vireninformationen in
externen Dateien abzulegen (Virenprogramme kénn-
ten sie z.B. modifizieren und somit untauglich ma-
chen). Statt dessen implementierte der Autor Heiner
Schneegold diese ins Programm, das mittlerweile auf
stattliche 140 KByte im gepackten Zustand anwuchs.
Diese sténdig im Speicher zu halten, wére Vergeu-
dung der wertvollen und knappen Ressource RAM.
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Virenkiller: VT-Schutz

Nonplusultra

VT-Schutz bietet diverse Varianten der Virenjagd:
Den Speicher-, Bootblock-, Datei- und Blockketten-
Tests entkommt kaum-ein Virus. Erkannte Viren ver-
sucht VT-Schutz zu eliminieren, ob das nun simple
Bootblock- oder Linkviren sind. Ist das nicht méglich,
hilft ein Blick in die umfangreichen deutschen Doku-
mentationsdateien. Hier wird jeder von VT-Schutz er-
kannte Virus detailliert beschrieben, die Programmie-
rung und Funktionsweise ausfihrlich erldutert.

In die neueren Versionen integrierte der Autor den
»Checkdisk«-Schalter, dessen Funktion die Bedie-
nung des Virenkillers enorm vereinfacht: Er durch-
lauft automatisch alle angebotenen Tests auf der im
internen Laufwerk liegenden Diskette. Festplattenbe-
sitzer schétzen die Option, beliebige Unterverzeich-
nisse nach Infektionen zu untersuchen.

VT-Schutz erkennt automatisch die installierte Be-
triebssystemversion und deren Einsprungadressen
fir bestimmte Routinen, um nicht von eventuell im
Speicher befindlichen Viren in die Irre geflihrt zu wer-
den. Daher funktioniert VT-Schutz nicht auf unbe-
kannten oder irgendwelchen Beta-Betriebssystemen.

Kategorie: Freeware; .

Autor: Heiner Schneegold;

Betriebssystem: 1.x, 2.x, 3.0; :
Dokumentation: deutsch;

Bezugsquelle: AMIGA-Magazm—PD 11 und 12/93,

jeweits Disk 2

VT-Schutz ist uneingeschrankt zu empfehlen. Es gibt
derzeit keinen besseren Virenkiller fir den Amiga im
deutschsprachigen Raum. rz
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Amrca

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Alfred Dietl .31
Carolin Gluth ~ -305

AmrcA

Regine Schmidt  -828

TPlan XR?

Gleisplanung mit Threm AMIGA

Planen Sie Ihre Modellbahn mit dem Computer;

- Maérklin M und K Gleisbibliothek (Z in Vorbereitung)
- Berechnungs- und Planungshilfen, Optimierung
und BemaBung

MaBstabsgetreue Ausdrucke

- Anlagen bis ca. 10 x 7 m

- L&uft ab Kickstart V1.2, 512kB RAM

Genaue Info gegen 3,- in Briefmarken
Demodisk 10,- + Porto
Vollversion 149,- + Porto

XR1 Software, F. Buschfort, Auf dem Brink 16a, 46399 Bocholt

DFOTelekomm
A S

CD-ROM-Laufwerke a.A.
Towergehause, versch. Modelie
zum Einbau eines Amiga und

Umriistservice a.A.

Demodisketten DM 10,-
inkl.Versand (V-Scheck,bar)
Anrechnung bei Kauf DM 5,-
Ami Write, Siegfried Copy,
Maxon Word, Real3D u.a.

IiTerm pro 110,
MultiFax pro  160.-

Final Copy Il 158,
Maxon Word
Demadiskette
anfordam| 21 5:'
AMOS Professional 88,-
AMOS Professional Compiler 65,
Schatztruhe weitere AMOS-Produkte aut Anfrage
zu Superpreisen: Professional Draw 3.0 248,
Adorage 2.0 AGA 225,-
PPrint 1l -

Turbo Calc V2.0 Siegfried Copy 62,-
DiskExpander Mensch AMIGA 85,
Streckenplaner Maxon Paint 145,-

Der Innenarchitekt
POCObase Deluxe

Fuchs Computerzubehér

5 B Dipl.-ing.(FH) Hartmut Fuchs
Euro- Uhmse!zelr I ity iilloeste)
Formular Profi - 97232 Giebelstadt

Amiga Steuer 93
Steuer Profi 93 78,
Euro-Korrekt 52,-

Tel. 09334/8911 Fax/Btx 09334/8912
nur Versand - kein Ladenverkauf
Hindleranfragen willkommen

Englisch I Plus ® Englisch II Plus
Grammatik-Kurs mit ca. 1000 Aufgaben,
Vokabeltrainer mit Editor, Trainer fiir un-
regelmiéifiige Verben (nur I1), Game. Neu in
Version 2,0: Sprachausgabe
je DM 69,-

TEACH ME AMIGA!

Franzdsisch I Plus ® Franzésisch 11 Plus
Grammatik-Kurs mit ca. 1000 Aufgaben,

Vokabeltrainer mit Editor, Trainer fiir
alle unregelmdpfige Verben (nur II),
Game. Version 1.55
Jje DM 59,-

Keine andere Lernsoftware fiir den Amiga hat je soviel Resonanz in der Presse gefunden wie die TMA-Serie. Um
nur die Reaktionen auf die aktuellen Versionen 2.0 zu nennen: Vergleichstest im AMIGA Magazin 10/93, AMIGA
Special 12/93: SEHR GUT, AMIGA Games 12/93: HERVORRAGEND, AMIGA Magazin 12/93.

Die Programme laufen auf allen Amiga ab 1 MB Ram. Versandkosten bei Vorkasse frei, bei Nachnahme DM 8,- (Ausland 10 DM, nur per Vorkasse)

Europa Plus Version 2.0
Kombination aus Lernprogramm, Atlas, und
Datenbank. Viele digitalisierte Karten,
unzihlige Statistiken, Hot-Text... Neu:
Exportfunktionen
DM 69,-

- - - - 1

Am Burggraben 8 61381 Friedrichsdorf Tel: 06007-7218 Fax: 06007-8311




. GRUNDLAGEN

Die Datenferniibertragung
hat sich in den vergange-
nen Jahren auch im Heim-
bereich etablieren kon-
nen. Auch Amiga-Anwen-
der erkennen die Vorteile,
die der Datentransfer tber
Telefon gegeniber dem
herkdmmlichen  Transfer
via Diskette bietet.

von Holger Lubitz

o neu ist die Idee eigentlich
SQar nicht: Die Ubertragung

von Daten Uber Fernleitun-
gen ist alter als der Telefondienst.
Denn genaugenommen war die
Telegrafie die erste »Datenfern-
tibertragung«, und der verwende-
te Morsecode das erste »Com-
puter-Alphabet«. Was damals
Striche und Punkte waren, sind
heute Nullen und Einsen, und die
Geschwindigkeit der Ubertragun-
gen ist um ein Vielfaches héher —
doch das Prinzip ist dasselbe. Da
die Bits nacheinander (und nicht
zu mehreren gleichzeitig, wie auf
der Druckerschnittstelle) tbertra-
gen werden, spricht man von
serieller Ubertragung.

Heute kann jeder, der Uber ei-
nen TelefonanschiuB und einen
Computer verfigt, mittels eines
Modems (oder auch eines Aku-
stikkopplers) Daten Ubertragen,
und das zu den normalen Telefon-
gebuhren. Prinzipiell gibt es zwei
Verfahren, Daten tber die Telefon-
leitung zu beférdern. Bei der einen
werden die Daten zunéchst in ein
akustisches Signal gewandelt, das
dann iber den Hérer des Telefons
ins Telefonnetz gelangt. Dieses
Verfahren (Geréte, die danach ar-
beiten, heiBen Akustikkoppler) ist
jedoch technisch weitgehend aus-
gereizt und systembedingt anféllig
gegen Umgebungsgerédusche.
Hohere Geschwindigkeiten bieten
die Modems. Sie wandeln Daten
ohne den akustischen Umweg di-
rekt in elektromagnetische Schwin-
gungen. Bei beiden Verfahren wer-
den die Bits auf eine Tragerwelle
(Carrier) moduliert und am ande-
ren Ende wieder demoduliert. Die-
ser Vorgang gab dem Modem
(MOdulator/DEModulator)  seinen
Namen. Mit immer ausgereifteren

Modulationsverfahren  sind  die
technischen  Mdglichkeiten  der
Akustikkoppler inzwischen weit

Uberschritten worden.

Um mit zwei Modems zu kom-
munizieren, findet ein Terminal-
programm Verwendung. Einmal

90

gestartet, verwandelt es den
Computer in ein Terminal. Der
Begriff stammt aus der Welt der
GroBrechner und bezeichnet ei-
nen separaten Arbeitsplatz (mit
eigenem Monitor und eigener Ta-
statur), -Gber den auf dem
GroBrechner gearbeitet werden
kann. Ein- und Ausgaben wurden
Uber eine serielle Verbindung zwi-
schen Terminal und GroBrechner
ausgetauscht. Standen die bei-
den weit voneinander entfernt,
kamen auch damals schon Mo-
dems zum Einsatz.

Vereinfacht gesagt, koppelt ein
Terminalprogramm Ein- und Aus-
gabe mit dem Modem. Tastatur-
eingaben gehen an das Modem,
Ausgaben werden auf dem Moni-
tor gezeigt. Glucklicherweise kon-
nen moderne Terminalprogram-
me mehr. Telefonbuchfunktionen
und Routinen zur Dateiubertra-

Datenferniibertragung

Gewichtiger wiegen andere Vor-
teile. So kénnen viele Modems
zusatzlich zum normalen Daten-
transfer auch Telefaxe senden
und empfangen, einige bieten so-
gar Sprachaufzeichnung und
-wiedergabe und kénnen so im
Verbund mit entsprechender Soft-
ware auch noch den Anrufbeant-
worter ersetzen. Und auch dem

Lightshow: Nicht alle Modems haben so viele LEDs zur An-
zeige des Betriebszustands wie das beliebte ZyXEL

gung sind Standard, dazu kommt
je nach Programm noch einiges
mehr. Mehr dazu im zweiten
DFU-Artikel  »Amiga-Gefliister«
auf Seite 94 ff.

Die Anwendungsmdglichkeiten
der Datenferniibertragung sind
vielfaltig. Mancher wird sein Mo-
dem nur einsetzen, um Daten per
Telefon zu transferieren, die er
vorher auf Diskette kopiert und
per Post verschickt hat. Im Nahta-
rif ist es allemal billiger, eine Dis-
kette per Modem zu uUbertragen
als sie im Brief zu verschicken.
Selbst in der Fernzone kann es
sich lohnen, das Modem zu ver-
wenden. Moderne Hochgeschwin-
digkeitsmodems (bertragen 100
KByte pro Minute oder mehr. Und
fur die zwei Mark, die ein Brief mit
Diskette kostet, 148t es sich — vor
allem nachts — schon ein paar Mi-
nuten telefonieren.

Doch das allein ist natdrlich
nicht fur die zunehmende Verbrei-
tung von Modems verantwortlich.

%;::ﬂ}ené‘l;“mm') Tl

Datenmodus tdte man Unrecht,
wenn man in ihm nur eine Art
»Telefax fiir Disketten« sahe.

Der standige Preisverfall hat
dafir gesorgt, daB3 Modems unter
Computerbesitzern eine weite
Verbreitung erfahren haben. Und
immer, wo viele dieselben Inter-
essen haben, ist bald reger Infor-
mationsaustausch im  Gange.
Was liegt néher, als das mit der
neu erworbenen Technik zu tun?
Das Resultat waren die Mailbo-
xen, aus Zusammenschlissen
von Mailboxen entstanden die
Datennetze. Und hier wird es
spannend: Von der inhaltsleeren
- Blodelei bis hin zu wissenschaftli-
chen Diskursen bieten die Netze
das ganze Spektrum menschli-
cher Kommunikation — bei vélliger
Abstraktion vom Gespréchspart-
ner. Diskussionspartner kennt
man meist nur dem Namen nach,
sie kbnnen im selben Stadtteil
oder auf einem anderen Konti-
nent zu Hause sein.

Welches Modem ist das richtige?

Beim Kauf eines Modems ist
es wichtig, sich schon vorher Ge-

I

I

=

H
Teletax -

Login:
Password:

Amiga

Modem

Vernetzt: Mit dem Amiga und einem Modem kénnen Sie
weltweit und auf viele Arten Kontakt aufnehmen
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danken
woflr es hauptséchlich verwendet

dariiber zu machen,
werden soll. Der Kauf eines
Hochgeschwindigkeitsmodems ei-
ner groBBen Marke wie Telebit,
Motorola oder US Robotics (mit
dem entsprechenden Preis) ist
Verschwendung, wenn es nur fir
gelegentlichen manuellen Daten-
transfer im Nahbereich verwendet
wird. Sollen andererseits regel-
méaBig unbeaufsichtigt Daten
Ubertragen werden, beispielswei-
se bei einer beabsichtigten An-
bindung des eigenen Rechners
an eines der Datennetze, oder
sind Fern- und Auslandsverbin-
dungen geplant, kann ein nicht
korrekt funktionierendes Billigmo-
dem sehr schnell zum teuren
Vergniigen werden.

Ein ebenfalls nicht unwichtiger
Aspekt ist die BZT-Zulassung des
Modems. Nur mit ihr dirfen Sie
das Modem ohne weiteres an |hre
Telefondose anschlieBen. Fehlt
sie, machen Sie sich durch den
Anschluf3 strafbar nach §16 FAG
(Fernmeldeanlagengesetz). Zwar
sind die Zulassungsrichtlinien in
letzter Zeit gelockert worden, was
den »Zulassungsaufpreis« stark
gesenkt hat, dennoch sind zuge-
lassene Modems aufgrund der
Richtlinien  einiger  sinnvoller
Fahigkeiten beraubt. Das wieder-
holte Anwéhlen einer besetzten
Nummer z.B. filhrt bei einem
BZT-zugelassenen Modem nach
zwolf Versuchen mindestens zur
Aufnahme in die »Blacklist« ge-
sperrter Nummern, wenn nicht
gar zum Einstellen der gesamten
Waéhltatigkeit. Das in der Regel
baugleiche Modem ohne Zulas-
sung kennt diese kunstliche Ein-
schrankung nicht.

Auch dem Verbraucherschutz
dient die amtliche Zulassung lei-
der nicht. Auf dem Pflichtpro-
gramm flr die Prifung stehen nur

Ubertragungen bei niedriger Ge- .

schwindigkeit, Gber die Qualitat
des Modems im Hochgeschwin-
digkeitsmodus sagt die erteilte
Zulassung gar nichts aus.

Einen Schlupfwinkel gibt es:
Wer einen zugelassenen a/b-Ad-
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apter an seinem ISDN-AnschluB3
betreibt, darf daran ein nichtzuge-
lassenes Modem anschlieBen.
Die Kosten dieser Lésung lassen
jedoch in den allermeisten Fallen
davor zuriickschrecken.

Was bietet sich iberhaupt zum
Kauf an? Unterste Einstiegsklas-
se sind momentan Modems mit
einer Ubertragungsrate von 2400

Der oft kleingedruckte oder ver-
steckte Vermerk »interne Aus-
flhrung« weist auf eine Modem-
Steckkarte fir IBM-kompatible
Rechner mit ISA-Bus hin. Solche
Karten lassen sich zwar rein me-
chanisch auch in den Amiga-Mo-
dellen mit Steckplatzen einbauen,
aber nur in Verbindung mit einer
Brickenkarte nutzen. Interne
Amiga-Modemkarten, die es von
Supra und Applied Engineering
gab, konnten sich nicht im Markt
durchsetzen. Fir ein einfaches
2400-Modem sind Sie mit 100 bis
200 Mark dabei, mit Fehlerkorrek-
tur missen Sie rund 150 bis 300
Mark rechnen.

Selbst in dieser unteren Preis-
klasse sind bereits sehr viele Mo-
delle faxféhig. Hier sind jedoch
verschiedene Stufen zu unter-
scheiden. Ganz alte Faxmodems,
die bestenfalls noch als Restpo-

Weltweit: Mit Datenfernﬁbertraun scrumpfen die Entfer-
nungen zwischen Computerbesitzern

bps (Bit pro Sekunde) und ohne
fortgeschrittene Maglichkeiten wie
Fehlerkorrektur und Datenkom-
pression. Sie sind einfach zu be-
dienen und preiswert. Flr nur we-
nig mehr Geld gibt es bereits
Gerate mit Korrektur und Kom-
pression, die den erhéhten Konfi-
gurationsbedarf durch zuverlassi-
gere Verbindungen ausgleichen.
Vorsicht ist bei verlockend preis-
glnstigen Angeboten angebracht:

sten zu haben sind, kénnen nur
Faxe versenden, und das nur mit
halber Geschwindigkeit (4800
bps). Eine weitere Generation er-
laubte Versand und Empfang,
konnte aber nur beim Versenden
die 9600 bps des G3-Fax-Stan-
dards voll nutzen und war beim
Empfang auf 4800 bps be-
schrankt. In den aktuellen Faxmo-
dems sind fast immer 9600 bps in
beide Richtungen vorgesehen,

mitunter auch schon 14400 bps.
Ausnahmen finden sich evtl. noch
bei Taschenmodems.

Eine Preiskategorie héher sind
Hochgeschwindigkeitsmodems auf
Basis der gangigen Chipséatze
von Rockwell und AT&T angesie-
delt. 14400 bps vollduplex sind
bei diesen zwischen 350 und 600
Mark teuren Geraten Standard.
Ein Schnappchen koénnen Sie
evil. bei Auslaufmodellen mit nur
9600 bps machen, die teilweise
schon unter 200 Mark angeboten
werden, bis auf die niedrigere
Maximalgeschwindigkeit jedoch
den schnelleren Nachfolgemodel-
len gleichwertig sind.

Noch etwas mehr ist fir ein
Modem auf Basis digitaler Signal-
prozessoren (DSP) zu investie-
ren. Diese bieten durch die freie
Programmierbarkeit die Maoglich-
keit, nachtraglich zu Tage getre-
tene Fehler bei der Protokollim-
plementation durch ein Software-
Update zu beheben. Bei einem
Chipsatz-Modem sind nachtragli-
cher Korrektur sehr enge Gren-
zen gesetzt.

DSP-Modems gibt es auf Basis
der unterschiedlichsten DSPs
und von verschiedenen Anbie-
tern. lhnen gemeinsam ist, dafB
ihre Vorteile etwas kosten. Die
Spanne beginnt bei etwa 700
Mark, nach oben sind kaum
Grenzen gesetzt. Daflir bieten sie
in der Regel neben der 14400-
bps-Ubertragung nach CCITT-
Standard auch schnellere Uber-
tragungsverfahren, die aber meist
nur zwischen Modems desselben
Herstellers nutzbar sind. So bietet
ZyXEL  Vollduplex-Ubertragung
mit 16800 und 19200 bps, US-
Robotics  einen  speziell flr
schlechte Leitungen optimierten
Halbduplex-Standard bis 16800
bps, das ebenfalls fur schlechte
Leitungen gedachte PEP von Te-
lebit GUbertragt sogar bis 23000
bps Halbduplex.

Neueste Entwicklung ist der
zwar nicht von der CCITT abge-
segnete, aber von AT&T marktreif
entwickelte V.32terbo-Modus, ei-
ne Erweiterung der 14400 bps-
Ubertragung nach der V.32bis-
Norm auf 19200 bps. Er ist von
AT&T lizenzierbar und wird ver-
mutlich demnéachst von allen Her-
stellern angeboten, deren Mo-
dems auf AT&T-DSPs basieren.

Noch Zukunftsmusik ist der
Standard mit dem Arbeitstitel
V.Fast, Gber dessen Verabschie-
dung noch beraten wird. Er soll
genormte herstellerunabhangige
Ubertragung bis 28800 bps bie-
ten. Eine Norm, die bei dem der-
zeiten Wildwuchs firmenspezifi-
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scher Verfahren im Bereich ober-
halb 14 400 bps mehr als Uberfal-
lig ist. Der Anmerkung »auf
V.Fast nachrustbar« sollten Sie,
so vorhanden, also besondere
Beachtung schenken. Mitunter
wird auch V.34 erwahnt, die vor-
aussichtliche endglltige Bezeich-
nung der noch in Arbeit befindli-
chen Norm.

Wenn in diesem Artikel aus-
schlieBlich von »bps« statt dem
ebenfalls viel gebrauchten Begriff
»Baud« die Rede ist, hat das
Ubrigens seinen Grund. bps ist
die glltige Abkurzung fur Bits pro
Sekunde, MaBeinheit der Uber-
tragungsgeschwindigkeit. Die
MaBeinheit »Baud« bezeichnet
die Schrittgeschwindigkeit, die
nur in einem Sonderfall (Ubertra-
gung uber eine Leitung mit nur
zwei Zustdnden) identisch mit der
Ubertragungsgeschwindigkeit ist
und normalerweise niedriger liegt.
Dieser Sonderfall ist bei der seri-
ellen Schnittstelle gegeben, so
dal3 hier, obwohl auch bps ver-
wendet werden koénnte, oftmals
von Baud gesprochen wird. In be-
zug auf die Geschwindigkeit zwi-
schen den Modems ist die Gleich-
setzung nicht zul&ssig.

Haben Sie die richtige
Einstellung?

Bevor die Daten lber die Lei-
tung rauschen, muB ein Modem,
wie jedes technische Gerét, erst
einmal richtig eingestellt werden.
Die Fabrikvoreinstellung ist zwar
fur viele Anwendungen ausrei-
chend, aber natlrlich nicht immer
optimal.

Gemeinsame
Sprache
fiir Modems

Diese Einstellungen gesche-
hen fast ausschlieBlich per Soft-
ware. Neben dem Ein-/Ausschal-
ter findet sich an einem moder-
nen Modem allenfalls noch ein
Lautstarkeregler oder eine Um-
schalttaste zwischen Sprache
und Daten. Mehr ist auch nicht er-
forderlich — die Einstellungen kon-
nen komplett (ber den Computer
vorgenommen werden. Nur ver-
einzelt sind Modems mit LC-Dis-
play vertreten, die diese Einstel-
lungen auch am Gerét erlauben.

Um das Modem zu konfigurie-
ren und mit ihm zu arbeiten, wird
eine zeilenorientierte Kommando-
sprache verwendet, ahnlich der
Befehlszeile in der Shell. Nach
den Modems der Firma Hayes,
die diese Art der Kontrolle erst-
mals anboten, ist dieser Befehls-
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satz als »Hayes-Commandset«
benannt. Leider ist er nicht offizi-
ell genormt, so daB Erweiterun-
gen des Basisbefehlssatzes oft-
mals herstellerspezifisch sind.

Die wesentlichen Befehle wa-
ren jedoch bereits im urspringli-
chen Befehlssatz enthalten (s.
Tabelle  »Hayes-Befehlssatz«).
Nur bei der Konfiguration neuerer
technischer Entwicklungen wie
der Fehlerkorrektur sind die Be-
fehle herstellerspezifisch. Am An-
fang einer Befehlszeile steht
grundsatzlich »AT« flr »Attenti-
on«. Hieran erkennt das Modem,
daB nun ein Befehl folgt. Neben-
bei kann es hieraus selbsténdig
die Parameter der seriellen
Schnittstelle- ablesen und sich
daran anpassen. Die meisten mo-
dernen Modems unterstiitzen hier
automatische  Geschwindigkeit-
serkennung auf allen gangigen
Stufen bis hinauf zu 38400 Bit
pro Sekunde (bps), teils auch
mehr. Bei alteren Modems ohne
Fehlerkorrektur ist es allerdings
die Regel, daB sie nur die Ge-
schwindigkeiten kennen, mit de-
nen sie auch Ubertragen. Das
sind dann meist 300 und 1200
bps, evtl. auch 2400 bps.

Mit den Parametern 8 Daten-
bits, keine Paritat und ein Stopbit
(8N1) sollten Sie mit jedem Mo-
dem kommunizieren kénnen. Set-
zen Sie die Geschwindigkeit bei
Modems bis 9600 bps auf die
hdchste vom Modem unterstiitzte
(mitunter sind auch hoéhere
Schnittstellengeschwindigkeiten
moglich, sie kénnen jedoch nur
mit Kompression genutzt wer-
den). Bei schnelleren Modems
sollten Sie 19200 bps oder maxi-
mal 38400 bps verwenden, héhe-
re Geschwindigkeiten tberfordern
die serielle Schnittstelle des Ami-
ga und kénnen zu Fehlern fihren.

Die wichtigsten Befehle fur den
Anfang sind die zum Wahlen und
zum Entgegennehmen eines An-
rufs. Sie leiten sich direkt aus den
amerikanischen Verben »dial«
und »answer« ab. Der Wahlbe-
fehl lautet »D«, ergénzt um ein
»P« fUr Pulswahl bzw. »T« flr
Tonwahl. Darauf folgt die Ruf-
nummer. Um eine Mailbox anzu-
wahlen, geben Sie folgenden Be-
fehl ein:

ATDP 999999999

Fir »999999999« setzen Sie
die Nummer (mit Vorwahl) ein.
Unterstitzt |hr Telefonanschiu3
bereits Tonwahl, kénnen Sie das
schnellere ATDT verwenden. Den
erfolgreichen Verbindungsaufbau
zeigt lhnen die  Meldung
»CONNECT«, die eventuell um
weitere Angaben erganzt ist.

Haben Sie mit jemandem einen
Datentransfer abgesprochen und
geht jetzt auf ihrer Modemleitung
ein Anruf ein, so zeigt das Mo-
dem das durch ein »RING« an,
das von ihrem Terminalpro-
gramm, sofern es lauft, auf dem
Bildschirm angezeigt wird. Wenn
Sie jetzt das Kommando »ATA«
geben, nimmt das Modem »abe«
und beantwortet den Anruf. Auch
hier zeigt ein »CONNECT« den
erfolgreichen Verbindungsaufbau
mit der Gegenstelle an.

Nun verhalten sich die beiden
Computer so, als seien sie direkt
mit einem seriellen Kabel verbun-
den. Die Modems gehen in einen
transparenten Datenmodus und
reagieren nicht mehr auf Befehle.
In den Befehlsmodus muf explizit
zurlickgewechselt werden. Dazu
dient ein einstellbarer Code, der
ab Werk auf »+++« voreingestellt
ist. Davor und danach muf3 eine
Pause von mindestens einer Se-
kunde liegen, um einen verse-
hentlichen Wechsel in den Be-
fehlsmodus zu vermeiden.

Sind Sie so wieder in den Be-
fehlsmodus gelangt, kénnen Sie
die Verbindung mit dem Befehl
»ATH« (fur »Hang up«) beenden.
Das Driicken der »Voice/Data-Ta-
ste« (sofern vorhanden) hat den
gleichen Effekt. Ist hinter dem
Modem noch ein Telefon ange-
schlossen, geht die Verbindung
auf dieses Gber, ansonsten wird
aufgelegt.

Diese Ubung sollten Sie durch-
flhren kénnen, ohne ihr Modem
groBartig einzustellen. Genauge-
nommen brauchen Sie nicht
mehr, um Daten zu Ubertragen.
Um es optimal nutzen zu kénnen,
kommen jedoch noch einige Még-
lichkeiten hinzu. Bevor Sie ir-
gendwelche Einstellungen verén-
dern, sollten Sie mit »AT&V«
Uberprifen, wie |hr Modem gera-
de konfiguriert ist und die ange-
zeigten Werte notieren oder spei-
chern.

Ein Teil der Konfiguration ge-
schieht, wie das Wéhlen und Auf-
legen, mit normalen AT-Befehlen.
Dazu gehort beispielsweise das
Setzen der Lautstarke mit »ATL«,
hinter dem die Lautstérke folgt
(meist auf einer Skala von 0 bis
7). Auch wann der Lautsprecher
aktiv sein soll, wird so festgelegt
(ATM, Wert von 0 bis 3).

Daneben gibt es noch die »S-
Register«, so benannt nach dem
Befehl »ATS«, der einem Regi-
ster einen neuen Wert zuweist.
Sie sind quasi die Systemvaria-
blen des Modems. Wéhrend bei
den AT-Befehlen der Parameter
eine von meist wenigen Méglich-
keiten auswahlt, finden die S-Re-
gister fir Einstellungen Anwen-
dungen, die einen gréBeren Wer-
tebereich verlangen.

Register fiir
spezielle
Werte

Ein Beispiel dafir ist die An-
zahl der Klingelzeichen, die das
Modem wartet, bevor es den An-
ruf entgegennimmt. Sie wird im
Register SO eingestellt. Die ATS-
Befehle sind nach dem Schema
»ATS<Register>=<Wert>« aufge-
baut. Um das Modem z.B. nach
dem dritten Klingeln abnehmen
zu lassen, lautet der entspre-
chende Befehl »ATS0=3«. Mit
»ATS<Register>?« aBt sich ab-
fragen, auf welchen Wert das Re-
gister im Moment gesetzt ist.

Manche Hersteller verwenden
S-Register auch, um die mit den
normalen AT-Befehlen zugangli-
chen Einstellungen zu speichern.
Da dafiir meist nur ein oder zwei
Bit erforderlich sind, ein S-Register
aber ein Byte aufnimmt, finden
mehrere dieser Werte in einem S-
Register Platz. Bei Modems dieser
Hersteller werden héufig Erweite-
rungen von ATS unterstiitzt, um

Fachhegriffe

Baud Schritte pro Sekunde, Einheit der Schrittgeschwindigkeit. Bezeichnet die
Zustandswechsel eines Signals pro Sekunde. Durch forlgeschmtene Modulati-
onstechniken (ibertragen moderne Modems bis zu 10 Bits in einem Schritt. Baud
ist im Regelfall nicht mit bps gleichzusetzen.

bps Bit pro Sekunde, Einheit der Ubertragungsgeschwindigkeit. Bei Modems
meist als bps oder kbps (1000 bps) gebraucht, bei Festplatten und Neizwerkkar

ten als Mbps (1 Mio. bps) in Vemeﬂdung

BZT Bundesamt far Zulassungen in der Telekommunikation. Fiir die Endgerate-
zulassungen zusténdiges Bundesamt. Nichtzugelassene Geréte am Netz der Te-
lekom zu betreiben, stellt eine Straftat nach §16 Femmeldeanlagengesetz dar.

CCITT Comité consultatif internationale téléfonique et télégraphique. Alte Be-
-zswhnung flir die kirzlich in ITU-T umgetaufte Standardsslerungssteiie fir Tele-

.knmmumkatnonsn@rmsn

Halbduplex Nur ein Modem kann glelchzemg senden. Efst wenn es au!hért zZu

senden, kann das andere senden.

~ ITU-T International Telecommunication Umon (vormals CCITT)
’!lq!lduplox Beide Modems kénnen gleichzeitig senden und empfangen
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Hayes-Befehlssatz

Die wichtigstenBefehle

AT Attention: Das Modem synchronisiert sich auf die Baudrate.

A/ wiederholt den letzten Befehl (nicht bei allen Modems)

ATA Das Modem nimmt ab und sendet den Carrier. . -
ATB Umschaltung zwischen Bell- und CCITT-Standard fir 300 bis 2400 bps.

ATC Carrier-Einstellung. Mit ATC1 (Default) kann das Modem senden und empfan-
gen, mit ATCO nur empfangen.

ATD Das Modem nimmt ab und wartet auf einen Carrier. Eine zu wahlende Tele-
fonnummer kann folgen, wobei die folgenden Parameter erlaubt sind:

P Pulswahl

T Tonwah!

, Zwei Sekunden Pause

R Frequenzumkehr (wenn das angerufene Modem fest auf den Origina-
te-Modus eingestellt ist)

W wartet auf Freizeichen

Bei Tonwahl sind zusatzlich auch »*« und »#« erlaubt.

ATE schaltet das Echo eingegebener Zeichen im Befehlsmodus ein und aus. In der
Einsteliung ATE1 sendet das Modem eingegebene Befehle an das Terminal
zuriick, so daB3 Sie eine Kontrolle (ber Ihre Eingaben haben. In der Einsteliung
ATEO sendet das Modem nur die Antworten auf lhre Kommandos (z.B. »OK«)

ATF entspricht dem ATE-Befehl, jedoch fiir den Online-Modus. In der Standardein-
stellung ATF1 ist das Modem im Vollduplex-Modus und schickt Daten nicht zuriick.
Die eingegebenen Zeichen werden von der Gegenstelle zurlickgesandt. Mit ATFO
schalten Sie das Modem in den Halbduplex-Modus, in dem es alle eingegebenen
Zeichen anzeigt.

ATH lant das Modem bei ATH1 »den Hérer abnehmen«, und ihn bei ATHO aufle-
gen. Meist reicht zum Auflegen auch ein einfaches ATH.

ATI Identifikation. Gibt je nach Parameter verschiedene Informationen iiber das Mo-
dem oder die letzte Verbindung aus.

ATJ schaltet die bei manchen Modems vorhandene Voice/Data-Unterscheidung ein
(ATJ1) oder aus (ATJO), die bei Anrufen zu erkennen versucht, ob statt eines Mo-
dems vielleicht ein Mensch abgenommen hat.

ATL dient zur softwaremafigen Kontrolle der Lautstarke des eingebauten Lautspre-
chers. . : .

ATM kontrolliert den Lautsprecher. ATMO schaltet den Lautsprecher dauerhatt aus,
ATM1 schaltet ihn automatisch nach erfolgter Verbindungsaufnahme ab, bei ATM2
bleibt er dauernd an. SchiieBlich gibt es noch ATM3, das den Lautsprecher erst
nach dem Wahlen ein- und nach Verbindungsaufnahme gleich wieder ausschaltet.
ATN Setzt bei manchen Modems die Zahl der Wahiversuche (z.B. ATN=15 fir 15
Anwahlversuche). Je nach Modem ist N auch als Wéhlparameter flir abwechseinde
Anwahl zweier Telefonnummern zulédssig (z.B. ATDP 4711 N 4712).

ATO kehrt aus dem Befehls- in den Online-Modus zurtick.

ATQ schaltet die Antwortcodes ein (ATQ1) oder aus (ATQQ). Normalerweise wer-

Der erste Standard fur fehler-
korrigierende Modems war
»MNP«. MNP steht fir Microcom

nur einzelne Bits in einem Regi-
ster zu setzen oder abzufragen.

den die Antwortcodes gesendet. Sie auszuschalten kann sinnvoll sein, wenn das
Modem im synchronen Modus ist oder ein am Computer angeschlossener Drucker
diese auch ausdrucken wiirde.

ATS liest oder setzt ein Register des Modems. Zum Auslesen eines Registers setzt
man ein Fragezeichen hinter des gewiinschte Register (z.B. ATS7?), zum Setzen
ein Gleichzeichen gefolgt vom neuen Wert (z.B. ATS7=60) Die neuen Werte haben
nur bis zum nachsten Ausschalten oder Reset (ATZ) Bestand, wenn sie nicht im
Modem gespeichert werden.

ATV Schaltet die Antworlcodes des Modems zwischen ASCIl- und numerischer
Ausgabe um. Normalerweise ist die Klartext-Darstellung (ATV1) aktiviert. In Son-
derféllen kann es sinnvoll sein, die Antwortcodes auf Zahlenform umzuschalten
(z.B. um sie in eigenen Programmen einfacher auswerten zu kénnen).

ATX schaltet verschiedene Eigenschaften des Modems samt der zugehérigen Ant-
wortcodes ein und aus, z.B. die Besetzt-Erkennung. Vorgabe ist normalerweise
ATX4, das bei den meisten Modems den vollen Funktionsumfang aktiviert. ATX0
schaltet alle Meldungen auBer »OK«, »CONNECT«, »RING«, »NO CARRIER« und
»ERRCR« aus. ATX1 aktiviert zusatzlich die Connectmeldungen mit Angabe der
bps-Rate. ATX2 aktiviert zusatzlich die »NO DIALTONE«-Meldung. ATX3 aktiviert
staft dessen »BUSY« und »NO ANSWER«. Manche Modems haben auch (iber
ATX4 hinausgehende Moglichkeiten, die zumeist einer Tabelle im Handbuch zu
entnehmen sind.

ATZ setzt das Modem zuriick (Reset). Je nach Modem ist es moglich, durch einen
Parameter hinter dem ATZ gleichzeitig eine bestimmte Voreinstellung aus dem
Speicher des Modems zu laden. Manche Modems verbinden ATZ auch mit einem
kurzen Selbsttest.

Die wichtigsten erweiterten Befehle

AT&D legt fest, ob das Modem auf das Data-Terminal-Ready-Signal reagiert. In der
Einstellung AT&DO ignoriert das Modem das Signal. in anderen Einstellungen
(AT&D1, AT&D2) reagiert das Modem, wobei die genaue Reaktion nach Modemtyp
unterschiedlich sein kann. Manche legen auf, manche wechseln nur in den Befehls-
modus, bei manchen sind beide Reaktionen wahibar.

AT&F holt Konfigurationsdaten (herstellerseitige Vorgaben)

AT&G wahlt den Guard Tone aus. In Deutschland ist kein Guard Tone nétig (also
AT&GO), in anderen Landem ist verschiedentlich die Anwendung erforderlich. Mit
&G1 kann ein 550-Hz-Ton ausgewahit werden, mit &G2 ein 1800-Hz-Ton.

AT&W speichert die akiuelle Konfiguration in den nichtfliichtigen RAM-Speicher
des Modems. Viele Modems bieten mehr als einen Konfigurationsspeicher, dann
wird ein Parameter akzeptiert.

+++ schlieBlich ist der »Escape Code«. Wenn das Modem ihn empféngt, wechselt
es aus einer bestehenden Verbindung in den Befehlsmodus zurlick. Der Escape-
Code kann durch die Register S2 und $12 verandert werden. S2 enthalt den ASCII-
Code des Zeichens (normal: 43 fir Plus), S12 die Zeit, in der davor und danach kei-
ne Eingabe erfolgen darf, in 50stel-Sekunden (normal: 50 fir 1 Sekunde).

Gbertragenen Daten. Wahrend
ohne Fehlerkorrektur das Ent-

deutlich Uberschritten werden.
Wenn Sie also oft — beispielswei-

Haufig wird hier die Schreibweise
»ATS<Register>.  <Bit>=<0l1>«
bzw. »ATS<Register>.<Bit>7«
verwendet. Die Bedeutung der
einzelnen Register lhres Modems
erfahren Sie aus dem Handbuch.
Seien Sie allerdings bei Experi-
menten vorsichtig und speichern
Sie die Grundeinstellungen zuvor
auf Diskette oder Festplatte.

Eine der niitzlichsten Fahigkei-
ten moderner Modems ist die in-
tegriete  Fehlerkorrektur, die
Ubertragungsfehler automatisch
ausbigelt. Wenn sie aktiviert ist,
Ubertragen die Modems die Da-
ten nicht Byte fiir Byte, sondern in
groBeren Blocken, die jeweils mit
einer Prifsumme versehen wer-
den. Ist sie falsch, fordert die Ge-
genstelle den Block nochmals an.
Angenehmer Nebeneffekt der
Fehlerkorrektur ist, dai3 sich meist
die Ubertragungsgeschwindigkeit
erhéht. Das liegt daran, daB nun
nicht mehr jedes Byte von Start-
und Endmarkierung umgeben
sein muB, sondern nur noch jeder
einzelne Block.
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Networking Protocol und war ur-
sprunglich ein firmeneigenes Ver-
fahren des Herstellers Microcom,
das spater an andere Firmen li-
zenziert wurde. Es gibt verschie-
dene Stufen, heute ist in puncto
Fehlerkorrektur aber fast nur
noch MNP-4 von Bedeutung. Ein
MNP-4-fihiges  Modem  be-
herrscht auch MNP-1 bis MNP-3.
Das MNP-Verfahren war Basis
der CCITT-Norm V.42, die die
Fehlerkorrektur international
normte. Bei nahezu allen heute
verkauften Modems ist V.42 im-
plementiert.

Fehlerkorrektur
und
Kompression

Mit der Fehlerkorrektur war der
nachste Schritt vorgezeichnet:
Der von Fehlern befreite Ubertra-
gungsweg bot nun die Vorausset-
zung fir die Kompression der

packen durch einen einzigen
Ubertragungsfehler bereits un-
mdglich geworden ware, ist das
mit Fehlerkorrektur kein Problem
mehr. Bei Texten und Grafiken
kénnen durch Online-Packverfah-
ren die  Ubertragungsraten
nochmals gesteigert werden.

Auf MNP-4 setzte die Kom-
pression nach MNP-5 auf. Sie ist
nach heutigen MaBstaben je-
doch relativ schlecht und ist nicht
in der Lage, bereits gepackte
Daten zu erkennen — senkt hier
also die Geschwindigkeit. Bei
der auf V.42 aufsetzenden Da-
tenkompression nach V.42bis
hingegen ist gewébhrleistet, dafi
komprimierte Daten nicht langsa-
mer Ubertragen werden als mog-
lich. Dariber hinaus packt sie
besser.

Wahrend MNP-5 nur Packra-
ten von 2:1 erreichen kann, sind
mit V.42bis weit bessere Ergeb-
nisse zu erzielen. Der haufig an-
gegebene Wert von 4:1 ist ein
guter Anhaltspunkt, kann jedoch
je nach Implementation auch

se mit dem Programm »LhA« —
gepackte Daten verschicken,
achten Sie unbedingt darauf,
daB3 |hr Modem auf MNP-4 ein-
gestellt ist.

Die Befehle fiir die Aktivierung
von Fehlerkorrektur und Daten-
kompression sind leider nicht
standardisiert. Bei vielen Modems
ist hierfur allerdings »AT&K« zu-
standig. »AT&K4« aktiviert MNP-
4 und -5, V.42 und V.42bis,
»AT&KO« deaktiviert alles.

Auch wenn das optimale Ab-
stimmen lhres Modems auf das
entsprechende Gegenlber einige
Zeit in Anspruch nehmen kann,
sollten Sie es sorgfaltig machen.
Falsche Einstellungen bedeuten
fast immer langere Ubertragungs-
zeiten und somit zwangslaufig ei-
ne zu hohe Telefonrechnung.

Damit haben Sie nun die er-
sten Schritte in die Datenfern-
Ubertragung getan. Das Hand-
buch lhres Modems halt sicher
noch die eine oder andere Uber-
raschung bereit, mit der Sie sich
beschéftigen sollten. rb
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DFU

TEST

Hat Sie unser DFU-Artikel
neugierig gemacht? Hier
erfahren Sie, mit welcher
Software der Amiga gefit-
tert werden muB, um mit
einem Modem Daten in
die Ferne zu Ubertragen.

Holger Lubitz

ie Hardware ist, wie so oft,
D auch bei DFU nur eine Seite

der Medaille. Man braucht
schon die passende Software,
ohne die die Hardware sonst nur
nutzlos herumsteht. Zwar hat es
sich eingebirgert, Modems die
passende Software fir IBM-kom-
patible Rechner gleich beizule-
gen, Amiga-Software im Liefer-
umfang ist jedoch selten. »Term
3.4« und »NComm 3.0« heiBen
die derzeitigen Spitzenprodukte
unter den frei kopierbaren
Universalterminals.

Vorab erwahnt: Ohne das Ami-
ga-Betriebssystem OS 2.0 geht
im DFU-Sektor nicht mehr viel.
Sollten Sie also noch Kickstart
1.2 oder 1.3 verwenden, ist es an
der Zeit, sich das Update zu be-
sorgen. Das modernere Betriebs-
system bedient nicht nur die seri-
elle Schnittstelle effizienter; Term
lauft ohne das neuere Betriebssy-
stem gar nicht. Ein MByte Spei-
cher ist gleichfalls als Minimum
anzusetzen.

Das alles ist natirlich kein MuB.
Mit manch alterem Terminalpro-
gramm (wie »NComm 1.8«, ei-
nem Vorlaufer der hier vorgestell-
ten Version) ist auch ein Amiga
500 mit 512 KByte und Kickstart
1.2 noch ausreichend. Besonders
hohe Geschwindigkeit sollte von
einem solch gehandikapten Sy-
stem zwar nicht erwartet werden,
mit  einem  2400-bps-Modem
kommt es aber allemal mit.

Prinzipiell ist Terminalprogram-
men vieles gemeinsam. Deshalb
beschéftigt sich dieser Artikel all-
gemein mit der Arbeit der Pro-
grammen, nicht deren Details, die
eines vom anderen abheben. Die
wesentlichen Unterschiede sind
schnell aufgezéhlt: Term braucht
mindestens OS 2.0 und ein
MByte Speicher, besser zwei. Es
bietet sehr viele Sonderfunktio-
nen und ist Giftware: Der Autor
erwartet bei Gefallen lediglich ein
kleines Geschenk. Bereits die frei
kopierbare Version ist uneinge-
schrankt nutzbar.

Bei »NComm 3.0« ist es etwas
anders gelagert. Es hat weniger
Funktionen als Term und kommt
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so bereits mit einem MByte Spei-
cher problemlos aus, mit Tricks
sogar noch mit 512 KByte. Die
frei kopierbare Version ist aller-
dings nicht komplett nutzbar, und

spatestens nach vierwochiger
Testzeit muBB das Programm fiir
250 norwegische Kronen (ca. 60
Mark) registriert werden. Per Eu-
roscheck ist das gliicklicherweise
relativ problemlos.

Nachdem Sie ein Terminalpro-
gramm gestartet haben (sei es

Tr 3.4: Ds Program glédnzt durch die indivi

shake«, bei dem der Datenflul3
mit speziellen Steuerzeichen an-
gehalten werden kann, bei hohen
Geschwindigkeiten weniger prak-
tisch ist. In diesem Fall sollte auf
»Hardware-Handshake«  (bzw.
»RTS/CTS«-Handshake) umge-
stellt werden, wenn ihr Modem
dies unterstitzt und ihr Kabel
Uber die benétigten Leitungen
verflgt (gilt fir nahezu alle RS-
232-Modemkabel). Dann kénnen
Sie eine konstante Geschwindig-

duelle Ein-

stellungsvielfalt fiir jeden einzelnen Programmteil

nun Term oder NComm), prasen-
tiert das Programm eine Schreib-
marke, vergleichbar mit der eines
Editors oder Textverarbeitungs-
programms. Die Funktionen des
Programms sind Uber Menis zu-
ganglich und zum groBten Teil
auch mit Tastaturkirzeln zu errei-
chen. Was Sie nun per Tastatur
eingeben, wird Uber die serielle
Schnittstelle ans Modem Ubertra-
gen. Doch da ist schon der erste
Fallstrick: Die serielle Schnittstel-
le muB richtig eingestellt sein. Die
Standardkonfiguration von 2400
bps, acht Daten-Bits, keine Pa-
ritdt und ein Stopp-Bit reicht zwar
in der Regel aus, fir moderne
Modems sollte jedoch die Ge-
schwindigkeit hoher eingestellt
werden. Hinzu kommt, daB das
bei niedrigeren Geschwindigkei-
ten verbreitete »Software-Hand-

keit einstellen und das Modem
unabhéngig von der tatséchlichen
Ubertragungsgeschwindigkeit im-
mer mit dieser ansprechen.

Unterstitzt |hr Modem kein
Hardware-Handshake, ist es ver-
mutlich auch nicht in der Lage,
mit unterschiedlichen Geschwin-
digkeiten der Schnittstelle und
Telefonleitung zu arbeiten. Dann
namlich pafBt sich die Schnittstel-
lengeschwindigkeit der tatsachli-
chen Ubertragung an. Hierfir bie-
ten beide Programme die »Auto-
Baud«-Option, die die Geschwin-
digkeit aus der »CONNECT«-
Meldung ausliest und automa-
tisch setzt. Das Verfahren ist je-
doch veraltet. Verwenden Sie
nach Maglichkeit eine feste Ge-
schwindigkeit.

Uber die restlichen Parameter
missen Sie sich heute keine
groBen Gedanken mehr machen.
Sie waren interessant, als noch
nicht alle Computer und Modems
mit 8-Bit-Zeichen zurechtkamen.
Heute stellt das nur noch sehr
selten ein Problem dar und die
Standardeinstellung »8N1« muB
S0 gut wie nie geédndert werden.

Ist dies (berstanden, kdnnen
Sie ein erstes »AT«-Kommando
ans Modem senden. Ist das Mo-
dem funktionstiichtig und richtig
angeschlossen, sollten Sie vom
Modem ein »OKe« erhalten. Ist

NComm 3.0: Ein bew#hrtes Terminalprogramm mit allen
wichtigen Optionen zum Betrieb eines Modems

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/94



das nicht der Fall, sind Anschlis-
se, Stromversorgung und Konfi-
guration der seriellen Schnittstelle
zu Uberprifen.

Nun nimmt das Modem Befeh-
le von Ihnen entgegen. Sie kon-

nen sich beispielsweise mit
»AT&V« (bei US-Robotics-Mo-
dems »ATl4«) die derzeitige Ein-
stellung des Modems ansehen.
Es ist empfehlenswert, diese Ein-
stellungen zunéachst in eine Datei
zu speichern, um Anderungen
gof. wieder rickgangig machen
zu kdnnen.

Schicken Sie
Befehle an
Ihr Modem

Dazu bietet sich die »Cap-
ture«-Funktion an, die einen Mit-
schnitt der eingehenden Daten
protokolliert. Normalerweise fir
Mailboxen gedacht, lassen sich
damit natirlich auch die Informa-
tionen vom Modem in eine Datei
speichern. Denken Sie daran,
die Capture-Datei zu schlieBen.
Ansonsten wird jede Ein- und
Ausgabe in die Datei geschrie-
ben, was schnell zu groBen Da-
teien flihren kann, falls Sie sich in
eine Mailbox einwéhlen.

Wichtig ist noch die Modem-
konfiguration. Hier koénnen Sie
einstellen, mit welchem Befehl Ihr
Modem wahlt, mit welchem es
auflegt, welche Kommandos beim
Start des Terminalprogramms ge-
sendet werden sollen und einiges
mehr. Die Voreinstellungen bei-
der Programme sind fiir Hayes-
kompatible Modems unverandert
verwendbar, konnen aber an die
eigenen Bedlrfnisse angepaft
werden. Wer beispielsweise Ton-
wahl nutzen kann, wird das Wahl-
kommando durch »ATDT« erset-
zen missen. Wichtig ist auch, wie
man das Modem dazu veranlaft,
aufzulegen. Die Standard-Metho-
de, erst mit »+++« in den Befehls-
modus des Modems zu wechseln
und dann ein »ATH« zu senden,
ist zwar zuverlassig, aber lang-
wierig. In den funf Sekunden
kann schon eine weitere Einheit
angebrochen sein. Schneller
geht's, das Modem per DTR-Si-
gnal zum Auflegen zu bewegen.
Dazu darf es DTR allerdings nicht
ignorieren. »AT&D2« stellt das
bei den meisten Modems sicher.

Alle anderen Einstellméglich-
keiten, wie Pfade fir Programm-
dateien, Aufldsung etc. sind vor-
laufig nicht so wichtig. Damit 1aB3t
sich spater das Terminalpro-
gramm individuell konfigurieren —
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insbesondere Term ist hier eine
wahre Spielwiese. Aber schlieB3-
lich wollen Sie ja zundchst einmal
ein Modem ausprobieren.

Nachdem Sie dem Modem den
Befehl zur Anwahl gegeben ha-
ben (entweder durch Direkteinga-
be oder per Meni) und dieses er-
folgreich mit einer Mailbox oder
einem anderen Rechner Verbin-
dung aufgenommen hat, befinden
Sie sich nicht mehr in der
Befehlsebene des Modems. Es
Ubertragt jetzt nur noch Daten fir
Sie, die Kommunikation findet mit
dem externen Rechner statt.

Wenn Sie keine Mailbox, son-
dern einen Kollegen angerufen
haben, der ebenfalls mit einem
Terminalprogramm arbeitet, kon-
nen Sie sich nun quasi Uber die
Tastatur unterhalten. Wundern
Sie sich nicht, daB lhre Eingaben
nicht auf Ihrem Bildschirm er-
scheinen — sie kommen dennoch
auf der Gegenseite an. Wirden
Sie eine Mailbox anrufen, bekéa-
men Sie diese namlich von ihr
zuriickgesendet, um die Eingabe
kontrollieren zu kdnnen.

Um eine Datei zu ubertragen,
muB3 auf ein Transferprotokoll
zuriickgegriffen werden. Das wei-
test verbreitete Protokoll ist der-
zeit »ZModem«, eine Weiterent-
wicklung der dlteren X- und YMo-
dem-Protokolle. Wenn Sie eine
Datei versenden, spricht man vom
»Upload«, der Empfang einer Da-
tei wird als »Download« bezeich-
net. Ein ZModem-Upload ist fast
so einfach, wie eine Datei zu ko-
pieren. Alles, was Sie tun mis-
sen, ist die Upload-Funktion und
im erscheinenden Dateiauswahl-
fenster die zu Ubertragende Datei
auszuwéhlen. Der Download ge-
schieht automatisch, wenn die
»Auto-Download«-Option aktiviert
ist. Anhand einer speziellen Steu-
ersequenz erkennt das empfan-
gende Terminalprogramm den
Beginn eines Transfers, der Da-
teiname wird am Anfang der Uber-
tragung mitgesendet. Empfangene
Dateien werden im voreingestell-
ten Download-Pfad abgelegt.

werten ist Aufg:

n und wahle

Sowohl NComm als auch Term
unterstitzen den XPR-Standard,
bei dem Ubertragungsprotokolle
als externe Bibliotheken imple-
mentiert sind. Neben ZModem
kénnen Sie also auch jedes an-
dere XPR-Protokoll verwenden,
von denen es inzwischen eine
ganze Reihe gibt. Dazu wahlen
Sie es aus dem Requester des
Terminalprogramms aus, nach-
dem Sie die Libraries ins »Libs:«-
Verzeichnis kopiert haben.

ZModem deckt allerdings 99
Prozent aller Anwendungsfélle
ab. Alle aktuellen Amiga-Termi-
nalprogramme verfiigen entweder
Uber eine eigene Implementation
oder eine XPR-Schnittstelle, und
es kommt auch bei anderen Sy-
stemen nur noch sehr selten vor,
daB es nicht verfigbar ist. Eine
Mailbox ohne ZModem mufB man
schon mit der Lupe suchen.

Méglichkeit, einen Benutzeran-
trag zu stellen. Neben dem ge-
wiinschten Ubertragungsprotokoll
(ZModem ist fast immer dabei)
wird in der Regel auch die Termi-
nalemulation erfragt, mit der gear-
beitet werden soll (s. Kasten).

Damit Sie sich all die Einstel-
lungen nicht fiir jede Mailbox mer-
ken miissen, bieten beide Pro-
gramme ein Telefonbuch. Bei
NComm konnen die wichtigsten
Einstellungen fir jeden Eintrag
separat angegeben werden, bei
Term nahezu die gesamte Pro-
grammkonfiguration.  Allerdings
wird bei individuellen Vorgaben
fur jede Mailbox die Telefonbuch-
datei von Term schnell sehr lang.
Ubernimmt man Voreinstellun-
gen, muf3 weniger gespeichert
werden.

Der Amiga kann lhnen eine
Menge Arbeit abnehmen. So kén-

term 3.2

"030 (29.3.93) Bildschirmname

= “TERM"

Dateitransfer: Term zeigt ausfiihrlich den aktuellen Stand
der Ubertragung - hier per 2-Modem - an

Wenn Sie sich in eine solche
einwahlen, um beispielsweise an
neue Programme zu gelangen,
stehen vor dem Dateitransfer
aber noch ein paar Hirden:
Zunachst das »Einloggen« (An-
melden). Hier méchte das System
wissen, wer anruft. Mit Namen
und PaBwort identifizieren Sie
sich. In einem neuen System
flihrt »Gast« meistens zum erfolg-
reichen Eintritt mit eingeschrank-
ten Zugriff oder zumindest der

Terminalemulation

Die Terminalemulation ist eine der G ndiunktionen eines Tsrmmatpwgramms
Zusétzlich zur reinen Ein- und Ausgabe von Text kennt ein Terminal bestimmte
Steuerzeichen, z.B. zur Positionierung der Schreibmarke, Bewegen oder Léschen
von B:!dschlnnteﬂen, ggf. Farbsteuerung und noch einiges mehr. Diese auszu-
der Terminalemulation. Quasi-Standards sind »ANSI« (vom
American National Standards Institute genormte Emulation) sowie »VT100« (em
seinerzeit sehr weit verbreiteter Terminaltyp). Stellen Sie das Terminal auf eine
dann aus der Auswahl, dle Ihnen die Mailbox an-

nen Sie die Befehlsfolgen zum
Einloggen in eine Skriptdatei ver-
packen oder beispielsweise die
zum Downloaden aller neuen Da-
teien. NComm bietet dazu sowohl
eine eigene Skriptsprache als
auch einen Port fir das ab OS
2.0 zum Betriebssystem gehérige
ARexx. Das ohnehin nur unter
0OS 2.0 lauffahige Term bietet
konsequenterweise  ausschlie3-
lich einen ARexx-Port.

Beide Programme sollten Sie
sich als DFU-Interessent zumin-
dest angesehen haben, bevor Sie
Geld flr teure kommerzielle Soft-
ware ausgeben. Insbesondere
Term ist im Funktionsumfang je-
der kommerziellen Konkurrenz
weit Uberlegen. NComm kommt
mit weniger aus, bietet aber auch
weniger Funktionen und Einstell-
mdoglichkeiten. Beide Programme
finden Sie auf den Disketten zu
dieser Ausgabe. Beachten Sie
dabei bitte, daBB NComm 3.0 nur
vier Wochen unregistriert benutzt
werden darf. z
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Bis heute sind in Deutschland rund zwei Mil-
lionen Amigas installiert. Die alte Amiga-Ge-
neration A500/2000 wird nun durch die
A1200/4000-Rechner abgeldst. Die Amiga-
Messe — Anfang November in KéIn —, die rund
50 000 Besucher anzog, bestétigte den Erfolg
des Amiga: ein riesiges Kéauferpotential, um
das sich viele Hersteller mit einer Flut von Pro-
dukten bemiihen.

Fir den Anwender ergeben sich daraus
Vor- und Nachteile. Einerseits bekommt man
hochqualitative Leistung fir viel weniger Geld

High!ovis '93

Entscheidung fiir das richtige Produkt immer
schwerer.

Haben Sie 1987 fiir einen 9-Nadeldrucker
noch tber 1000 Mark bezahlt, so erhalten Sie
heute dafiir einen Laserdrucker. Die Festplat-

Kapazitatsvermogen steigt und die Preise sin-
ken enorm...

Auf den ndchsten Seiten prasentieren wir
Ihnen die Highlights 1993 aus dem Hard- und
Softwarebereich. Sicherlich werden Sie lhre

~——t& Packer eingesetzt werden. AuBerdem stehen eine

als vor ein paar Jahren, andererseits fallt die  ten werden immer kleiner und schneller. Das  passenden Produkte finden. sq

Festplatten-Tool

DiskExpander

Mit »DiskExpander« kénnen Sle die Kapazitat Ih-
rer Fesiplatte oder Diskette verdoppeln. Es wird
groBtmoglicher Wert auf Datensicherheit, variable
Kompression und gute Geschwindigkeit gelegt. Die
zum Einsatz kommenden Kompressoren gehodren zur
Familie der »XPK-Packer«. Durch den Einsatz von
»Libraries« kdnnen spater auch neuere und optimier-

Vielzahl von fertigen Packern zur Verfligung, die den
verschiedensten Ansprichen gerecht werden. Das
reicht von extrem schnellen Kompressionsalgorith-
men mit weniger Speichergewinn, bis stark kompri-
mierenden und etwas langsameren. Es ist z.B. sinn-
voll Daten auf die immer wieder zugriffen wird, einen

Ergebnis: 8,0 - gut
Preis: ca. 70 Mark

Test: AMIGA-Magazin 11/93, Seite 142

schnellen Algorithmus einzusetzen, und weniger oft
benétigte Daten auf weniger Speicher zu achten.

Es wird auch erkannt wenn Dateien nicht komprimiert
werden dirfen, oder wenn sie schon in komprimierter
Form vorliegen. Dadurch wird auch weniger geiibten
Anwendern der Einstieg sehr erleichtert.

Es wurde auch ein schneller Disketten-Support ver-
sprochen, wenn die Originaldisketten nicht mehr
funktionieren. Ein spezielles Kopierprogramm »DE-
Backup« ist vorhanden, mit dem die Originaldiskette
kopiert werden kann. Der Zugriff auf die vom Diskex-
pander komprimierte Daten ist auch dann gewéhrlei-
stet, wenn das Original verlangt wird und nicht griff-
bereit ist.

Wenn der Speicherplatz eng wird und die neue Fest-
platte nicht finanzierbar ist, kann man dieses Pro-
blem sehr gut mit dem DiskExpander ldsen. Man hat
auf maximale Datensicherheit Wert gelegt, und eine
moglichst angenehme Bedienung mit hoher Lei-
stungsfahigkeit kombiniert.

Game B:y Station

Eines der nebenstehenden
Produkte gibt es

- GRATIS -

bei der Vermittiung von vier
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1t Game Hunter Bestellungen.

Auch andere Pramien wie z.B.
Warengutscheine usw.

Wie Sie fir unter 600,- DM
in Zukunft auch auf Super
Nintendo™und Sega Mega
Drive™ programmieren,
erfahren Sie nur bei uns.

Entwicklungssysteme,
Diskettenlaufwerke und
sonstiges Zubehor flir
Spiel-Consolen.

Trading & Support
Hofriedenstral3e 26
A-6911 Lochau, Austria
Tel. +43-5574-48401

Fax. +43-5574-48093
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eim IIP Plus hat man auf alle Exiras zugunsten

des Preises verzichtet. So wird der Laserdrucker
mit PCL 4, 512 KByte RAM und ohne Kantenglattung
ausgeliefert. Der Speicher laBt sich auf max. 4,5
MByte RAM ausbauen. Als Emulationen gibt's auBer-
dem »PCL 5« »Epson FX« und »IBM Proprintere«.

In der Grundausstattung bietet er eine Druckauflo-
sung von 300 x 300 dpi und 70 Blatt Papiervorrat.
Das max. Papierfassungsvermégen betrdgt 250
Blatt. Optional 1aBt sich Postscript nachriisten. Fir
den Ausdruck von vier Standardseiten bendtigt der
Laserdrucker rund eine Minute.

Die Grafiken wirken durch die fehlende Kanten-
glattung grob gerastert. Die Schwérzung ist gut und
streifenfrei, jedoch sind die Ubergange von Graustu-
fen- zu Schwarzflachen nicht ganz sauber.

Laserdrucker

HP Laserjet lIP Plus

Der IIP Plus kommt ohne Ozonfilter aus, da er laut
Hersteller ein ozonarmes Druckwerk besitzt. Ange-
nehm ist die Laufruhe des Printers. Im Standby-Mo-
dus ist so gut wie kein Laut von ihm zu héren und
beim Drucken nur ein leises Summen.

Fazit: Der HP Laserjet IIP Plus ist ein zuverlassi-
ger Laserdrucker, der auch ohne Kantenglattung an-
sprechende Grafiken druckt. Wenn Sie einen ginsti-
gen Laser suchen und eine halbe Minute auf eine
Textseite warten kénnen, ist der kleine HP Laserjet
die richtige Wahl.

Test: AMIGA Magazin 5/93, Seite 156

Ergebnis: 8,2 - gut

Preis: ca 1200 Mark

Hersteller: Hewlett-Packard GmbH, Hewtan-Packam-su'
61352 Bad Homburg, Tel. (021 02) 44 1122

Anbieter: Fachhandel

Laserdrucker

Epson EPL 4300

ie kompakte Form des »Epson EPL 4300« wird

durch den weit vorstehenden Papierschacht emp-
findlich gestort. Somit fallt auch die Standortwahl des
Laserdruckers nicht immer leicht. Jedoch hat die An-
ordnung des 100 Blatt fassenden Papierschachts
(max. 150 Blatt) vor dem Druckwerk gegeniber dar-
unterliegenden mehrere Vorteile: So kann der Pa-
pierweg von der Kassette bis zur Ablage extrem kurz
gehalten werden. Auch lauft der Briefbogen gerade
durch das Druckwerk.

Der Drucker bietet eine max. Druckauflésung von
300 x 300 dpi und 1 MByte RAM. Der Speicher 1aB3t
sich auf max. 6 MByte RAM ausbauen. Optional
kann man Postscript nachriisten.

Test: AMIGA-Magazin 5/93, Seite 753

Ergebnis: 9,4 - gut

Preis: ca 1600 Mark

Hersteller: Epson Deutschland GmbH, Ziilpicher Str. 6,
40549 Diisseldorf, Tel. (0211) 56030 -

Anbieter: Fachhande!

Beim Geschwindigkeitstest liegt der EPL 4300 bei
den Workbench-Treibern knapp hinter dem EPL
4000, was wohl an der Kantenglattung liegt. Bei Gra-
fiken, die mit »Turboprint Professional« ausgedruckt
werden, spielt der EPL 4300 die Vorteile von PCL 5
aus. Bei Grafiken ist die Kantenglattung kaum wirk-
sam, anders sieht's da bei Texten aus. Als Emulatio-
nen stehen auBerdem »Epson LQ« und »Epson FX«
zur Verfligung. Fir den Ausdruck von sechs Stan-
dardseiten bendtigt er ca. eine Minute.

Die Bedienung tber die vier hartgangigen Folien-
tasten ist nicht optimal. Was auch den Umgang mit
dem umstandlichen Setup erschwert. Angenehm hin-
gegen ist, daB beim Mehrfachdruck immer die mo-
mentan gedruckte Seite angezeigt wird.

Fazit: Der Epson EPL wird fir ca. 1800 Mark im
Laden angeboten. Die Preisdifferenz (ca. 300 Mark)
zum EPL 4000 soliten eine Kantenglattung, PCL 5
und 1 MByte RAM schon wert sein.

ner Senkrechtstarter von Hewlett-Packard ist dort
gefragt, wo es um Druckqualitat geht. Mit einer
max. Druckaufiésung von 600 x 600 dpi, 2 MByte
RAM und 350 Blatt Papiervorrat in der Grundaus-
stattung lehrt er den Konkurrenten das Firchten. Das
max. Papierfassungsvermégen betrdgt 850 Blatt.
Maximal ist ein Speicherausbau bis 32 MByte RAM
maglich. Ein Zeiger an der GehauseauBenseite of-
fenbart den Filigrad der Papierschublade. Uberzeu-
gend ist die leuchtende Anzeige aus einer Matrix von
griinen Leuchtdioden. Sie liest sich viel besser ab als
jene mit Flussigkristallfeld.

Trotz der hohen Punktdichte arbeitet der Laserjet
4 langsam. Fiir den Ausdruck von acht Standardsei-
ten bendtigt er rund eine Minute. Der postscriptfahige
Drucker Laserjet 4m ist nicht schneller. Die Druck-
qualitat ist beeindruckend. Die Texte und Grafiken
geraten sauber und konturenscharf. Haarlinien wer-
den hauchdlinn und heben sich deutlich von den
dickeren Grundstrichen einer Schrift ab.

Laserdrucker
HP Laserjet 4

Der Workbench-Treiber des Amiga »HP_Laser-
Jet« 1aBt nur eine Auflésung von 300 x 300 dpi zu.
»Turboprint Professional« unterstiitzt jedoch die ho-
he Druckauflésung des Laserjet 4.

Der Laser bietet eine Kantenglattung und die
Emulation PCL5. Die Tonerreichweite liegt bei ca.
6000 Blatt. Die Druckkosten pro Textseite betragen
min. 3,5 Pfennig.

Fazit: Der HP Laserjet 4 ist ein Trendsetter. Wer
auch Grafiken drucken will, wird um diesen Drucker
nicht umhinkommen. Einziger Kritikpunkt ist der hohe
Gerduschpegel mit 63 dB (A) beim Drucken. Emp-
fehlenswert ist es, den Speicher auszubauen. Nur 2
MByte RAM sind bei einem 600-dpi-Laser zu wenig,
um blattfillende Grafiken zu drucken.

Test: AMIGA-Magazin 5/93, Seite 156

Ergebnis: 10,5 ~ sehr gut

Preis: ca. 2900 Mark i

Hersteller: Hewlett-Packard GmbH, Hewlett-Packard-Str.,
61352 Bad Homburg, Tel. (021 02) 44 1122

Anbieter: Fachhandel

Laserdrucker

Epson EPL 4000

er Epson lockt mit einem Preis von unter 1500

Mark und einer Geschwindigkeit von sechs Seiten
pro Minute. Die hohe Druckgeschwindigkeit geht je-
doch nicht auf Kosten der Druckqualitat.

Der EPL 4000 bietet eine max. Druckauflésung
von 300 x 300 dpi und 512 KByte RAM. Der Speicher
laBt sich auf max. 5,5 MByte RAM ausbauen. Optio-
nal kann man Postscript nachriisten. Eine Kanten-
glattung fehit. An Schnittstellen gibt's eine parallele
und serielle, die sich mit unterschiedlichen Emulatio-
nen belegen lassen. So kann er auch zwei Computer
bedienen. Als Emulationen stehen »PCL 5«, »Epson
LQ« und »Epson FX« zur Verfligung. Der Papier-
schacht faBt 100 Blatt (max. 150 Blatt).
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Test: AMIGA-Magazin 5/93, Seite 156

Ergebnis: 9,3 - gut

Preis: ca. 1200 Mark

Hersteller: Epson Deutschiand GmbH, Zilpicher Str. 6,
40549 Disseldorf, Tel. (0 211) 5 60 30

Anbieter: Fachhandel

Gesteuert wird der EPL 4000 mit vier Folientasten
und einem LCD-Display. Die Taster haben einen har-
ten Druckpunkt und sind nicht immer zuverldssig.
Auch das Setup des Epson ist nicht leicht zu bedie-
nen. So muB man einige Tasten teilweise fir Sekun-
den gedriickt halten, damit man in ein anderes Menii
kommt. Als Workbench-Treiber kommt »HP_Laser-
Jet« zum Einsatz.

Die Starke ist der Textdruck. Hierbei I&Bt er viele
Laserdrucker schlecht aussehen. Bei Grafiken ist er
nicht ganz so flink, so daB er sich nur im Mittelfeld
behaupten kann. Die Druckqualititen sind gut, auch
wenn seine Grafiken etwas grob wirken.

Fazit: Der Epson EPL 4000 ist ein Einsteigermo-
dell mit Sprinterambitionen. Wer hauptsachlich Text
druckt, ist mit ihm gut beraten. Der Speicher sollte
auf jeden Fall ausgebaut werden, denn 512 KByte
RAM sind doch etwas lastig. Der Gerduschpegel von
48 dB (A) beim Drucken ist akzeptabel.
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rother hat auch dem kleinen Laserdrucker die

Kantenglattung HiR (High Resolution Control) mit-
gegeben, was sich bei Grafiken und im Textdruck po-
sitiv bemerkbar macht. Probleme hat der HL 4Ve
beim Ubergang von Schwarz- auf Grauflachen. Beim
Zusammensto3 der Flachen sieht man einen hellen
Rand.

Der Laserdrucker besitzt einen aufklappbaren Pa-
pierschacht, der ca. 50 Papierbogen faBt. Das max.
Papierfassungsvermégen betragt 250 Blatt. Der Bro-
ther HL 4Ve bietet eine max. Druckaufldsung von
300 x 300 dpi und 1 MByte RAM. Der Speicher 1aBt
sich auf 5 MByte ausbauen. Postscript kann man
nicht nachriisten.

Als Emulationen stehen »PCL 5«, »Epson FX«,
»IBM Proprinter« und Diablo 630« zur Verfigung.

Laserdrucker
Brother HL 4Ve

Der Laser bietet auBerdem eine automatische
Schnittstellen- und Emulationserkennung.

Die Bedienung erfolgt lber gute Folientasten mit
schmalem LCD-Display. Das Setup ist logisch aufge-
baut und schnell ohne Handbuch bedienbar. Einzi-
ges Manko des HL 4Ve ist seine Geschwindigkeit.
Fur den Ausdruck von vier Standardseiten benétigt
er rund eine Minute.

Fazit: Wer einen Vier-Seiten-Laserdrucker mit al-
lem Komfort sucht, ist beim Brother HL 4Ve richtig.
Nur darf er beim Tempo keine Anspriiche stellen.

Test: AMIGA-Magazin 5/93, Seite 158

Ergebnis: 8,8 — gut

Preis: ca. 1200 Mark

Hersteller: Brother International GmbH, Im Rosengarten 14,
61118 Bad Vilbel, Tel. (061 01) 80 50

Anbieter: Fachhandel

Laserdrucker

Brother HL 10V

er HL 10V hat eine praktische Wurfelform (MaBe:

27,6 x 40,2 x 37 cm) mit geringer Standflache.
Schon der erste Kontakt mit dem Laser vermittelt ei-
nen positiven Eindruck. ’

So ist das Bedienfeld schwenkbar, die Mikrotaster
haben einen guten Druckpunkt, das LCD-Display in-
formiert ausfiihrlich Gber den Druckzustand und der
250-Blatt-Papierschacht fahrt butterweich aus seiner
Verankerung.

Auch in puncto Ausstattung kann man bei Brother
nicht klagen. Neben der obligatorischen »PCL 5«-
Emulation findet man eine fir »Epson FX«, »Diablo
630« und =»IBM Proprinter«. Eine automatische
Schnittstellen- und Emulationserkennung sind eben-

Test: AMIGA-Magazin 5/93, Seite 158

Ergebnis: 9,8 - gut

Preis: ca.1900 Mark

Hersteller: Brother International GmbH, Im Resengarten 14,
61118 Bad Vilbel, Tel. (0 61 01) 80 50

Anbieter: Fachhandel

so selbstversténdlich wie ein optionales»AppleTalk-
1/Q«-Modul.

Der HL 10V bietet eine max. Druckauflésung von
300 x 300 dpi und 1 MByte RAM. Der Speicher kann
bei Bedarf bis 5 MByte ausgebaut werden. Wahlwei-
se kann man auch Postscript nachriisten.

Beim Geschwindigkeitsvergleich gehort er sicher-
lich zu den schnellsten Laserdruckern. Fir zehn
Standardseiten bendétigt der HL 10V ca. eine Minute.

Im Standby-Betrieb ist der HL 10V mit 40 dB(A)
kaum wahrnehmbar, doch wahrend der Arbeit stért
ein Klappergerausch beim Papiereinzug. Ansonsten
liegt er mit 50 dB(A) im akzeptablen Bereich.

Fazit: Der Brother HL 10V ist ein qualitativ hoch-
wertiger Laserdrucker, den man auch ungeduldigen
Anwendern empfehlen kann. 1 MByte RAM geniigen
um Textseiten zu drucken. Will man jedoch blattful-
lende Grafiken drucken, solite auf jeden Fall der
Speicher ausgebaut werden.

in echtes Sonderangebot ist der Panasonic KX-

P4410. Mit einem Ladenpreis von rund 1000 Mark
ist er nicht nur ein glnstiger Laserdrucker, sondern
eine echte Konkurrenz fur Tintenstrahler.

Beim Geschwindigkeitstest ist der KX-P4410 nicht
der schnellste. Fur finf Standardseiten benétigt er
ca. eine Minute. Zum Vergleich: Mancher Tinten-
strahler ist da schon schneller. Der Panasonic 146t
sich einfach zuviel Zeit beim Aufbau der Druckseite
im Speicher. Bis das Druckwerk die Arbeit beginnt,
sind andere bereits fertig.

In der Grundausstattung bietet der Laser eine
Druckauflésung von 300 x 300 dpi und 512 KByte
RAM Speicher. Bei Bedarf 1aBt sich der Speicher bis
4.5 MByte RAM ausbauen. Den Speicher sollte man
auf alle Falle nachristen, denn mit 512 KByte RAM
ist man sehr schnell am Limit angelangt. Der Papier-
schacht faf3t max. 200 Blatt.

An Schnittstellen gibt's eine serielle und eine par-
allele. Als Emulationen stehen »PCL 4«, »Epson

Laserdrucker
Panasonic KX-P4410

FX«, »IBM Proprinter« und »Diablo 630« zur Verfi-
gung. Postscript kann man nicht nachriisten. Eine
Kantenglattung bietet der KX-P4410 nicht.

Bei der Bedienung muB man Abstriche machen.
Die Folientasten sind unzuverlassig und das Setup
ist umsténdlich. Auch gibt das LCD-Display keinen
AufschluB (iber die gewahlte Emulation. Dafir mufi3
man erst im Setup nachsehen.

Fazit: Wer saubere Texte drucken will und sich
zwischen einem Tintenstrahler und Laserdrucker ent-
scheiden méchte, sollte auf jeden Fall zum Panaso-
nic KX-P4410 greifen. Hier hat man auch noch auf
oft grobem Umweltpapier ein akzeptables Schriftbild.
Der Gerauschpegel von 48 dB(A) wahrend des
Druckens ist akzeptabel.

Test: AMIGA-Magazin 5/93, Seite 160

Ergebnis: 8,5 - gut

Preis: ca. 1000 Mark

Hersteller: Panasonic Deutschland GmbH, Winsbergring 15,
22525 Hamburg, Tel. (0 40) 8 54 90

Anbieter: Fachhande!

Laserdrucker

Star LS 5ex

er LS 5ex gehdrt zur Mittelklasse bei den Laser-

druckern. Er bietet alles, was man von einem La-
serdrucker dieser Kategorie erwarten darf:

In der Grundausstattung bietet der Laser eine
Druckauflésung von 300 x 300 dpi, 1 MByte Druck-
puffer, ein ozonarmes Druckwerk und eine 250-Blatt-
Papierkassette. Bei Bedarf kann der Speicher auf 6
MByte erweitert und eine 500-Blatt-Kassette einge-
setzt werden.

Der LS 5ex verfiigt tiber einen seriellen und paral-
lelen Port mit Schnittstellen und Emulationserken-
nung. Als Emulation bietet er »PCL 5«.

Das groBziigige Bedienpanel auf der Vorderseite
geféllt durch Mikrotaster mit gutem Druckpunkt und
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Test: AMIGA-Magazin 5/93, Seite 160
Ergebnis: 9,5 - gut

Preis: ca. 1300 Mark

Hersteller: Star Micronics GmbH, Westerbachstr. 59,
60489 Frankfurt, Tel. (0 69) 78 99 90

Anbieter: Fachhandel

einem sehr gut lesbaren LCD-Display, auf dem die
wichtigsten Einstellungen sténdig sichtbar sind. Der
Gesamteindruck wird nur durch den auf der Seite an-
gebrachten Netzschalter getriibt.

Der Grafikdruck kann sich sehen lassen. So ist
der Ubergang von Schwarz- in Grauflichen an-
standslos und die Grafiken kraftig und konturen-
scharf. Nur im dunklen Graubereich kann es zu ge-
ringer Streifenbildung kommen. Zum Drucken fiir vier
Standardseiten bendtigt er ca. eine Minute

Der LS 5ex verfugt Gber eine Kantenglattung. Bei
Bedarf kann Postscript nachgeriistet werden. Eine
nachtragliche Aufriistung mit Treulmage ist moglich.

Fazit: Der Star LS 5ex ist eine gute Wahl. Mit
kompletter Ausstattung und Gberdurchschnittlichen
Druckergebnissen wird er seine Kaufer nicht enttau-
schen. Der Gerauschpegel von 37 dB(A) im Standby-
Modus und 45 dB(A) wahrend des Druckens ist ak-
zeptabel.
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er »HP DeskJet Portable« erweitert die DeskJet-

Familie um ein weiteres Modell. Der Drucker kann
sowoh! Uber Netzteil als auch Uber Batterie mit Strom
versorgt werden.

Der Tintenstrahler verfugt Gber 50 Dusen. Die ma-
ximale Druckauflésung betragt 300 x 300 dpi. Als
Emulation gibt's »Deskjet«. Der Druckerpuffer ist 48
KByte groB. Das max. Papierformat ist A4. Das Pa-
pierfassungsvermogen betragt 50 Blatt. Das Papier
sollte eine Starke zwischen 60 und 90 Gramm ha-
ben. Der Drucker wird (ber die parallele Schnittstelle
angesteuert. Die Druckgeschwindigkeit liegt bei 138
Zeichen/s im Schoénschreibmodus und bei 178 Zei-
chen/s im Draftmodus.

Die Bedientafel hat sich in der Praxis als zu klein
erwiesen. Auch wenn alle Funktionen auBer der
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Tintenstrahldrucker

HP DeskJet Portable

Font-Auswahl dort getroffen werden kénnen, gestal-
tet sich der Umgang mit den kleinen Drucktasten als
gewochnungsbediirftig. Sechs Leuchtdioden informie-
ren Uber den jeweiligen Druckstatus.

Das Schriftbild und die Grafikqualitat brauchen sich
hinter den anderen DeskJets nicht zu verstecken.
Auch geschwindigkeitsméaBig liegt er mit ihnen fast
gleich. Aktiviert man seine vier internen Schriften,
muB die Ansteuerung softwaremaBig erfolgen.

Fazit: Der HP DeskJet Portable (berzeugt durch
sehr gute Leistung.

Test: AMIGA-Magazin 9/93, Seite 136

Ergebnis: 9,8 — gut

Preis: ca. 550 Mark

Hersteller: Hewlett-Packard GmbH, Hewlett-Packard-Str.,
61352 Bad Homburg, Tel. (021 02) 44 11 22

Anbieter: Fachhandel

Tintenstrahldrucker
HP DeskJet 510

Der »HP DeskJet 510« |6st das Modell 500 ab. Nur
an ein paar unwesentlichen Anderungen zeigt
sich von auBen der Generationswechsel.

Der modifizierte Papiereinzug erlaubt nun auch
die automatische Verarbeitung von Umschlégen. Die
Auswahl der Schriften wurde etweitert. Neu sind im
Hochformat die Schrift »Univers« und im Querformat
die »Letter Gothic«.

Der Monochrom-Bubble-Jet-Tintenstrahler besitzt
50 Dusen. Die maximale Druckauflésung betragt 300
x 300 dpi. Der Druckerpuffer ist 16 KByte groB. Als
Emulation gibt's »DeskJet«. Das Papierfassungsver-
mogen betrdgt 100 Blatt (A4). Die Druckgeschwindig-
keit liegt bei 142 Zeichen/s im Schonschreibmodus

Test: AMIGA-Magazin 9/93, Seite 136

Ergebnis: 10,1 — sehr gut

Preis: ca. 650 Mark

Hersteller: Hewlett-Packard GmbH, Hewlett-Packard-Str.,
61352 Bad Homburg, Tel. (021 02) 44 11 22

Anbieter; Fachhandel

und 185 Zeichen/s im Draftmodus. Die Tintenreich-
weite liegt bei rund drei Millionen Zeichen. Das Pa-
pier sollte eine Starke zwischen 60 und 135 Gramm
haben. Vorbildlich ist das gesamte Papiermanage-
ment. Der automatische Einzelblatteinzug arbeitet
genau und zuverlassig. Ein manueller Einzug fehlt.

Die Bedienung erfolgt Uber das an der Seite ein-
gebaute Tastenfeld. Obwohl sechs LEDs nicht in al-
len Fallen fir den 100prozentigen Uberblick sorgen,
reichen die gelieferten Informationen fur den Betrieb
vollig aus. Die Grundkonfigurationen werden Uber
DIP-Schalter verédndert. Diese sind jedoch sehr un-
glnstig angebracht.

Der Deskjet 510 berzeugt mit guten Fahigkeiten
in Grafik und Schriftbild. Es ist jedoch eine leichte
Streifenbildung zu erkennen. Auch die Konturen der
Buchstaben sind nicht ganz scharf.

Fazit: Der DeskJet 510 Uberzeugt durch ein sehr
gutes Preis-/Leistungs-Verhéltnis.

er »HP DeskJet 550C« hat »Ex- und -hopp«-

Druckkopfe, d.h. Druckkopf und Tintenbehalter
sind eine Einheit. Der DeskJet besitzt einen Druck-
kopf fur Schwarz und einen gemeinsamen Kopf flr
Cyan, Magenta und Gelb. Die Bedienung erfolgt iber
acht Taster und neun Leuchtdioden.

Der Farb-Bubble-Jet-Tintenstrahler (50 Disen)
bietet eine max. Druckauflésung von 300 x 300 dpi.
Der Druckerpuffer ist 80 KByte gro3. Das Papierfas-
sungsvermogen betragt 100 Blatt (A4). Die Druckge-
schwindigkeit liegt bei 115 Zeichen/s im Schon-
schreibmodus und 156 Zeichen/s im Schnellschreib-
modus. Die Tintenreichweite liegt bei rund 1,3 Millio-
nen Zeichen.

Die drei Tintenpatronen werden nur alternativ zur
Schwarzen verwendet. Der DeskJet 550C arbeitet
mit zwei Tintenpatronen gleichzeitig. So lassen sich
auf Spezialpapieren qualitativ hochwertige Farb-
drucke herstellen. Will man die Farbfahigkeiten des
Druckers nutzen, muf3 man sich das Printertool »Tur-

Tintenstrahldrucker

HP DeskJet 550G

boPrint Professional« zulegen. Fir den Monochrom-
Betrieb reicht der Workbench-Treiber.

Auf einem mit glanzendem Kunststoff beschichte-
ten und besonders weiBen Spezialpapier (Blattko-
sten 2,40 Mark) werden Grafiken in hervorragender
Qualitat wiedergegeben. Das Schwarz wird schén
satt und ohne Farbstich.

Abgesehen vom Farbdruck eignet sich der Desk-
Jet 550C auch fur Textausgabe mit einem Tempo
von zwei bis drei Textseiten pro Minute. Das Druck-
ergebnis variiert allerdings stark. So verlauft die
schwarze Tinte in Farbflachen auf Normalpapier.

Fazit: Wer taglich weniger als zehn Farbdrucke
ausgibt und es dabei nicht besonders eilig hat, fir
den ist der DeskJet 550C wie geschaffen.

Test: AMIGA-Magazin 3/93, Seite 18

Ergebnis: 10,8 - sehr gut ;

Preis: ca. 1200 Mark

Hersteller: Hewlett-Packard GmbH, Hewlett-Packard-Str.,
61352 Bad Homburg, Tel. (02102 ) 44 11 22

Anbieter: Fachhandel

Tintenstrahldrucker

Brother HJ-400

it einem kleinen AuBeren wie man es von Nadel-

druckern gewohnt ist, kommt der »Brother HJ-
400« aus. Das Bedienfeld besteht aus funf auf der
Front installierten Drucktasten. Der Druckpunkt der
Tasten ist schlecht zu definieren. Ansonsten gestaltet
sich der Umgang mit den Bedientasten weitgehend
problemlos.

Um den Drucker zu konfigurieren, steht der An-
wender einem Setup-Menil gegeniiber. Um Papier
von 52 bis 90 Gramm zu verwenden, steht ein auto-
matischer Einzelblatteinzug zur Verfiigung. Einzelne
Druckmedien kénnen manuell zugeflhrt werden. Pa-
pier bis zum A4-Format vertragt der Drucker ohne
Schwierigkeiten. Zu bemangeln ist die nicht prazise
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Test: AMIGA-Magazin 9/93, Seite 136

Ergebnis: 8,1 - gut

Preis: ca. 700 Mark

Hersteller: Brother International GmbH, Im Rosengarten 14,
61118 Bad Vilbel, Tel. (0 61 01) 80 50

Anbieter: Fachhandel

Papierzufuhr. Selbst der 100 Blatt fassende automa-
tische Einzelblatteinzug ist nicht besonders genau.

Der Druckkopf des HJ-400 besitzt 64 Disen, die
vertikal angeordnet sind. Der Druckerpuffer ist 48
KByte groB. Als Emulationen gibt's »Epson LQ« und
»IBM Proprinter«. Die maximale Druckauflésung be-
tragt 360 x 360 dpi. Die Druckgeschwindigkeit liegt
im Schanschreib- und Draftmodus bei 87 Zeichen/s.
Der Tintenverbrauch liegt mit ca. 700 000 Zeichen im
LQ-Modus im Durchschnitt. Die Tinte kann durch den
Economy-Modus gespart werden. Daflr fallt der
Draftmodus mit héherer Druckgeschwindigkeit weg.

Die Druckqualitat liegt im Text- und Grafikbetrieb
im Mittelfeld. Den Gesamteindruck im Grafikmodus
stort jedoch eine teilweise auftretende Streifenbil-
dung im Ausdruck.

Fazit: Der Brother hinterlaBt gemischte Gefiihle.
Einerseits liberzeugt er durch seine kompakte Form,
andererseits stort die trage Geschwindigkeit.
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er Epson Stylus prasentiert sich in einem elegan-

ten Gehduse. Die Bedienung gestaltet sich auf-
grund des Ubersichtlichen Bedienfelds einfach. Der
Anwender hat auf den ersten Blick die notwendigen
Statusangaben zur Verfligung. Durch den Einsatz
von funf Tasten und neun Leuchtdioden sind die we-
sentlichen Grundfunktionen leicht wéhlbar. Sogar an
eine Diode, die rechizeitig vorm Ausgehen der
Drucktinte warnt, ist gedacht worden.

Der automatische Einzelblatteinzug faBt rund 100
Blatt (A4). Die zulassige Papierstéarke von 90 Gramm
wird auch mit dem manuellen Einzelblatteinzug nicht
erhoht. Das Papiermanagement der Einzugsmecha-
nik ist zuverlassig und genau. Durch 48 Disen, die
im Longlife-Druckkopf nach dem Drop-On-Demand-
Verfahren arbeiten, erreicht der Stylus eine max.

Tintenstrahldrucker

Epson Stylus 800

Druckauflésung von 360 dpi. Die fiir rund 700 000
Zeichen ausgelegte Tintenkartusche IaBt sich ohne
groBBe Schwierigkeiten auswechseln.

In puncto Geschwindigkeit liegt der Epson im Mit-
telfeld. Mit 121 cps entsprechen seine Leistungen
den Forderungen nach solidem Drucktempo sowohl
im Grafik- als auch im Textmodus. Eine Geschwin-
digkeitssteigerung im Textbetrieb ist nicht mdglich,
da eine Schnellschriftfunktion nicht vorgesehen ist.

Fazit: Der Stylus 800 hebt sich durch gute Bedie-
nung von einigen seiner Konkurrenten ab.

Test: AMIGA-Magazin 9/93, Seite 138

Ergebnis: 9,8 — gut

Preis: ca .650 Mark

Hersteller: Epson Deutschland GmbH, Zilpicher Str. 6,
40549 Diisseldorf, Tel. (0 211) 5 60 30

Anbieter: Fachhande!

Tintenstrahldrucker

SpeedJet 300

Der Seitenpreis des »Seikosha Speedjet 300« ist
eine seiner Starken. Fir 85 Mark kdénnen in
Schonschrift etwa 1300 Seiten zu je 6,5 Pfennig ge-
druckt werden.

Wem die Schnellschrift nicht gentigt, mit der der-
Drucker nicht schneller arbeitet, aber mit der Tinte
sparsamer umgeht, der fertigt mit einer Patrone Tinte
laut Hersteller 3200 Briefe (mit 1290 Zeichen). Dann
kostet die Tinte je Seite nur 2,6 Pfennig.

Die maximale Druckaufldsung (128 Dusen) be-
tragt 300 x 300 dpi. Der Puffer ist 24 KByte groB. Als
Emulation steht »Deskjet« zur Verfligung. Alle Druck-
tasten, die zur Bedienung erforderlich sind, befinden
sich Ubersichtlich angeordnet an seiner Frontseite.

Test: AMIGA-Magazin 8/93, Seite 138

Ergebnis: 9,8 - gut

Preis: ca. 700 Mark

Hersteller: Seikosha Europe GmbH, Ivo-Hauptmann-Ring 1,
22159 Hamburg, Tel. (0 40) 6 45 89 20

Anbieter: Fachhandel

Die notwendige Klarheit leidet nur bei Auswahl einer
der insgesamt drei internen Schriften (Courier, Letter
Gothic und Dutch 801). Zwar zeigen die LEDs die
Zeichenbreite an, geben aber keinen Einblick in den
momentan aktiven Font,

Zur Konfiguration wird ein Setup-Menii verwendet.
Ein Wechsel vom automatischen Einzelblatteinzug
auf den manuellen Einzug mufB im Setup geandert
werden. Wird der manuelle Einzug benutzt, kann Pa-
pier von 60 bis 180 Gramm bedruckt werden. Die
Druckgeschwindigkeit liegt bei 230 Zeichen/s im
Draft- und 225 Zeichen/s im Schénschreibmodus.

Im Textdruck liefert der SpeedJet ein gutes Ergeb-
nis. Anders sieht's im Grafikmodus aus. Hier arbeitet
der Zeilenvorschub nicht einwandfrei, so dali3 feine
weiBe Linien im Ausdruck bleiben.

Fazit: Der Seikosha ist bei schnellem und saube-
rem Textdruck gefragt. Er macht zu Hause und am
Arbeitsplatz eine gute Figur.

Der Bubble-Jet-Farbdrucker »Canon BJC-800+« ver-
spricht mit seinen 4 x 64 Disen Grafiken von ho-
her Qualitat auf Spezialpapier sowie bei Overhead-
Folien. Die Lebensdauer jedes der vier Druckkopfe
soll laut Hersteller mindestens 100 Millionen Zeichen
betragen, was etwa 67 000 Textseiten je Kopf ent-
spricht.

Die maximale Druckaufldsung betrdgt 360 x 360
dpi. Der Druckerpuffer ist 7 KByte grof3. Als Emulati-
on gibt's »Epson LQ-2550«. Als Papierformate koén-
nen A3 und A4 verwendet werden. Das max. Papier-
fassungsvermogen betragt 50 Blatt (A3) bzw. 100
Blatt (A4). Die Druckkosten betragen pro Seite min.
6,5 Pfennig im Monochrom-Modus bzw. min. 60
Pfennig im Farbmodus.

Farbdrucke auf Spezialpapier beeindrucken durch
die Intensitdt und Farbneutralitdt, mit sehr schénen
Ubergéngen bei Farbverldufen und mit hoher Abbil-
dungsschérfe. Gerasterte Flachen gelingen bei einer
50prozentigen Rasterdichte fast ohne Streifen. Bei

Tintenstrahldrucker
Canon BJC-800

hoheren Dichten ist die Streifenbildung gering und
fast zu vernachlassigen.

Die Druckqualitéat des Tintendruckers hangt von
der Papiersorte ab. Auf Ublichem Kopiererpapier
schaut ein Text gut aus, aber die Farbflachen wirken
matt. Anders sieht's auf dem von Canon vertriebenen
Spezialpapier aus. Dort bildet sich dafiir der Text et-
was weniger scharf ab, aber die Farben gelingen
auch in den Flachen ohne Streifen.

Die Druckgeschwindigkeit liegt im Schonschreib-
modus bei 340 Zeichen/s und im Draftmodus bei 600
Zeichen/s. Farbdrucke verarbeitet der BJC-800 in or-
dentlichem Tempo.

Fazit: Der Canon BJC-800 ist ein schneller, nahe-
2u universal einsetzbarer Drucker.

Test: AMIGA-Magazin 3/93, Seite 18

Ergebnis: 10,1 — sehr gut

Preis: ca. 2500 Mark

Hersteller: Canon Deutschland GmbH, Hellersbergstr. 2-4,
41460 Neuss, Tel. (0 21 31) 12 50

Anbieter: Fachhandel

Tintenstrahldrucker

Ganon BJ-200

Der »BJ-200« von Canon ist fir die Arbeit auf klein-
stem Raum ideal geeignet. Seine bendtigte
Standflache wird durch das Einschieben des Ausga-
betachs sehr verkleinert. Das auf der Oberseite an-
gebrachte Bedienfeld ist mit nur drei Tasten etwas
spartanisch ausgefallen. Durch den Einsatz von finf
LEDs bietet sich jedoch nur ein flichtiges Bild vom
aktuellen Druckerstatus.

Der  Monochrom-Bubble-Jet-Tintenstrahldrucker
hat eine max. Druckauflésung von 360 x 360 dpi. Als
Emulationen stehen »Epson LQ510« und «IBM Pro-
printer« zur Verfugung. Der Druckerpuffer ist 50
KByte groB. Das max. Papierformat ist A4. Das Pa-
pierfassungsvermdgen betragt 100 Blatt.
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Test: AMIGA-Magazin 9/93, Seite 138

Ergebnis: 10,4 - sehr gut

Preis: ca. 650 Mark

Hersteller: Canon Deutschland GmbH, Hellersbergstr. 2-4,
41460 Neuss, Tel. (0 21 31) 1250

Anbieter: Fachhandel

Die Druckkosten betragen pro Textseite min. 7,5
bis 10 Pfennig. Die Druckgeschwindigkeit liegt bei
1567 Zeichen/s im Draft- und 216 Zeichen/s im
Schoénschreibmodus. Texte erscheinen konturen-
scharf und mit einem guten Schriftbild. Grafiken wer-
den in guter Qualitat gedruckt. Eine geringe Streifen-
bildung ist jedoch zu bemerken.

Die Konfiguration des BJ-200 ist sehr einfach. Ne-
ben dem Bedienfeld lassen sich mit dem gut zugéng-
lichem DIP-Schalterfeld die notwendigen Einstellun-
gen vornehmen. Neben diesen Parametern werden
auch die sechs internen Fonts mittels DIP-Schalter
ausgewahit. Eine Anzeige des aktiven Fonts fehlt.

Besonders geféllt das geringe Betriebsgerausch,
denn auch Tintenstrahler sind nicht immer sehr leise.
Das deutsche Handbuch zum Drucker ist Ubersicht-
lich, der Text verstandlich.

Fazit: Der BJ-200 ist ein leistungsfahiger Drucker
mit geringer Standflache und angenehmer Bedienung.
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ie Turbokarte »Vector« fir den Amiga 2000 arbei-

tet mit einem MC68EC030 und dem Mathe-Kopro-
zessor MC68882, die beide mit 25 MHz getaktet
sind. Der Speicher 148t sich in den Stufen 4 und 8
MByte (1-MByte-SIMMs) oder 16 und 32 MByte (4-
MByte-SIMMs) bestiicken. Im 68030-Modus wird das
gesamte RAM der Turbokarte als Extended Memory
auBerhalb des Autoconfig-Raums eingebunden (Au-
toconfig-RAM ist nicht maglich).

An den integrierten SCSI-Host-Adapter lassen
sich bis zu sieben Gerdte (Fest-, Wechselplatten,
Streamer usw.) anschlieBen. Perfekt unterstitzt wer-
den Wechselplatten, denn Vector erkennt einen Me-
diumwechsel automatisch. Auch die Streamer-Unter-
stlitzung via SCSI-Direkt duft reibungslos. Im 68000-
Modus funktioniert der Host-Adapter uneinge-

68030-Turbokarte
Vector

schrankt, vom Turbokartenspeicher kann man max. 8
MByte einsetzen.

Mit Vector 1aBt sich ein SCSI-Netz betreiben. Meh-
rere Amiga mit IVS-Festplattensystemen konnen die
angeschlossenen SCSI-Gerdte gemeinsam nutzen.
Es handelt sich um kein Netz im eigentlichen Sinn,
sondern um die Moglichkeit der Ressourcenteilung.
Es mussen keine Einschrankungen bei der Daten-
transferrate hingenommen werden.

Fazit: Das spezielle Bootmen( und die Flexibilitat
im 68000-Betrieb heben Vector aus der Masse hervor.

Test: AMIGA-Magazin 4/93, Seite 170
Ergebnis: 10,0 — sehr gut

Preis: ca.1300 Mark ochne RAM und Festplatte
Hersteller: IVS, 11612 Knott Avenue, Suite 13,
Garden Grove, California 92641

Anbieter: Promigos Schweiz, Hauptstr. 37 & 50,
CH-5212 Hausen, Tel. 00 41 (56) 32 21 32

68030-Turbokarte
Professional-030 Plus

ie Low-cost-Turbokarte »Professional-030 Plus«

wird in zwei Varianten angeboten: eine interne
Amiga-500-Version flir den CPU-Sockel und eine
Amiga-2000-Version fiir den MMU-Slot.

Die 68030-Turbokarte lauft mit doppelter Taktfre-
guenz des Amiga, also mit 14,18 MHz. Der Prozes-
sor ist ein 68030 mit funktionierender MMU. Virtuelle
Speicherverwaltungsprogramme und die »Fast-
ROM:«-Option des CPU-Befehls laufen auf diesem
Board. Als mathematischer Koprozessor ist ein
MC68882 eingebaut. Er wird mit einem Quarz-Oszil-
lator asynchron zur CPU mit 25 MHz getaktet.

Der 32-Bit-Speicher wird mit DRAMs im ZIP-
Gehéuse (256K x 4 oder 1M x 4) aufgeriistet. Dabei

Test: AMIGA-Magazin 8/93, Seite 22

Ergebnis: 9,9 — gut

Preis: ca.750 Mark mit 2 MByte RAM

Hersteller: Harms Computertechnik

Anbieter: Harms Computertechnik, Anna-Seghers-Str.99,
28279 Bremen, Tel. (04 21) 83 86 86

sind die Ausbaustufen 1 bzw. 2 MByte (1-MByte-
ZIPs) oder 4 bzw. 8 MByte (4-MByte-ZIPs) moglich.
Eine Mischbestiickung zwischen 1- und 4-MByte-ICs
ist nicht vorgesehen. Fir die Aufriistung einer Bank
werden acht ICs bendétigt, zwei Banke sind auf der
Karte vorhanden. Leider ist nur die erste (bestiickte)
Bank mit Sockeln versehen. Wer mehr RAM haben
will, mu3 deshalb selbst zum Létkolben greifen. Der
Speicher IaBt sich im Autoconfig- oder Extended-Be-
reich einbinden. Damit sind mehr als 8 MByte Fast-
RAM mdéglich.

Die Verarbeitung des Boards ist ausgezeichnet.
Die Platine wurde hauptsachlich in SMD-Technik ge-
fertigt. Die Prozessoren, Speicher-ICs und der Quarz
sitzen in Prazisionsfassungen.

Fazit: Professional-030 Plus Gberzeugt durch gute
Leistung. Gegenlber einem Standard-Amiga (68000-
Prozessor) werden Geschwindigkeitssteigerungen
bis zum Faktor 6 erzielt.

Die »MTec«-Turbokarte fir den Amiga 500/2000
gibt es in mehreren Varianten: Die »MTec-68020«
ohne 32-Bit-RAM, mit einem oder vier MByte und
»MTec-68030« mit einem oder vier MByte.

Als Speicher-ICs kommen bei beiden Turbokarten
SMD-Schaltkreise zum Einsatz, spateres Aufristen
ist nicht mehr méglich. Der Speicher kann auch nicht
nachtraglich gegen groBere RAM-ICs ausgetauscht
werden, da die ICs direkt auf die Platine gelGtet sind.

Die CPUs werden mit doppelter Takifrequenz des
Amiga betrieben (14,2 MHz). Beide Prozessoren sind
»normale« CPUs, keine EC-Varianten. Das hat den
Vorteil, da3 mit dem Befehl »CPU FastROM« der
Workbench 2.04, der Inhalt des Kickstart-ROMs ins
schnellere RAM transferiert und von dort gestartet
wird. Betriebssystem-Routinen kénnen so schneller
abgearbeitet werden.

Zusatzlich sind auf beiden Karten noch Sockel fur
einen mathematischen KoprozessorMC68881/2 vor-
handen. Er kann mit einem optionalen Quarzoszilla-

68030-Turbhokarte

MTec-68020/30

tor nur asynchron (mit anderer Taktfrequenz) zur
CPU getaktet werden. Dabei sind Frequenzen bis 40
MHz moglich. Per Jumper lassen sich auf beiden
Karten der Turbomodus, der Cache und die MMU
abschalten.

Das 32-Bit-RAM muf3 erst mit einem zusatzlichem
Programm »Add32Bit« angemeldet werden. Die
RAM-Prioritat des 32-Bit-Speichers betragt »+30«,

Kauftip: Nur die Varianten mit 32-Bit-RAM bringen
die volle Leistung der 32-Bit-Prozessoren. Hier gilt, je
mehr Speicher desto besser.

Fazit: Die MTec-68030 (4 MByte) bringt flr eine
mit 14,2 MHz getaktete Beschleunigerkarte eine gute
bis sehr gute Leistung (Faktor 6). Sehr gut ist auch die
Kompatibilitat zu anderen Hardware-Erweiterungen.

Test: AMIGA-Magazin 5/93, Seite 150

Ergebnis: 9,7 — gut &
Preis: ca. 500 Mark mit 1 MByte RAM

Hersteller: Udo Neuroth Hardware Design

Anbieter: Udo Neuroth Hardware Design, Essenersir. 4,
46236 Bottrop, Tel. (02041) 204 24

68040-Turbokarte

Progressive 040/500

ie »Progressive 040/500« ist die schnellste Turbo-

karte fiir den Amiga 500. Die 68040-Karte ist mit
28 MHz Taktfrequenz und 4 MByte RAM oder mit 33
MHz Taktfrequenz, 8 MByte RAM lieferbar. Als Spei-
cherbausteine kommen ZIP-RAMs 1M x 4 Bit zum
Einsatz. Eine Bank besteht aus acht ICs, es sind nur
4 oder 8 MByte 32-Bit-RAM moaglich, eine Mischbe-
stiickung ist nicht vorgesehen.

Der Speicher wird mit Prioritat »+30« auBerhalb
des 16-Bit-AdreBraums (des 68000) per Software ins
System eingebunden. Programme, die systemkon-
form programmiert sind, bevorzugen das 32-Bit-RAM.

Zum Einbau muB der Amiga 500 gedffnet werden,
da die Turbokarte in den CPU-Sockel der Computer-
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Test: AMIGA-Magazin 7/93, Seite 104
Ergebnis: 10,0 — sehr gut
Preis: ca.1800 Mark mit 4 MByte RAM
Hersteller: Progressive Peripherals & Software, 938 Quail
Street, Lakewood, CO U.S.A.
Anbieter: Fachhandel

platine kommt. Andere interne Erweiterungen (An-
tiflickerkarte, Speichererweiterungen mit Gary- oder
CPU-Adapter) haben wegen der relativ groBen Plati-
ne der Turbokarte keinen Platz mehr.

Fur die Softwareinstallation ist ein Programm (In-
stallo40) auf Diskette vorhanden, das alle erforderli-
chen Programme und die 68040-Library auf Festplat-
te kopiert und einen Befehl in der »Startup-Sequen-
ce« einfiigt. Letzteres ist erforderlich, um das 32-Bit-
RAM ins System einzufigen. Mit »CPU040« und
»Switch« kann der Anwender den Prozessor und das
ROM bei eingeschaltetem Computer auswahlen. Die
ROM- und Prozessorumschaltung erfolgt erst nach
einem Warmstart.

Fazit: Die Beschleunigung von allen Programmen,
die auf dem Turboboard laufen, ist enorm. Mit der
33-MHz-Version werden je nach Anwendungsgebiet
Geschwindigkeitssteigerungen bis zum Faktor 57 ge-
geniiber einem Standard-Amiga-500 gemessen.
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ie 68040-Karte »GForce 040/33« bietet einen

kompletten Computer auf einer Steckkarte fir den
Amiga 2000: 68040-Prozessor mit 33 MHz Taktfre-
quenz, max. 64 MByte RAM, SCSI-Hostadapter fir
den AnschluB3 von bis zu sieben Gerdten wie Fest-
und Wechselplatten, parallele und serielle (Ubertra-
gungsrate bis 57 600 KBit/s) Schnittstelle.

Das 32-Bit-RAM ist in 4, 8, 12 und 16 MByte mit 4-
MByte-SIM-Modulen und in 16, 32, 48 und 64 MByte
mit 16-MByte-SIMMs aufristbar. Bei beiden SIMM-
Varianten muB der Kaufer spezielle GVP-Module
verwenden. GVP bestiickt die Karte werkseitig mit ei-
nem 4-MByte-Modul. Vorsicht: Eine Mischbestik-
kung (4- und 16-MByte SIMMs) ist nicht moglich. Das
gesamte RAM der Turbokarte wird grundsétzlich als
Extended Memory eingebunden.

68040-Turhokarte

GForce 040/33

An den SCSI-Host-Adapter kann man bis zu sie-
ben Geréte intern an einer 50poligen Steckerleiste
oder extern (ber eine 25polige Sub-D-Buchse an-
schlieBen. Der Host-Adapter arbeitet ausschlieBlich
im 68040-Modus. Bei abgeschalteter Turbokarte ist
die Festplatte und das RAM nicht verfigbar. Der
Host-Adapter unterstiitzt den Rigid-Disk-Block-Stan-
dard, der problemlosen Datenaustausch z.B. mit
Wechselplatten ermdglicht.

Fazit: Im Vergleich zu einer 68030-Karte (50 MHz)
leistet die GForce 040/33 das Doppelte bis Dreifache.

Test: AMIGA-Magazin 5/93, Seite 144

Ergebnis: 10,8 - sehr gut

Preis: ca. 2500 Mark mit 4 MByte RAM

Hersteller: GVP - Great Valley Products, 600 Clark Avenue,
King of Prussia, PA, 19406 USA

Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden-Auringen, Tel. (0 61 27) 40 64

68030-Turbokarte

A1230 Turbo+

va bietet mit der »A1230 Turbo+« eine Erweite-
rung an, die auch den Amiga 1200 die Hirden
zum professionellen Einsatz nehmen lassen: 68030-
Karte mit 32-Bit-RAM.

Die Karte ist mit einem MCB8ECO030-Prozessor
ausgestattet, der keine MMU (Memory Management
Unit) besitzt. Aus diesem Grunde laufen virtuelle
Speicherverwaltungsprogramme wie »GigaMem«
nicht. Programmierer missen mangels MMU auf das
Tool »Enforcer« verzichten.

Als Mathe-Koprozessor kommt optional ein
MC68882 im PLCC-Gehduse zum Einsatz. Sowohl
der Prozessor MC68EC030 als auch der Koprozes-
sor sind mit 40 MHz getaktet.
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Test: AMIGA-Magazin 6/93, Seite 152

Ergebnis: 10,4 — sehr gut

Prels: ca.750 Mark chne RAM

Hersteller: GVP

Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden-Auringen, Tel. (0 61 27) 40 64

Zur Erweiterung des Arbeitsspeichers hat die Tur-
bokarte zwei Sockel fir SIM-Module. Der Anwender
kann wéhlen, ob er das RAM um 1, 2, 4, 5, 8, 12, 16,
17, 20, 24 oder 32 MByte ausbauen méchte. Aller-
dings setzt GVP bei den SIMMs auf Eigenproduktion.
Positiv: SIMMs unterschiedlicher GréBe (1-, 4- und
16-MByte-Module) lassen sich mischen. Der Spei-
cher wird immer als Extended Memory eingebunden,
so daB man gleichzeitig noch eine PCMCIA-RAM-
Karte installieren kann.

Die Karte ist ausgezeichnet verarbeitet: Abschirm-
blech, vergoldete Steckerkontakte, Loétstopplack so-
wie Sockel fur FPU, SIMMs und EPROM. Der Pro-
zessor ist nicht gesockelt.

Fazit: Je nach Anwendung ist die Turbokarte ca. 2
bis 2,5 mal schneller als ein Amiga 1200 mit 32-Bit-
Speicherkarte. Gegeniiber einem serienmaBigen
Amiga 1200 erzielt die Karte eine Leistungssteige-
rung um den Faktor 2,5 bis 4,5.

Dank MCB80EC20-Prozessor und 32-Bit-RAM ent-
spricht der Amiga 1200 in etwa einem Amiga 500
mit eingebauter Low-cost-Turbokarte. Das AA-Chip-
set ersetzt eine kostspielige Grafikkarte. Bei hoher
Farbanzahl ist jedoch ein schnellerer Prozessor und
mehr RAM gefragt.

Microbotics bietet mit der »M1230 XA« Rechenlei-
stung satt: Ein MC68030 sowie eine FPU MC68882
mit je 50 MHz Taktfrequenz sorgen fur zusatzlichen
Leistungsschub. Wahlweise ist auch eine 40-MHz-
Variante erhdltlich. Zuséatzlich 148t sich ein 32-Bit-
Speichermodul (Standard-SIMM) bestlicken. So sind
zwischen 1 und 128 MByte RAM maglich. In er-
schwinglichen Preisregionen bewegen sich derzeit
allerdings nur Module bis 16 MByte. Zusatzlich ist ei-
ne batteriegepufferte Echtzeituhr integriert.

Das 32-Bit-RAM der Turbokarte wird vom System
allerdings nicht automatisch eingebunden, sondern
muB Uber zwei Befehle »AddXAMem« im WBStar-
tup- und »SetXA« im Utilities-Verzeichnis angemel-

68030-Turhokarte

M1230 XA

det werden. Hauptzweck von SetXA ist jedoch die
detaillierte Konfiguration der Hardware-Eigenschaf-
ten, einfach per Mausklick: Die M1230 XA speichert
Informationen Uber CPU- und FPU-Takt bzw. -Typ,
sowie GroBe und minimale Zugriffsgeschwindigkeit
des SIM-Moduls in einem EPROM. Mit SetXA legt
man diese Daten fest und 4Bt das Programm die
Zahl der Wartezyklen flir das RAM errechnen.

Die Verarbeitung der Karte ist einwandfrei, die
Steckerleiste vergoldet. Die wichtigsten Bauteile sind
gesockelt.

Fazit: Mit einer Taktfrequenz von 50 MHz bietet
die M1230 XA derzeit die meiste Rechenleistung fir
den Amiga 1200. Die Variante mit 40 MHz ist nur mit
MC68ECO030 (ohne MMU) lieferbar.

Test: AMIGA-Magazin 8/93, Seite 18

Ergebnis: 9,7 — gut

Preis: ca.1250 Mark mit 4 MByte RAM

Hersteller: Micrabotics

Anbieter: Compustore, Fritz-Reuter-Str. 6, 60320 Frankfurt,
Tel. (0 69) 56 73 99

68030-Turbokarte

Derringer 50/60/4

ie Bezeichnung »Derringer 50/60/4« steht fiir 50-

MHz-CPU- und 60-MHz-FPU-Taktfrequenz und
ein Standard-4-MByte-SIM-Modul.

Die 68030-Turbokarte wird intern in den Amiga
500 (Plus) eingebaut. Dazu wird die 68000-CPU aus
dem Sockel gehebelt, Derringer in den freigeworde-
nen Sockel gesteckt und der 68000-Prozessor auf
die Turbokarte gesetzt.

Auf der Platine ist ein SIMM-Sockel zum Ausbau
des 32-Bit-Speichers vorhanden. Mit einem Stan-
dard-SIMM-Modul kann man den Speicher mit 1, 2,
4, 8, 16 oder 32 MByte aufriisten. Per Software wird
dieses RAM als Extended Memory (ab $08C00000)
ins System eingebunden. Die Prioritdt des 32-Bit-
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Test: AMIGA-Magazin 8/93, Seite 20
Ergebnis: 9,7 — gut

Preis: ca. 2000 Mark mit 4 MByte RAM
Hersteller: CSA

Anbieter: AmigaOberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg/Taunus, Tel. (0 61 73) 6 50 01

Speichers betrdgt »+8«. Damit wird sichergestellt,
daf3 Programme bevorzugt den schnelleren Speicher
benutzen.

Uber Jumper kann man den Prozessor (68000
oder 68030) synchronen oder asynchronen Takt der
FPU und die Caches und MMU einstellen bzw. ab-
schalten.

Die Software-Installation beschrankt sich auf das
Kopieren dreier Programme auf die Festplatte: »D3«
testet das RAM der Turbokarte und meldet mit der
Option »dram« die SpeichergréBe im System an.
»drome« kopiert den Inhalt des Kickstart-ROMs in
schnelle 32-Bit-RAM.

Fazit: Der einfache Einbau, die simple Software-
Installation und ein sehr gutes Preis-Leistungs-Ver-
héltnis machen diese Turbokarte zu einem Renner
unter den internen Amiga-500-Karten. In der Praxis
lassen sich je nach Anwendung Geschwindigkeits-
steigerungen bis zum Faktor 19 erzielen.
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it einem Trick beschleunigt die »Supra Turbo28«

das vorhandene Fast-RAM: das Zauberwort
heiBt Cache. Durch diesen schnellen Pufferspeicher
werden Zugriffe auf das Fast-RAM optimiert und das
gesamte System wird schneller.

Auf dem Board befindet sich ein 68HC000-Pro-
zessor, der mit 28 MHz getaktet wird. Supra Turbo28
kommt ohne eigenes RAM aus. Auf der Karte befin-
det sich lediglich ein externer Cache.

Die Karte wird in zwei Versionen angeboten: als
interne flir den Amiga 2000 oder als externe fur den
Amiga 500 (Plus). Der Expansion-Port der Amiga-
500-Variante ist durchgefiihrt. Bei der Amiga-500-
Version ist an der Riickseite ein Schalter zum Ab-
schalten der Turbokarte, die Amiga-2000-Variante
hat ein Slotblech mit Schalter.

| JAHRESUBERSICHT
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68000-Beschleunigerkarte

Supra Turbo28

Die Verarbeitung beider Karten ist sehr gut. Die
Boards sind vollstandig in moderner SMD-Technik
gefertigt und mit Schutzlack Gberzogen.

Die Karten erreichen eine Leistungssteigerung um
den Faktor 2,5 bis 3,5.

Fazit: Supra Turbo28 kann einer mit 14 MHz ge-
takteten 68020-Karte durchaus das Wasser reichen.
Die Turbokarte ist ein guter Tip flr den Anwender, der
seinem Amiga mal eben fir wenig Geld Beine machen
will. Die Turbokarte Gberzeugt durch ein sehr gutes
Preis-Leistungs-Verhaltnis.

Test: AMIGA-Magazin 10/93, Seite 28

Ergebnis: 10,3 — sehr gut

Preis: ca. 270 Mark

Hersteller: Supra

Anbieter: Supra Deutschland GmbH.
Carl-Friedrich-GauB-Str. 7, 50250 Pulheim-Brauweiler,
Tel. (0 22 34) 9 85 90, Fax (0 22 34) 8 90 68

Laserdrucker

Minolta SP 3500

er »Minolta SP 3500« gehort zur oberen Klasse

bei den Laserdruckern. Er hat alles, was man von
einem Laserdrucker dieser Kategorie (ca. 4000
Mark) erwarten darf:

In der Grundausstattung bietet der Laser eine
Druckauflésung von 300 x 300 dpi, 2 MByte Drucker-
puffer, einen Ozonfilter und eine 250-Blatt-Papierkas-
sette. Bei Bedarf kann der Speicher auf 10 MByte er-
weitert werden. An Schnittstellen gibt's eine parallele
und eine serielle. Der Laser verfligt Giber eine auto-
matische Schnittstellen- und Emulationserkennung.
Fur zehn Standardseiten benétigt er ca. eine Minute.

Bei der Schnelligkeit bzgl. Grafikausgabe muf
sich der Minolta von anderen Laserdruckern geschia-

Test: AMIGA-Magazin 5/93, Seite 160

Ergebnis: 9,8 — gut

Preis: ca. 4000 Mark

Hersteller: Minolta, In den Kolkwiesen, 19399 Langenhagen,
Tel. (05 11) 7 70 00

Anbieter: Fachhandel

gen geben. Daflr macht sich bei den Grafiken das
sehr wirksame Kantenglattungsverfahren »Fine Art«
von Minolta bemerkbar. So werden Flachenlbergén-
ge sauber und die Grautdne streifenfrei und
Schwarzflachen gelingen gleichmasig tief schwarz.

Neben den Emulationen »PCL 5«, »Epson FX«
und »IBM Proprinter« besitzt der SP 3500 auch die
PostScript-kompatible Seitenbeschreibungssprache
»Truelmages«.

War der Minolta schon im PCL-Mode sehr schnell,
so Uberholt er sich im Truelmage-Modus selbst. Eine
PostScript-Datei, flr die ein »HP Laserjet Ill« mit Ori-
ginal HP-PostScript-Cartridge tber 19 Minuten ge-
braucht hatte, lag bereits nach 2 Minuten und 2 Se-
kunden in der Ablage.

Fazit: Wenn Sie sagen, Time is Money und Wert
auf eine schnelle PostScript-Ausgabe legen, dann
brauchen Sie nicht mehr zu berlegen — der Minolta
SP 3500 bringt's.

as FBAS- und Y/C-taugliche Genlock bietet eine

Vielfalt an Funktionen: In einem flachen Pult-
gehause befindet sich neben dem Genlock ein Ef-
fektgenerator, Farbsplitter, Videogenerator und ein
Audiomischpult. Die Front prasentiert 14 Schalter,
neun Schiebe- und acht Drehregler, die die integrier-
ten Gerate steuern.

Entsprechend seiner Leistungsbandbreite verflgt
das Gerdat an der Ruickseite Uber diverse An-
schluBmaoglichkeiten. FBAS- und Y/C-Video-Eingén-
ge sind,mit einer Bypass-Schaltung zur Sichtkontrolle
versehen. Zwei Amigas kdnnen gleichzeitig ange-
schlossen und fur Spezialeffekte benutzt werden. Ein
RGB-Bypass-Ausgang zur Darstellung des reinen
Amigasignals von Computer 1 oder 2 steht zur Verf(-
gung. Das Mischsignal kann auf einem RGB-Bild-
schirm ausgegeben werden.

Wipes (horizontal, vertikal oder kombiniert) laufen
sauber in allen Modi manuell oder auch automatisch
liber einen Timer gesteuert ab.

Genlock
Digi-Gen Il

Farbprozessor: Ein Farbbalken sowie die Einzel-
farben lassen sich zu Abgleichzwecken ausgeben.

Videoprozessor: Er beeinfluBt das anliegende Vi-
deosignal in den Farbkomponenten und in der Ge-
samtfarbgebung. Die Regler Helligkeit und Kontrast
bewirken auch eine Veranderung des Amiga-Signals.

Das integrierte Audio-Mischpull erlaubt die Mi-
schung von Originalton vom Zuspieler, Musik von CD
oder Kassette und Kommentar tber ein Mikrofon. Die
einzelnen Tonguellen kénnen (ber Regler in ihrer
Lautstarke beeinfluBt werden.

Die FBAS-Bandbreite liegt bei etwa 4 MHz, im
Y/C-Bereich sind es ca. 5 MHz.

Fazit: Digi-Gen Il enthalt die wichtigsten Funktio-
nen eines Videonachbearbeitungsgerats.

Test: AMIGA-Magazin 7/93, Seite 166

Ergebnis: 9,5 — gut

Preis: ca. 1600 Mark

Hersteller: PBC Biet

Anbieter: PBC Biet, Letterhausstr. 5, 36037 Fulda,
Tel. (06 61) 60 11 30, Fax (06 61) 6 96 09

Genlock

Hama Genlock 292

om Aussehen her, &hnelt das Genlock den Hama-

Schnittsystemen. Als externes Gerat 1aBt es sich
an jedes Amiga-Modell anschlieBen. Das Genlock
besitzt ein solide verarbeiteles Pultgehause aus
Kunststoft mit Metallabschirmung, auf der Front vier
Druckknopfe fur die Einstellung der Modi, einen Fa-
der und drei Farbregler. AuBerdem gibt's einen Netz-
schalter, je eine SCART-Buchse als Ein- und Aus-
gang, einen VHS-/S-VHS-Umschalter sowie einen
Schalter zur Benutzung des Geréts am Amiga 3000.

Mit den SCART-Buchsen kdnnen Audio- und Vi-
deosignale gleichzeitig transferiet werden. FBAS-
und Y/C-Signale werden zusammen mit den Audio-
signalen in einem Vorgang ins Genlock tUberfihrt und
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Test: AMIGA-Magazin 7/93, Seite 1

Ergebnis: 8,2 — gut :

Preis: ca. 550 Mark

Hersteller: Hamaphot KG, Dresdner Str. 3- 11,
86653 Monheim, Tel. (090 91) 5 02-0
Anbieter: Fachhandel

dort verarbeitet. Hosiden- und Cinchverbindungen
fehlen.

Nach dem Einschalten startet der Amiga wie ge-
wohnt. Auf dem angeschlossenen Video-Monitor er-
scheint das vom Amiga-Signal Uberlagerte Video-
Signal. Nach einem Knopfdruck auf »Key« erscheint
das Bild invers gestanzt, »Video« ergibt pures Video-
signal und »Amiga« das reine Amiga-Bild.

Der Fader, der mit leichtem Widerstand gut an der
Hand liegt, ermdglicht das Blenden von jedem der
Modi auf schwarz. Das Einblenden der Amiga-Grafik
ins Video-Bild ist jedoch nicht méglich. So bleibt zum
Einspielen beispielsweise eines Titels, nur die Titler-
und Grafiksoftware, die auf dem Amiga reichlich ver-
treten ist.

Fazit: Das Genlock 292 liegt in der Kategorie der
S-VHS-Genlocks fir den Amiga vom Preis her auf ei-
nem Level, der es fiir viele Computer-Video-Einstei-
ger interessant macht.
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as FBAS- und Y/C-taugliche Genlock |aBt sich ex-

tern an alle Amiga-Modelle anschlieBen. »G-
Lock« bietet viele Funktionen: Zwei schaltbare
FBAS-Eingédnge, ein S-VHS-Eingang und zwei Au-
dio-Eing&nge nehmen die Signale entgegen, je ein
FBAS-, S-VHS- und Audioausgang leiten die bear-
beiteten Signale zu den Aufnahmemedien weiter.

Da alle Funktionen per Software gesteuert wer-
den, behalt man beim Uberspielen leicht den
Uberblick. Dazu gibt's einen »Video-« und »Audio-
Panel«.

Der Anwender kann Helligkeit, Kontrast, Farbton
und Farbsattigung beeinflussen. Des weiteren wahit
man zwischen den drei Video-Eingangen und den
vier Stanzmodi: »Nur Video«, »Nur Amiga«, »Amiga
in Video stanzen« und »inverses Stanzen«.

Genlock
G-Lock

Audio: Hier legt man die Lautstarke, Ba3 und
Héhe des Tons fest. Die zwei Audio-Eingange lassen
sich auch mischen. Alle Einstellungen kdnnen in
»Setups« gespeichert werden.

Das G-Lock produziert ein mit dem Ausgangssi-
gnal fast identisches Videobild, mit dem Auge sind
keine Unterschiede auszumachen. Die Bandbreite
liegt bei ca. 4 MHz (FBAS) bzw. bei 5,5 MHz (Y/C).

Fazit: G-Lock erleichtert den Einstieg ins Amiga-Vi-
deo-Vergnligen. Die Softwaresteuerung ist jedoch ge-
woéhnungsbedrftig.

G-Lock

)

10 ROK MOKITOR

BREAT VALLEY pronlicry

Test: AMIGA-Magazin 7/93, Seite 170

Ergebnis: 9,0 - gut

Preis: ca. 750 Mark

Hersteller: GVP - Great Valley Products, 600 Clark Avenue,
King of Prussia, PA, 19406 USA

Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden-Auringen, Tel. (0 61 27) 40 64

Thermo-Transferdrucker

Star SJ-144

Es handelt sich hier um einen Farbdrucker, der
nach dem Thermo-Transferverfahren arbeitet und
mit seinen 144 Thermoelementen eine Auflésung
von 360 x 360 dpi (Punkte pro Zoll) erreicht. Eine Be-
sonderheit ist, daB3 er zwei A4-Seiten verkleinert auf
eine A4-Seite drucken kann. Die Auswahl zwischen
den zwei internen Druckerschriften vollzieht man ent-
weder Uber das Setup-Meni oder per Software. Zur
Einstellung der Druckerparameter werden elektroni-
sche DIP-Schalter verwendet.

Vorbildlich ist die Bedienung: Das gut einzusehen-
de Bedienfeld befindet sich auf der Oberseite des
Gehauses. In dem Bedienfeld sind auB3er vier Druck-
tasten noch insgesamt 15 LEDs untergebracht, die

Test: AMIGA-Magazin 11/93, Seite 32

Ergebnis: 9,4 - gut

Preis: ca. 1300 Mark

Hersteller: Star Micronics GmbH, Westerbachstr. 59,
60489 Frankfurt, Tel. (0 69) 78 99 90

Anbieter: Fachhandel

neben den Informationen lber das eingelegte Farb-
band auch aktivierte Sonderfunktionen anzeigen.

Neben verschiedenen Papierarten arbeitet der
Drucker auch mit normalen Overheadfolien zusam-
men. Die Blattstarke sollte zwischen 80 und 90
Gramm liegen. Fiirs Bedrucken von Transparenten
wird keine Spezialfolie bendtigt. Damit die Farbe auf
der Folie haftet, gibt's spezielle Farbbander (fir Nor-
malpapier ungeeignet). Das damit erzielte Druckbild
ist gut. Das Schriftbild ist homogen, die Buchstaben
sind an den Kanten jedoch nicht so scharf wie bei ei-
nem Laserdrucker.

In der Grundausstattung bietet der Drucker 16
KByte Druckerpuffer, der sich auf max. 35 KByte er-
weitern |aBt. Die Druckgeschwindigkeit liegt bei 108
Zeichen/s.

Fazit: Der Anwender bekommt fiir sein Geld einen
guten Farbdrucker. Lediglich die Geschwindigkeit
lant, insbesondere im Farbdruck, zu winschen brig.

er »OKI OL 400e« hat fast alles, was der Anwen-

der sich von einem Schreibtisch-Drucker wiinscht.
In der Grundausstattung bietet er eine Druckauflo-
sung von 300 x 300 dpi, vier Bitmap-Schriften, 512
KByte Druckerpuffer und eine 100-Blatt-Papierkas-
sette. Bei Bedarf laBt sich der Speicher auf 4.5
MByte aufriisten. Als Emulation gibt's »PCL4,5«. Der
OL 400e verfigt Gber keine automatische Emulati-
onserkennung.

Der Laserdrucker hat eine parallele und serielle
Schnittstelle. Mit seiner automatischen Schnittstellen-
umschaltung kann er zwei Computer gleichzeitig
lber den parallelen und seriellen AnschluB bedienen.
Beim seriellen Anschlu3 muB man darauf achten,
daB er eine neunpolige-Sub-D-Buchse braucht.

Die Druckqualitat bei Text und Grafik ist gut. Bei
neutraler Schwarzungsregelung hat der Laser ein
sehr gutes Graustufenspektrum. An schragen Auf-
und Abwartslinien ist eine leichte Treppenbildung zu
erkennen. Fur den Ausdruck von vier Standardseiten

Laserdrucker

OKI OL 400e

benétigt er rund eine Minute. Die Tonerreichweite
liegt bei ca. 1800 Blatt. Die Druckkosten pro Textsei-
te betragen min. 4,1 Pfennig.

Der Laser besitzt einen Energiesparmodus. So
schaltet sich der OKI nach ca. acht Minuten selbstén-
dig ab. Erst wenn Daten empfangen werden, laufen
Lifter und Heizspirale wieder an.

Der OL 400e besitzt eine konventionelle Bedie-
nung. Mit den acht Folientasten plus LC-Display hat
man den Laser im Griff. Einziges Manko: die Taster
haben einen undefinierbaren Druckpunkt.

Fazit: Der OL 400e ist ein echtes Angebot. Mit ei-
nem StraBenpreis von unter 1000 Mark und niedri-
gen Verbrauchskosten ist er der ideale Laserdrucker
fur den Amiga.

Test: AMIGA-Magazin 6/93, Seite 154

Ergebnis: 10,3 — sehr gut

Preis: ca. 1000 Mark

Hersteller: OKI Systems Deutschland GmbH,
Hansaallee 187, 40549 Dusseldorf, Tel. (02 11) 526 60
Anbieter: Fachhandel

Laserdrucker

HP Laserjet 4L

en »HP Laserjet 4L« zeichnet eine umfangreiche

Ausstattung aus: Neben 1 MByte Druckerpuffer
und Emulation »PCL 5« bietet er Kantenglattung und
acht skalierbare Schriften. Die Druckqualitat bei Gra-
fiken und Text ist gut.

Etwas ganz Besonderes haben sich die Ingenieu-
re bei der Speicherverwaltung ausgedacht. Norma-
lerweise kann man komplexe Grafiken auch mit 1
MByte Speicher nicht blattfillend in max. Druckqua-
litdt ausgeben. Doch der HP druckt jede Grafik mit
300 x 300 dpi in A4-GrdBe. Erreicht wird das mit
»MET« (Memory Enhancement Technology)

Bedienung: Es befinden sich am Drucker nur vier
Leuchtdioden und ein Taster. An den Leuchtdioden
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Test: AMIGA-Magazin 6/93, Seite 154

Ergebnis: 9.5 — gut

Preis: ca, 1400 Mark mit 4 MByte RAM

Hersteller: Hewlett-Packard GmbH, Hewlett-Packard-Str.,
61352 Bad Homburg, Tel. (0 21 02) 44 11 22

Anbieter: Fachhandel

lanst sich ablesen, ob der 4L betriebsbereit ist, Daten
empféngt, Papier fehlt oder ein Fehler aufgetreten
ist. Der Taster lost bei kurzem Druck einen Seiten-
vorschub aus, und beim Halten von lber 5 s einen
Reset. Lediglich lber einen Seitenausdruck erféhrt
man, wie der Drucker konfiguriert ist. Mit dem Pro-
gramm »Explorer« (MS-DOS-Format) |&Bt sich Gber
die bidirektionale Schnittstelle die Konfiguration aus-
lesen, mit einer Ubersichtlichen Oberflache einstellen
und wieder zum Drucker senden.

Fir den Ausdruck von vier Standardseiten
benétigt er rund eine Minute. Die Tonerreichweite
liegt bei ca. 3000 Blatt. Die Druckkosten pro Textsei-
te betragen min. 4,6 Pfennig.

Fazit: Wer sich mit Druckerbefehlen auskennt
oder eine MS-DOS-Briickenkarte besitzt, dem kann
der HP mit seinen spitzen Druckergebnissen, innova-
tivem Speichermanagement und dem Tonerspar-Mo-
dus warmstens empfohlen werden.
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JAHRESUBERSICHT

ffiziell eine Beigabe zur Grafikerweiterung »Opal

Vision«, stellt OpalPaint von Funktionsumfang
und Performance her ein vollwertiges 24-Bit-Malpro-
gramm dar.

Das Malprogramm enthalt alle nétigen Standard-
werkzeuge, wie sie auch von »DPaint« bekannt sind.
Zehn StandardpinselgroBen und der frei definierbare
Pinsel kénnen mit Attributen wie Spraydose, Kreide,
Wachsmalstift und Wasserfarbe belegt werden.
AuBerdem wird im Pinselmeni bei Bedarf einer von
sechs Papiertypen festgelegt.

Mit den Zeichenwerkzeugen oder auch Brushes
sind diverse Zeichenarten wie Weichzeichnen,
Schmieren, Relief, Aufhellen, Einfarben, Mosaik usw.
kombinierbar. OpalPaint weist in diesem Meni 17
feste und 41 nachladbare Zeichenmodi auf, soviel
wie kein anderes 24-Bit-Zeichenprogramm.

24-Bit;Malpmgramm
OpalPaint

Der Paletten-Requester weist eine Auswahlpalette
nach HSV auf. Mit Schiebereglern werden die Werte
nach HSV oder RGB eingestelit. Die Eingabe per Ta-
statur ist nicht méglich, jedoch gibt’s ein Mischfeld.

Die Bilder dirfen bis zu 32 768 x 32 768 Punkle
groB sein, begrenzt nur vom Speicherplatz auf der
Festplatte, der dann als virtueller Speicher benutzt

OpalPaint ladt alle Amiga-Formate, IFF24-Bit-,
JPEG- und OV-FAST-Files. Gesichert werden IFF24-,
JPEG- und OV-FAST.

Anbieter: Videocomp, In der Au 25, 61440 Oberursel,
Tel. (061 71) 590 70, Fax (0 61 71) 59 07 44

BDAMT

Test: AMIGA-Magazin 6/93, Seite 26
Ergebnis: 10,5 — sehr gut
Preis: ca. 2000 Mark inkl. OpalVision

24-Bit-Malprogramm
MacroPaint

Das Malprogramm »MacroPaint« liegt der Erweite-
rung »|V-24« bei. Der Anwender benotigt zusatz-
lich OS 2.0, 1 MByte Chip- und 4 MByte Fast-RAM.

Nach dem Anklicken des Programm-Symbols wird
zunéachst ein Screen gedffnet, der die GroBe und die
Farbtiefe definiert. In 12 Bitplanes sind 1280 x 960
Punkte maglich, in 24 Bit noch 800 x 600 Punkte.
Sichtbar ist jedoch nur die Maximalauflésung der 1V-
24, also 768 x 580 Punkte. GroBere Bilder werden
gescrollt.

Die gangigen Funktionen Linien, Rechteck, Kreis,
Ellipse, Polygon und Splie sind mit fest und frei defi-
nierbaren Werkzeugen zu bedienen. Eine Airbrush-
Funktion ist ebenfalls implementiert. Malmodi werden

Test: AMIGA-MagazIn 6/93 Sene%
Ergebnis: 8,4 — gut
Preis: ca. 2000 Mark inkl. IV-24

Uber Requester eingestellt. Maglich sind hier »Colori-
ze«, »Smear«, »RubThrough«, »Chalk«, »Blend«,
»Monochrome«, und »Tile«.

Standard-Tools wie Grid, Undo und Lupe enthal-
ten die nétigen Funktionen, aber nicht mehr.

Gefiillt werden kann mit solider Farbe, Brushes,
der Reserveseite, einer Farbmanipulation oder einem
Gradienten. Einstellbare Fullschritte lassen einen
groBen oder feinen Verlauf zu, mit dem Texture-Reg-
ler wird zusétzlich der Rauhigkeitsfaktor der Fillope-
ration bestimmt.

Ein ARexx-Port ist integriert, ebenso die Ansteue-
rung des Digitizers der IV-24. Uber ein spezielles
Meni wird die Karte in ihren Funktionen gesteuert.

Die Lade- und Speicherformate sind IFF, JPEG
und GVPI, womit die im Amiga-Bereich géngigen
Grafikformate abgedeckt sind.

Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden, Tel. (0 61 27) 40 64

ine Festplatte ist zum Betrieb von »TV Paint« un-

bedingt nétig, sei es zum Speichern der 24- oder
32-Bit-Bilder (32-Bit-Bilder nur mit dem Harlequin-
Board) oder als virtueller Speicher fiir GbergroBe
Grafiken. Weitere Systemvoraussetzungen sind OS
2.0, min. ein 68020-Prozessor mit FPU, 8 MByte
RAM und eine Grafikerweiterung: TV-Paint-Versio-
nen gibt's flir Framemaster (12+24), DMI Resolver,
Harlequin, IV-24, Rembrand, Visiona, VD2001, Do-
mino und Retina. Die EGS-Library wird unterst(itzt.

Zeichnen ist nicht nur mit der Maus, sondern auch
mit Grafiktabletts von »Wacom«, »Summax« und »Kur-
ta« méglich, die auch eine freie Einstellung des Stift-
drucks zulassen.

Die Farben stehen in zwei Spektralfarbkreisen sub-
traktiv und additiv zur Auswahl. Das Editieren nach
Zahlen, die zwar mit Schiebereglern eingestellt, nicht
aber numerisch eingegeben werden konnen, erfolgt
nach RGB und CMY.

24-Bit-Malprogramm

TV Paint

Brush-Menti: Alle erforderlichen GréBen und Win-
kelanderungen sind vorhanden, der Brush kann vom
Hintergrund freigestellt oder mit einer Outline umge-
ben werden. Per Tastatur wird die perspektivische An-
sicht eines Brushes eingestelit.

In Kombination mit den Zeichenwerkzeugen oder
Brushes kénnen ein rundes Dutzend Zeichenmodi wie
»Smooth«, »Smear«, »Stampe«, »Dithering«, »Colo-
rize«, »Shift Shade« und »Light« benutzt werden.

Das Laden und Soeichern der Daten kann in den
Formaten IFF, TGA, TV-PaintDEEP, JPEG, Delta und
Rendition vonstatten gehen.

Anbieter: MacroSystem Computer GmbH,
Friedrich-Ebert-Str. 85, 58454 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03 91

Test: AMIGA-Magazin 6/93, Seite 26
Ergebnis: 10,2 — sehr gut
Preis: ca. 2600 Mark inkl. Retina

24-Bit-Malprogramm
VDPaint

dPaint liegt in der Vollversion der Grafikkarte »Re-

tina« bei. Eine gerdumige Festplatte, OS 2.0 und
5 MByte RAM muissen vorhanden sein. Ein 68030-
Prozessor ist empfehlenswert.

Die Zeichenstifte werden in ein und zwei Pixel
Breite sowie frei definierbar angeboten. Alternativ
zum Stift offeriert sich die Sprihdose, die in einem
eigenen Konfigurationsmeni in GréBe und Intensitat
definiert wird. Acht solche Definitionen kénnen aufge-
rufen und editiert werden.

Farbverlaufe: Im Palettenmen(, das die Eingabe
von Zahlen in RGB-, HSV- und CMYK-Werten
zulant, daflr aber auf Schieberegler vollig verzichtet,
werden finf Farben ausgewahlt. Zwischen diesen
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Test: AMIGA-Magazin 6/93, Seite 26
Ergebnis: 9.9 - gut
Preis: ca. 800 Mark

fanf Farben werden im Verlaufsmend vorgegebene
Verlaufe definiert. Wird einer angewahlit und auf der
Vorschau fir gut befunden, kann er fiir gefilite
Flachen, Freihandzeichnungen oder auch Schrift
Verwendung finden.

Brush-Meni: Die normalen Manipulationen wie
Drehen, Spiegeln, VergréBern und Verkleinern sind
vorhanden. Als Filistoff fiir beliebige Formen finden
Brushes keine Verwendung. Hier sind nur feste Far-
ben oder Verlaufe zugelassen.

Schriften werden im Standard-Requester geladen
und danach — ohne Preview und GroBenangabe —
ausgewahlt und mit Attributen versehen. VDPaint un-
terstitzt die Intellifonts der Workbench 2.0

Als Lade- und Speicherformate werden IFF-, VDP
(Eigenformat), JPEG, PPM und die Einzelkomponen-
ten RGB als IFF angeboten.

Anbieter: MacroSystem Computer GmbH,
Friedrich-Ebert-Str. 85, 58454 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03 91
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tarke Zeiten fir Amiga-1200/4000-Besitzer: Sie

kénnen die 256-Farben-Pracht von »Personal
Painte« voll nutzen. Auf den HAM-Modus muB man al-
lerdings verzichten. Das Programm ist weder in der
Lage, HAM- oder HAMB8-Bilder zu laden noch zu
speichern. Lauffahig ist die Software ab OS 1.2 und
beherrscht alle Bildschirmmodi von Lores bis Super-
Hires plus Overscan.

Das Malprogramm liest und schreibt GIF-, PCX
und |IFF-Dateien. Bei der Konvertierung von 256 Far-
ben-Bildern in 64 oder 16 Farben lassen sich unter-
schiedliche Dither-Methoden (z.B. Floyd-Steinberg)
angeben.

In Personal Paint wird versucht, Image-Processing
und Malprogramm unter einen Hut zu bekommen.
Der Image-Prozessor ist ein zweidimensionaler Filter
(Konvolationsfilter), wobei die Charakteristik des Fil-

Malgra gramm
Personal Paint 2.1

ters dber eine 5 x 5-Matrix bestimmt wird. Der Filter
wird zum Scharfen und Verwischen eingesetzt. Das
Image Processing beherrscht Bluring, Aufhellen und
Abdunkeln, Textures, Dithering und noch vieles
mehr, wenn man es programmiert. Uber 35 Grund-
funktionen werden auf Diskette mitgeliefert. Hiermit
wird auch Anti-Aliasing realisiert.

Personal Paint unterstiitzt das Clipboard zum Por-
tieren von Grafiken und Texten zwischen unter-
schiedlichen Programmen.

Hersteller: Cloanto
Anbieter: Fach- und Versandhandel

e R

Test: AMIGA-Magazin 5/93, Sile 76 -
Ergebnis: 9,6 — gut
Preis: ca. 100 Mark

Malprogramm

TruePaint V2.7

Das Programm bietet alle darstellbaren Bildschirm-
modi an. Man hat auch die Mdglichkeit, ahnlich
wie bei der Workbench, »UbergréBen« anzugeben
und Autoscroll anzuwéhlen. Besonders interessant
ist die HAMB6-Version, mit der man auf allen Amigas
ab OS 2.0 ohne zusétzliche Hardware in 24-Bit-Farb-
tiefe malen kann. Mit Ausnahme von Hires-Aufldsun-
gen ist auch das Verarbeiten von 24-Bit-Bildern auf
Amigas ohne AA-Chipsatz méglich.

Eine wahre Freude ist das Arbeiten mit der Air-
brush-Technik. Bei TruePaint kann man die Transpa-
renz seiner Airbrush-Arbeit jederzeit frei editieren.
Acht verschiedene Charakteristika lassen sich dafiir
vordefinieren.

Test: AMIGA-Magazin 11/93, Seite 164
Ergebnis: 9,0 - gut
Preis: ca. 200 Mark

»24-Bit-Colorcycling« ist kein Problem. Elf ver-
schiedene Bereiche sind bereits vorgegeben. Sie
lassen sich zusatzlich in ihrer Farbsattigung und
Grundhelligkeit bearbeiten.

Fir Schriften und Rechtecke gibt's eine Schatten-
funktion. Der Schattenwurf folgt mit harten oder wei-
chen Konturen. Zuséatzlich kann der Offset und der
Grad der Abdunklung definiert werden.

TruePaint unterstutzt IFF-, PPM-, JPEG- sowie ein
eigenes Format, in dem auch die Minipics, kleine
Vorschaubilder fiir den Lade-Requester, abgelegt
werden. Das Programm ist von ARexx aus zu steu-
ern. Der Videodigitizer »VLab« wird direkt unterstitzt.

Fazit: TruePaint ist mit seiner Fahigkeit, 24-Bit-Bil-
der auf einem normalen Amiga ohne zusétzliche
Hardware zu bearbeiten, der Konkurrenz sicher ei-
nen Schritt voraus.

Anbieter: bsc Biroautomation AG, Postfach 40 03 68,
80703 Miinchen, Tel. (0 89) 3 57 13 00

Die Disketten zu »Real 3D 2.0« enthalten eine Ver-
sion fiir 68020/030-Prozessoren mit FPU, eine
spezielle Version fir den 68040-Prozessor, Utilities
zum Generieren von Animationen, zum Anzeigen
von Bildern, verschiedene Objektkonverter sowie vie-
le Demo-Objekte und -Bilder.

In der Gestaltung der Editorumgebung ist das Pro-
gramm vielseitig. So kann man fur die Sichtfenster
zwischen vier verschiedenen Varianten wéhlen:
»Normal«, »Double Buffered« fiir Animations-Pre-
views, »Borderless« flr bildschirmflllende Darstellun-
gen und »Superbitmap« flr GbergroBe Editierfenster.

»Render Settings« definieren den Ray-Tracing-
Modus fiir jedes Projektionsfenster: Art des Dithe-
rings, Auflésung (bis max. 32 000 x 32 000 Punkte),
Dateiformat (IFF, Targa, Windows BMP), Rechentie-
fe, Tiefenunscharfe, Halbbildrendering, Verldaufe und
Hintergrundbilder, Speicherausnutzung, Ausleuch-
tungsparameter und Renderboxen.

Ray-Tracing

Real 3D 2.0

Das Editieren wird durch durch einen Bounding-
Box-Modus beschleunigt. Statt des Objekts dient eine
Box der entsprechenden GréBe wahrend Verschie-
bung, Rotation und Skalierung als Orientierung.

Der Materialeditor dient zur Definition aller Materi-
alparameter. Es lassen sich GlanzlichtgroBe und -far-
be, Grad der Spiegelung, Transparenz, Lichtbre-
chung, Tribung, molekulare Oberflachenrauhigkeit
und Materialgewichtung einstellen.

Neu ist die Programmiersprache »RPL«. Sie er-
laubt den Zugriff auf alle Objekt-, Animations- und
Materialparameter.

Anbieter: Activa International, Bramfelder Chaussee 476,
22175 Hamburg, Tel. (0 40) 6 40 81 03

Ergebnis: 10,9 — sehr gut
Preis: ca. 1000 Mark

3-D-Grafiksoftware
Caligari24

iese Version unterstiitzt auch die Berechnung von

24-Bit-Bildern mit 16,8 Millionen Farben. »Cali-
gari24« bietet einen 8 Bit tiefen Alpha-Kanal, der fir
eine korrekte Berechnung der Objekttransparenz von
Bedeutung ist. Unbedingt notwendig sind eine Fest-
platte, 1 MByte Chip- und 2 MByte Fast-RAM.

Intern wird mit 24 Bit gerechnet und das fertige
Bild ins gewiinschte Ausgabeformat umgewandelt.
Als Ausgabemodi gibt's neben dem HAM- auch den
HAMB8-Modus sowie gangige Framebuffer.

Der Object Designer bietet ein perspektivisch dar-
gestelltes Arbeitsfeld und am unteren Bildrand die
Befehlisleiste. Bei der Objektkonstruktion arbeitet
Caligari24 mit Solid-Modellen. Diese haben den Vor-
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Test: AMIGA-Magazin 10/93, Seite 36
Ergebnis: 10,5 - sehr gut
Preis: ca. 800 Mark

teil, daB sich der Anwender keine Gedanken tber
Oberflachen machen muB3, da dies das Programm flir
ihn erledigt. Caligari24 ist fahig, eine Reihe von
Fremdformaten zu laden, verarbeitet diese jedoch
dann nur als Polygon-Objekte und nicht als Solid.

Szenengestaltung: Es besteht die Mdglichkeit, ei-
ne Szene sowohl interaktiv am Bildschirm, als auch
manuell mit einem Texteditor zu kreieren. Auch ein
Wechsel zwischen beiden ist mdglich.

Time-Editor: Einzelne Teile einer Animation wer-
den als Linie dargestellt, auf der der jeweilige Effekt
nachzuvollziehen und auch zu verdndern ist. Nicht
vergessen werden darf auch die Moglichkeit, die
Oberflache im Laufe einer Animation zu veréndern.

Gespeichert werden Objekte neben dem firmenei-
genen Format auch als »Videoscape«- oder »Light-
wave«-Objekt,

Anbieter: AEON Verlag, Fraunhoferstr. 51b, 63454 Hanau,
Tel. (061 81) 2 35 25, Fax (0 61 81) 25 79 54
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ildbearbeitung in der von »Image FX« angestreb-

ten GréBenordnung setzt gewisse Systemanfor-
derungen voraus. Zu empfehlen sind eine Festplatte,
min. 6 MByte RAM und eine schnelle Turbokarte.

Unter »Prefs« ist eine umfangreiche Voreinstel-
lung maéglich. Sie gliedert sich in drei Gruppen: Mo-
dule, Optionen und generelle Optionen. An Modulen
sind die Arbeitsauflésung, Scannertyp, Rendermodul,
Druckerauswahl und die gewinschte Methode zum
Umrechnen einer Bilddatei vorhanden.

Neben den Palettenmodellen RGB, HSV und
CMYK kommen hier YIQ und YUV zum Einsatz,
zwei Farbmodelle aus dem Profivideobereich.

Rendermodule sind zahlreich vertreten. »Ren-
dern« bedeutet bei Image FX, daB die Bilddatei zur
Ausgabe oder Weiterverarbeitung auf einem anderen
System, in der mit Modul voreingesteliten Auflésung

ERSICHT

Bildhearheitung
Image FX

ausgegeben bzw. berechnet wird. Hier stehen »Ami-
ga«, »DCTV«, »EGS«, »Firecracker-24«, »Foreign«,
»HAM-E«, »IV-24«, »OpalVision« und »SAGE«
(DMI-Resolver) zur Verfligung.

ImageFX ladt automatisch jedes unterstiitzte For-
mat: ALIAS, ANIM (Opt 5), BMP, DCTV, DPIIE, FLI
(Autodesk Animator), GIF, HAM-E, ICO, alle ILBM-
Bildformate, IMPULSE, .info, JPEG, PBM, PCX,
QRT/POV/DBK, Rendition, Sculpt, UNIX PBM, Tar-
ga, TIFF 5.0 und VMEM.

Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden, Tel. (0 61 27) 40 64
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Test: AMIGA-Magazin 2/93, Seite 118
Ergebnis: 9,9 — gut
Preis: ca. 600 Mark

Malprogramm

DPaint IV AGA

it dem neuen »Deluxe Paint AGA« werden nun

die AA-Chips eindrucksvoll ausgereizt. Das Jon-
glieren mit 256 Abstufungen aus einer Palette von
16,8 Millionen Farben fordert natirlich seinen Tribut:
Eine Festplatte, 2 MByte Chip- und min. 2 MByte
Fast-RAM sind Voraussetzung. DPaint AGA ist lauf-
fahig ab OS 2.0.

Die Begrenzung der Pinselgroe fiir Metamorpho-
sen, auf 250 Pixel, wurde beseitigt. Nun mehr kann
der volle Bildschirminhalt zum Morphing eingesetzt
werden.

Schablonen-Technik: Flachenbezogene Masken
wirken Uber die gesamte Lange einer Animation,
wahrend sich farbbezogene Friskets automatisch

Test: AMIGA-Magazin /93, Seile 108
Ergebnis: 10,6 — sehr gut
Preis: ca. 300 Mark

den vorgefundenen Verhéltnissen anpassen. Travel-
ling Mattes kénnen ohne gréBeren Aufwand realisiert
werden. AnimBrushes lassen sich in bis zu 256 Farb-
ténen aufbauen, was sehr gute Ergebisse garantiert:
Sie setzen Ausschnitte aus digitalisierten Realfilmse-
guenzen ein, kombinieren diese Fragmente mit farb-
bezogenen Schablonen und mischen die als Anim-
Brush definierte Datei, unter Einbeziehung der
Transparenz-Funktion, mit einem passenden Hinter-
grund.

Skalierbare Fonts, wie sie ab Betriebssystemver-
sion 2.04 angeboten werden, kénnen in vollem Um-
fang eingesetzt werden.

DPaint AGA hat keine Probleme mehr, lbergroB3e
Bildformate zu animieren. So muB man sich nicht
mehr auf die von DPaint vorgegebenen Bildformate
beschranken.

Hersteller: Electronic Arts
Anbieter: Fach- und Versandhandel

er Animationsbeschleuniger »ClariSSA 2.0« ver-

flgt Uber ein Playermodul, um SSA-Animationen
Uber den Shell-Befehl »SSAPLAY« auch aus ande-
ren Programmen aufzurufen. Dadurch lassen sich
mit ClariSSA bearbeitete SSA-Animationen in Pra-
sentationen verwenden, die z.B. mit »Scala« vorge-
fihrt werden koénnen. Die Funktion »Make-Player«
erlaubt, in Player-Animationen alle Features zum Ab-
spielen von SSA-Animationen zu integrieren.

Sehr nitzlich ist die Unterstltzung von virtuellem
Speicher. So koénnen Animationen bearbeitet wer-
den, deren Umfang weit (ber den Arbeitsspeicher
des eingesetzten Amigas hinausgehen, und deshalb
nur von der Festplattenkapazitat abh&ngen.

ClariSSA 2.0 ist in der Lage, Einzelbilder oder Ani-
mationen ohne Zeilensprungdarstellung zu laden.
Hierbei kann das Bild normal oder interpoliert gela-
den werden. Neben der Speicherersparnis bietet das
Interpolationsverfahren den Vorteil, daB Renderzei-

Animations-Tool
ClariSSA 2.0

ten bei 3-D-Animationen praktisch halbiert werden,
da man nur die halbe Bildschirmhéhe berechnet.
Komfortabel ist das Editieren von Animationen. Die
Funktion »Profil« erméglicht — grafisch umgesetzt — ei-
nen Uberblick der Animation und |48t so Schwachstel-
len schneller erkennen. Clipboard-Funktionen wie Ko-
pieren, Schneiden, Umsetzen und Léschen von Bil-
dern oder Sequenzen ermaéglichen in Verbindung mit
Profil komfortables Arbeiten. Verzégerungen in der
Abspielgeschwindigkeit lassen sich am Profil der Ani-
mation leichter finden und gezielt durch den Einsatz
alternativer Komprimierungsverfahren bearbeiten.
Anbieter: proDAD, Feldelestr. 24 78194 Immendingen,
Tel. (0 74 62) 69 03, Fax (0 74 62) 74 35

Test: AMIGA-Magazin 7/93, Seite 72
Ergebnis: 10,8 - sehr gut
Preis: ca. 250 Mark

2-D-Animation
Adorage 2.0

Das 2-D-Animationsprogramm »Adorage 2.0« ist
ein geeignetes Werkzeug, um Grafiken auf einfa-
che Art und Weise in vielen verschiedenen Effekten
zu animieren. Die Palette reicht dabei von einfachen
Ein- und Ausblendungen, iiber Bléattertricks bis hin zu
Wellenbewegungen und Explosionen.

Das Arbeiten mit Adorage ist denkbar einfach. Sie
klicken den gewinschten Effekt im Hauptmeni an,
daraufhin meldet sich ein Untermenil, das z.B. Rich-
tungsangaben oder Mosaikaufldsungen erlaubt.

Es folgt die Grafikauswahl, wobei auf bereits gela-
dene Grafiken zurlickgegriffen werden kann, oder
neue hinzugeflgt werden kénnen. Zusétzlich laBt
sich eine zweite Grafik als Hintergrund laden.
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Test: AMIGA-Magazin 11/93, Seite 148
Ergebnis: 10,0 - sehr gut
Preis: ca. 200 Mark

Die fertigberechneten Animationen kénnen entwe-
der im SSA-Format oder als IFF-Einzelbild-Animation
gespeichert werden. Dadurch ist es méglich, daB die
Bilder z.B. in »DPaint« nachbearbeitet werden. Um
jetzt allerdings wieder eine ruckfreie SSA-Animation
zu bekommen, bendtigt der dann ClariSSA, da Ador-
age keine Einzelbilder zu einer SSA-Animation zu-
sammenfiihren kann.

Systemanforderungen: Es reicht ein Amiga mit 1
MByte Speicher, davon nur 0,5 MByte Chip-Mem.
Empfohien wird allerdings ein Speicher von 4 MByte
mit 1 MByte Chip-Mem. Prinzipiell lauft Adorage
auch ohne Festplatte, aber zur Aufzeichnung von
Animationen ist sie sinnvoll. Adorage unterstiitzt
auch ECS- und AA-Modi. Nicht verwendet werden
kénnen die HAM-Auflésungen, da sie bei den Effek-
ten unschéne AusreiBer erzeugen wirden.

Anbieter: proDAD, Feldelestr. 24, 78194 Immendingen,
Tel. (0 74 62) 69 03, Fax (0 74 62) 74 35
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AMIGA Service-Center

TIPS DES MONATS

A 570 CD-ROM A 500/ A 500Plus u. 2CD's  219,-
CD 32-Console, 1 CD mit Oscar u. Diggers  599,~
AMIGA 1200 mit Desktop Dynamite 699,-
Printmanager, Wordworth, DPaint 1V, Dennis, Oskar

AMIGA 2000 2.0 u. Umschpl. mit1.3 579,-

8/2 MB-Box A 500 / A 500 Plus 289,-
Port durchgefiihrt. 3 Spiele: Bad Vibes, ZAP und Delta Run

AMIGA-Hardware
A 570 CD-ROM-LW fiir A 500/A500 Plus 0. CD 179.-

AMIGA 500Plus 339,-
AMIGA 1200 130 MB Harddisk* 989~
AMIGA 1200 210 MB Harddisk* 1099~
AMIGA 1200 260 MB Harddisk* 1199,-

* Desktop Dynamit beim Kauf eines A 1200/ A 4000
(Digita Printmanager, Wordworth, DPaint IV, AGA,

Dennis und Oskar) 159 -
AMIGA 20002.0u.1.3,2x 35 LW 679-
AMIGA 4000-30, 4 MB-120 MB 2298 -
AMIGA 4000-40, 6 MB-250 MB 3999 -
A 1942 Monitor fiir A 1200/A 4000 749 -
CD-32-Console 1 CD mit 2 Spielen 599~
Neu: Commodore 1084ST Stereo-Monitor 369~
Mitsubishi EUM 1491 A 1289~

IDEK MF 5017 17 autoscan Monitor ab 15 KHz. 1995,-
IDEK MF 5021 A 21" autoscan Monitor ab 15 KHz. 3320,-

AMIGA-Speichererweiterungen
WINNER-Ram - Made in Germany

512 KB RAM-Karte A 500 49 -
512 KB WINNER-Ram A 500, 5 J. Garantie 59—
1 MB WINNER-RAM A 500Plus 89—
1 MB WINNER-RAM, Uhr/ Akku A 600 99,-
1,8 MB WINNER-RAM, Uhr/ Akku A 500 199,-
1 MB 68020 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 500 299,-
4 MB 68020 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 500 699,
1 MB 68020 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 600 349,-
1 MB 68030 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 600 499-
4 MB 68020 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 600 699,
8/0 MB WINNER-RAM-BOX A 500/500Plus 129~
Aufriistung mit 4 Stiick Zipp-RAM's 2. Anfr. |
8/2 MB WINNER-RAM-BOX A 500/ A500Plus ~ 289.-
Bus durchgefiihrt, inkl. 3 Spiele: ZAP, Delta Run und Bad Vibes

8/2 MB RAM-Karte A 2000-intern a. Anfr.
8/2 MB RAM inkl. AT-Bus-Contr. A 2000 299~

32 Bit-Fast-Ram Speichererweiterung A 1200-intern

Coprozessor-Option bis 50 MHz, Echtzeit-Uhr

1.0 MB 32 Bit-FastRam mit Uhr 199-
4.0 MB 32 Bit-F-Ram, Uhr, mit Copro. 499 -
8.0 MB 32 Bit-Fast Ram mit Uhr a. Anfr.
A 1200 Turbosystem 68030/28, 0 MB 399 -
Bis 8 MB aufriistbar: 1 MB Modul 99-
AMIGA-Laufwerke
3.5“ Promigos-Drive-extern 109-
3.5 Laufwerk A 500 / A 500 Plus-intern 99 -

kompl. mit Auswurftaste und Zubehor.

3,5" TEAC-Laufwerk A 500/ A 500 Plus-intern 119,-

Superleises Laufwerk mit Auswurftaste und Zubehor.

3.5“ DFO- oder DF1-Laufwerk A 2000-intern -~ 99,-
kompl. mit Einbauanleitung und Zubehr.
3.5 HD-Laufwerke extern und intern a. Anfr.

Niitzliches Zubehor

Toccata 16 Bit Stereo Audio-Karte A 2-4000 598 -
AS 214-Kit, WB 2.0 m. 4 Disk, dtsch. Handb. 49 -
AS 216Plus-Kit, WB 2.1 m. 5 Disk u. 3 Handb. 99—

AS 216PLus-Kit, WB 2.1. dtsch. Handbiicher 139~
mit 2.0 ROM u. A 500 / 2000 Umschaltplatine

1.3 ROM mit A 600 Umschaltplatine 49 -
1.3 ROM mit A 500 / 2000 Umschaltpl. 49 -
3.0 - 1.3 Umschaltpl. mit 1.3 ROM's, A 1200 129
3.0- 1.3 Umschaltpl. mit 3.0 ROM's A 500/ A 2000 99,-
2.0 ROM mit A 500/ 2000 Umschaltplatine 49~
Umschaltpl. autom. A 500/ A 200 29 -
3,5" LW Interface mit Gehduse und Schaltung 29,-
A 500/ A 500 Plus Mini-Tower mit Netzteil a. Anfr.
A 500 Tastaturgehduse fiir Mini-Tower 99,-

WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89,-
Bis 50 KHz, Anschiuf fiir Microphon regelbar. Mit Software

WINNER-Midi, durchgefiihrter Bus 69-
Disketten-Box mit SchloB u. 100 x 3,5 Disketten 99—

100 Stiick 3,5 2DD Disketten 89,-
Manhattan-Maus Amiga 29,-
WINNER-Maus Amiga 2 Jahre Garantie 39-
Super Farben in gelb, blau, pink, griin

autom. Mouse-Joystick Switchbox 29
Sunnyline TL-Mouse/2 Amiga 49 -
Die Supermaus, 2 Jahre Garantie, weil oder schwarz
Sunnyline Trackball-Amiga 69~
AMIGA Handy-Scanner, durchgef. Druckerport 229 —

100-400 DPI einstellbar inklusive Touch-Up-Software.
AMIGA Handy-Scanner, durchgef. Druckerport 369,-
inkl. MIGRAPH OCR- und Touch-Up-Software

CDTV Software

17 Bit Coll. 2C0'S 99~ Pandora’s CD* 29-
Giga PD dtsch. 120~ German Edition 80~
Aminet 49~ Demo Collection 1 u. 2*69,~
Fred Fish 1-660*  49- CDPD1 - 3* 59-
Lemmings* 49~ Xenon 2 99—
GDX (CD Rom File System)  99,- * auch fiir CD-32
CD-32 Software

Alfred Chicken 59~ Jurassic Park 69-
Genesis 69~ D-Generation 69,-
Surf Ninja 69~ Trolls 69-
Pinball Fantasies 69~ Whales Voyage 69,-
Winter Super Sports ~ 69,- Zool 69~
Treasures in the James Pand 2 69,-
Silver Lake 69~ 100 Games CD 59 -

In Kiirze lieferbar: James Pond 3, Dinosaurs for Hire,
Project X, Sleepwalker, QWAK, F17 Challenge und weitere
ca. 50 CD's

Genlock, Digitizer usw.

RGB-Splitter und Grabber 195,-
2 Gerdte mit allem Zubehor, zur Videobearbeitung

Pal-Genlock inkl. Scala 500 Junior 529 -
Y-C-Genlock inkl. Scala 500 Junior 719,-
Sirius-Genlock inkl. Scala 500 Junior 1579~
Y-C Colorsplitter vollautom. RGB Splitter 389 -
Frame Store Echtzeitdigitizer 688,
Video Konverter A 2000 - A 4000 348~
Picasso 1I-2MB bis 1600 x 1280 moglich 698,
Retina 2 MB 24 Bit- Grafikkarte 678,-
Retina 4 MB 24 Bit- Grafikkarte 879,-
Retina Encoder (Retina Videorec.-Konv.) ~ 198-

Harddisk-Contr. A 500 - A 4000

A 500 AT-Bus-Contr, fiir 2,5 HD-intern 149~
A 500 AT-Bus-Contr. RAM- u. ROM-Option 199~
A 2000 AT-Bus 2008 (BSC) mit RAM-Option 149~

A 500 SCSI-Contr. Oktagon, RAM-Opt. u. GigaMem 289.—
A2-4000 SCSI-Contr.Oktagon, RAM-Opt. u. Giga Mem  289.-
Z3 Fastlane SCSI-II Controller A 4000 779~
Paradox-SCSI-Contr. alle Amiga’s, Druckerport 198 -

Harddisk-AT-Bus o. Coniroller Hardisk-SCS1 0. Controller

130 MB Conner/Seagate 389, 120 MB Quant/Maxtor 459 -
210 MB Conner/Seagate 449 250 MB Quant/Maxtor 569,
260 MB Conner/Seagate 519, 540 MB Fujitsu 1299 -

Harddisk A 500 / A 600 / A 1200-intern
AT-Controller fiir A500 / A 500Plus-intern 149~
30 MB- 66 MB 25" Harddisk A500-A1200  a. Anfr.
84 MB 2,5 Conner-Harddisk A500 - A1200 479,
120 MB 2,5 Conner-Harddisk A 500 - A 1200 669

210 MB 2,5" Toshiba/Seagate-Harddisk A 500 - A 1200 899,—
Harddisk A 500 - A 1200 kompl. mit Kabel und Install-Disk

IC ROM 2.05 zur Umriistung des A 600 in A 600 HD 29,-
Ersatzteil-Service

Kick-ROM 1.3 29~ Kick-ROM 2.04 39-
8362 Denice 19~ 8373 Hires Denise 29—
8520 2 Stck.20,- Garry 5719 15~
8375(83721MB) 39~ 8372 (HiresA2MB) 39-
8364 Paula 29~ 6571 (Keyboard) 15~
Netzt. A 500 79~ Netzteil A 2000 199 -
C 64 Netzteil 39~ 1541 Il Netzteil 39-
Tastatur A 500 89 - Tastatur A 2000 169~
Tastatur A 600 89~ Tastatur A 3000 189~
Tastatur A 1200 99~ Tastatur A 4000 169~
35" LW A500-intern 99~ 3,5 LW A 2000-intern 99—
Gehause A 2000 99~ Motherboard A 2000 290 -

Mindestbestellwert 50~ DM, plus Versandkosten
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Vesalia-Shop-Duisburg

Dr. Wilhelm Roelen Str. 386
Tel.: 0203/4957 97

Nachnahme-Versand mit

Post oder UPS ab 10 DM.

GroBgerate nach Gewicht.
Ausland: Vorkasse

Bestellannahme Salzwedel

Tel.03901/24130
KEIN VERKAUF

Nicht alle Artikel sind zu Versandpreisen in den Shops erhéltlich

7 Jahre VESALIA ~ WINNER-Produkte=Made in Germany » 7 Jahre WINNER




BriIIIance besteht aus zwei Hauptprogrammen:
»Brilliance« und »TrueBrilliance«, Dabei ist Brilli-
ance, bei frei wahlbarer Fabtiefe zwischen 3 und 24
Bit (12 Bit ohne AGA), bis 256 Farben zustandig.
D.h. Farbtiefe der Darstellung und die interne Be-
rechnung sind unabhéngig voneinander einzustellen.
Man kann sogar eine geringere Berechnungstiefe ak-
tivieren, als Farben in der Palette sind.

TrueBrilliance arbeitet wahlweise mit einer Farb-
tiefe von 15 oder 24 Bit. Die Darstellung erfolgt hier
in HAM6 oder HAM8. Ansonsten sind die beiden Pro-
gramme nahezu identisch.

Eine der herausragendsten Eigenschaften von
Brilliance ist die Arbeitsgeschwindigkeit. Vieles geht
auf einem Amiga 500 mit 68000er-Prozessor schnel-
ler als mit »DPaint« auf einem Amiga 4000 mit
68040-Prozessor.

JAHRESUBERSICHT

Malprogramm
Brilliance

Echtes Anti-Aliasing ist nicht nur auf einige Werk-
zeuge beschrankt, sondern funktioniert mit allem,
was Sie im Bild verédndern. Anti-Aliasing ist in vier
Stufen schaltbar. Eine weitere Spezialitat ist das Edi-
tieren von Verlaufen. Es lassen sich acht Verlaufe
verwalten, jeder Verlauf enthalt bis zu 32 000 Farben.

Die Animationsmaglichkeiten sind sehr (bersicht-
lich zu bedienen. In TrueBrilliance werden Animatio-
nen auch in 15 und 24 Bit bearbeitet. Gespeichert
wird nur in HAM oder als 24-Bit-Einzelbilder.

Anbieter: MacroSystem Computer GmbH,
Friedrich-Ebert-Str. 85, 54298 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03 91

s B % N
Test: AMIGA-Magazin 11/93, Seite 170
Ergebnis: 10,8 - sehr gut
Preis: ca. 250 Mark

Zeichenprogramm
Art Expression

rt Expresion 148t sich in die Gattung »lllustrations-

software« einordnen. Das bedeutet, jede Zeichen-
operation wird als Objekt bzw. Linien- und Kurven-
pfad festgehalten, um dann z.B. mit anderen verbun-
den, gruppiert, gestaucht oder gedreht zu werden,
ohne daB es zu einer Verschmelzung mit dem Hin-
tergrund kommt.

Dies alles geschieht auf der Basis der Seitenbe-
schreibungssprache PostScript, mit deren Hilfe die
Eckpunkte der Objekte sowie Zusatzinformationen
(Farben, Linienstédrke usw.) festgehalten und spéter
zum Drucker gesendet werden.

Art Expression kann jeweils nur eine Seite bear-
beiten. Diese |&Bt sich in ihrer GréBe frei bestimmen.

Test: AMIGA-Magazin 11/93, Seite 150
Ergebnis: 8,5 — gut
Preis: ca.300 Mark

Uber die Symbolleiste erstellt man u.a. Linienziige,
Ellipsen, (abgerundete) Rechtecke und n-Ecke.

Gearbeitet werden kann in drei Entwurfsebenen:
Endmodus, mit voller Darstellung, dem Outline-Mo-
dus, der nur Objektlinien darstellt und dem Genlock-
Modus, bei dem ein Bild unterlegt werden kann, um
dies abzuzeichnen. Umfangreich zeigt sich die Lu-
penfunktion: Von 25 bis 1500 Prozent 143t sich die
Anzeige stufenlos verstellen.

Einen Pluspunkt verdient das Programm in der
Bildschirmanzeige. Nicht nur, daB der Bildschirm-Re-
fresh meistens sauber durchgefiihrt wird, Auflésung
und Farbe lassen sich, bis auf die neuen AA-Modi,
frel bestimmen.

Das 500 Seiten starke Handbuch bietet lllustratio-
nen, Beispiele und einen guten Index. Ein Ubungsteil
fuhrt den Anwender ins Programm ein.

Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden-Auringen, Tel. (0 61 27) 40 64

irtuelle Welten sind groB in Mode. Auch Amiga-

Besitzer konnen ganze Landschaften vom Com-
puter berechnen lassen und Kamerafliige durch frak-
tale Téler starten. Bei der Ausgestaltung der Land-
schaften sind dem Benutzer kaum Grenzen gesetzt.
So plaziert Panorama in die Szene Baume verschie-
denster Arten, Fliisse, Wasserfélle oder auch Seen
mit Wellenmustern.

»Panorama« erstellt seine virtuellen Landschaften
aus Daten, die per Zufallsgenerator und fraktalen Al-
gorithmen berechnet werden. Alternativ dazu kann es
DEM-Dateien real existierender Landschaften einle-
sen und verarbeiten. Die DEM-Dateien (Digital Eleva-
tion Map) wurden von der US-amerikanischen Geolo-
gischen Gesellschaft fiir einige Landstriche der USA
und anderer Gebiete zusammengestellt. Sie beinhal-
ten die Héheninformationen zu den jeweiligen Koordi-
naten im Raster von etwa 100 x 100 Meter. Das mit-
gelieferte Programm »Georama« dient dazu, DEM-

3-D-Grafik
Panorama 3.0

Dateien in das von Panorama benutzte Datenformat
umzusetzen.

Beim Berechnen der Bilder fallt auf, dai die neuen
Grafikmodi des AA-Chipsatzes nicht unterstitzt wer-
den. So sind Bilder im HAM8-Modus nur Ober den
Umweg der 24-Bit-Formate mdglich. Bilder lassen
sich sowohl in den Amiga-Modi bis 4096 Farben als
auch in 24 Bit speichern. Die BildgroBe kann dabei
bis max. 8000 x 8000 Punkte frei gewahlt werden.
Gebrauchliche Amiga-Formate sind vordefiniert.

Fast jeder der Parameter, die interaktiv verandert
werden konnen, ist auch Uber ARexx beeinfluBbar.
Anbieter: GT|, Zimmersmiihlenweg 73, 61440 Oberursel,

Tel. (0 61 71) 8 59 34, Fax (0 61 71) 83 02

Test: AMIGA-Magazin 11/93, Seite 152
Ergebnis: 8,0 - gut
Preis: ca. 170 Mark

Animationssoftware
ClariSSA Prof. 3.0

Mit »ClariSSA« erdffnen sich im Bereich Animation
mit dem Amiga vollig neue Mdglichkeiten in der
nachtraglichen Manipulation von zwei- und dreidi-
mensionalen Animationen. Das ClariSSA-eigene
SSA-Animationsformat ermdglichte den Weg zu
hoherer Qualitat und einen flissigeren Ablauf bei der
Animationswiedergabe auch auf langsamen Amigas.
Mit ClariSSA 3.0 wurde die Leistungsfahigkeit des
Programms erweitert und durch Player und ARexx-
Féhigkeit auch Nichtvideoanwendern fiir Prasentatio-
nen und multimediale Applikationen zugéanglich ge-
macht.

Mit »Multi-Anim-Play« lassen sich mehrere Anima-
tionen auf einem Screen gleichzeitig abspielen. Auch

110

Test: AMIGA-Magazin 11/93, Seite 156
Ergebnis: 11,5 - sehr gut
Preis: ca. 550 Mark

die Kombination mehrerer Anim-Tools, nacheinander
oder gleichzeitig, bezogen auf eine oder mehrere
Animationen ist problemlos. Es lassen sich komplette
Bewegungspfade editieren.

»Highend-SSA« ermdglicht eine Steigerung im
Abspielen von Animationen um bis zu 80 Prozent
(gegentuber ClariSSA 2.0). Animation lassen sich di-
rekt von der Festplatte abspielen. Die Geschwindig-
keit hangt von der Leistungsfahigkeit der Festplatte
ab. »SSAd« spielt SSA-Animationen ab, mit allen
Vorteilen, die SSA bietet: Halbbilder, Multi-Anims,
Farbpalettenwechsel, Blend-, Fade- und Key-Effekte.

Alle SSA-Formate kénnen in das IFF-Format
zuriickkonvertiert werden. Uber ARexx sind in Ver-
bindung mit »AdPro« auch Formatédnderungen von
Animationen méglich. 95 Prozent der Editierméglich-
keiten sind Gber ARexx steuerbar.

Anbieter: proDAD, Feldelestr. 24, 78194 Immendingen,
Tel. (0 74 62) 69 03, Fax (0 74 62) 74 35

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/94
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e

ber die Settings wéhlt man bei »DMCS« die ge-

winschte Bildschirmauflosung, dabei hat man
freie Wahl. Hier 6ffnet DMCS entweder einen Screen
in vier bis 16 Farben oder verwendet die Workbench-
Auflésung. So stehen dem Anwender auch die hohen
Aufldsungen der neuen AA-Chips zur Verfligung und
man kann sich mit den diversen Fenstern (Werk-
zeug-Fenster, Tastatur-Fenster und diversen Noten-
Fenstern) nach Herzenslust auf dem Bildschirm aus-
breiten.

Die Gestaltung der Benutzeroberflache ist sehr
gut gelungen. In der Toolbox sind alle Noten, Pau-
sen, Signaturen und Bogen anwahlbar und kénnen
sehr leicht und schnell in die Partitur per Maus einge-
fugt werden. Die Noten kdnnen nicht nur seitenwei-
se, sondern auch linear im Stream-Format gesetzt
und beim Spielen verfolgt werden.

| JAHRESUBERSICHT

Musikprogramm
DMCS 2.0

Das Verbinden von Noten mit Bégen ist ebenso
vorgesehen wie das Andern der Lautstarke mit allen
Abstufungen zwischen »fff« oder »ppp« und flr jede
Note (ganze Note bis 1/64) gibt es die entsprechende
Pause. Einfach und zweifach gepunktete Noten sind
ebenfalls vorgesehen, ebenso wie Triolen, Quintolen
und sogar Septolen.

Beim Bearbeiten der Musik ist es praktisch, dafi
man mehrere Notenfenster gleichzeitig 6ffnen und
auf der Workbench verteilen kann.

Anbieter: Electronic Arts Deutschland, Verler Str. 1,
33332 Gitersloh, Tel. (0 52 41) 2 43 07

Test: AMIGA-Magazin 11/93, Seite 144
Ergebnis: 10,1 — sehr gut
Preis: ca. 240 Mark

Musikprogramm

OctaMED Pro V5

0ctaMED ist ein aus der PD- und Shareware-Sze-
ne erwachsenes Programm, das jetzt den kom-
merziellen Weg geht.

Uber die Tastatur kénnen die Samples spielend
leicht zu einer Sequenz aneinandergereiht werden,
sowohl Step by Step, als auch in Echtzeit. Zusam-
men mit der MIDI-Unterstltzung avanciert OctaMED
schon zum MIDI-Sequenzer, wenn auch zu diesem
Zweck die Benutzerfihrung und die Bearbeitungs-
maglichkeiten etwas zu gering sind.

Mit dem FM-Synthesizer kann man Hullkurven
und Wellenformen erstellen und bearbeiten. Hier las-
sen sich Instrumente kreieren, die durch die FM-Syn-
these sehr gute Klangqualitat erreichen.

Test: AMIGA-Magazin 11/93, Seite 144
Ergebnis: 9,9 — gut
Preis: ca. 80 Mark

Ein Sample-Editor ist eingebaut, so daf3 man sich
aus dem vorhandenen Soundmaterial schnell etwas
eigenes herstellen kann. Die Funktionen Cut, Paste
und Copy sind vorhanden, auBerdem k&nnen Sam-
ples umgedreht und mit anderen verbunden oder
vermischt werden.

Zusatzlich gibt es umfangreiche Edit-Funktionen.
Transponieren der Tonhdhe, Ausschneiden, Kopie-
ren und Einfigen von Teilen der Musik und umfang-
reiche MIDI-Funktionen lassen mehr Raum flr musi-
kalische Kreativitat.

OctaMED entlockt dem Amiga achtstimmig Klange
absolut verzégerungsfrei und ohne Stérungen im
Multitasking-Betrieb. Insgesamt kann der Anwender
auf liber 40 hinzuladbare Sounds zurlickgreifen.

Im Lieferumfang ist ein Player zum Abspielen der
komponierten Musikstlicke enthalten,

Hersteller: Teijo Kinnunen
Anbieter: Fach- und Versandhandel

'echnosound Turbo 2 ist ein komplettes Sampling-

Paket mit Hard- und Software. Im Lieferumfang ist
der Sampler, der die analogen Audiosignale in digita-
le Form umwandelt, eine Programmdiskette, eine
englische Anleitung sowie ein Audiokabel zum An-
schluf an eine Tonquelle mit Kopfhérerausgang. Fir
Anwender, die schon einen Soundsampler haben,
gibt es auch die Software allein fir rund 90 Mark.

Die Software erlaubt im Monobetrieb 50 kHz, im
Stereobetrieb 31 kHz als jeweils hdchste Abtastrate,
was bei der verwendeten 8-Bit-Auflésung ein qualita-
tiv gutes Ergebnis hervorbringt. Besitzer eines
68020/030/040-Prozessors koénnen auch im Stereo-
betrieb bis zu 50 kHz sampeln. Gespeichert werden
die Samples als IFF-Datei.

Bei der Bearbeitung der Samples kann der Anwen-
der auf die Ublichen Funktionen wie Cut, Copy, Paste,
Delete usw. zurlickgreifen. Ebenso kénnen Samples
gemischt werden. Auch stehen Funktionen wie Seek

Sampling-Programm
Technosound Turbo 2

Zero, Seek Loop oder Invert zur Auswahl. Zusatzlich
gibt es eine Edit-Liste, mit der Samples in den Spei-
cher Gbernommen werden, um diese spéter wieder zu
bearbeiten.

Neben Echo, Phaser, Lautstarkeschwellen, Sweep,
Pitch-Veranderung usw. die alle in den Parametern
veranderlich sind, gibt es ein zuséatzliches Funtime-
Mend, bei dem 18 Effektmoglichkeiten (z.B. Darth-Va-
der- oder Donald-Duck-Stimme) vor allem Sprach-
Samples verfremden.

Besitzer einer Festplatte kénnen direkt auf die
Harddisk sampeln.

Anbieter: Amiga Oberland, In der Schneithol 5,
61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01

EFFECTS  REALTINE  SYSTEW
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Test: AMIGA-Magazin 10/93, Seite 132
Ergebnis: 9,0 - gut
Preis: ca, 200 Mark inkl, Sampler

MIDI-Sequenzer

Bars & Pipes 2.0

Das modulare Konzept von Bars & Pipes macht
sich angenehm bemerkbar. So sind die bekann-
ten Programm-Module aus fritheren Versionen nahe-
zu unverandert geblieben.

Eine Neuheit sind die acht »Tool-Trays«. Setzt
man Tools aus der Toocl-Box in die Pipelines ein, be-
sitzt jedes Tool seine eigenen Default-Werte, Hier
kann der Anwender seine eigenen Werte einstellen,
was einiges an Arbeit spart.

Von GVP-Genlocks Uber Panasonic-Laser-Disk-
Player bis hin zu den Audio-Karten »AD1012« oder
»AD516« von Sunrize 148t sich alles steuern.

Zudem existiert ein einfaches flexibles Ausgabe-
Tool, das beliebige Kommandos an ARexx-Ports und

112
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Test: AMIGA-Magazin 6/93, Seite 75
Ergebnis: 10,5 ~ sehr gut
Preis: ca. 800 Mark

die serielle oder parallele Schnittstelle sendet. Da-
riberhinaus kann Bars & Pipes mit »Scala Multime-
dia« kombiniert werden. Zur Abrundung unterstitzt
»Media Madness« das Abspielen von IFF-Grafikani-
mationen und Soundsamples. Der Inhalt der einzel-
nen Tracks von Media Madness kann mitsamt den
bendtigten Ausgabe-Tools gespeichert werden.

Sehr nitzlich ist das Pattern-Tool. Es speichert ei-
ne Notenfolge beliebiger Lange und kann diese dann
beliebig oft nacheinander in die Pipeline einspeisen.
Die Wiedergabe laBt sich dabei entweder zu einem
bestimmten Zeitpunkt oder aber durch ein beliebiges
Note-On-Ergebnis starten.

Das 380 Seiten starke englische Handbuch ist
ausgezeichnet. Jedes der reich bebilderten Kapitel
beschreibt ausflihrlich die Funktionen eines Pro-
gramm-Moduls und gibt nitzliche Tips.

Anbieter: Octave 2 Musik Media, Bahnhefstr. 2,
CH 2542 Pieterlen (Schweiz), Tel. (0041) 32 87 24 29
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JAHRESUBE

ound Factory wird nur fiir den Kawai K1/K4 ange-

boten. Der Synthesizer-Editor offnet keinen eige-
nen Screen.

Fur den Anwender bedeutet es, daB die Ober-
flache des Programms grundsétzlich in Workbench-
Aufldsungen und -Farben dargestellt wird. So deckt
Sound Factory in Hires-Interlaced nur noch den hal-
ben Bildschirm ab. Entsprechend klein und schwer
sind die Fonts auf einem 14-Zoll-Monitor zu lesen.

Schieberegler sind den platzsparenden MaBnah-
men zum Opfer gefallen. Statt dessen klickt man ein
Gadget mit dem gewlinschten Parameter an, worauf
ein Fenster mit dem entsprechenden Zahlenwert er-
scheint. Die Auswahl mit der Maus reagiert beson-
ders bei fein abgestuften Werten (z.B. -50 bis +50)
etwas Ubersensibel. Erfreulich, daB hier eine Einga-
be lber den Ziffernblock méglich ist.

SICHT

Synthesizer-Editor
Sound Factory 1.6

Eine groBe Starke ist die Auswahl der Wellenfor-
men. Sound Factory zeigt alle Waveforms Gbersicht-
lich auf einer fenstergro3en Seite.

An Utilities bietet die Software ein Keyboard, ein
Disk-to-MIDI-Tool und einen Sequenzer. Der Se-
quenzer ist ins Programm integriert und zum Aufneh-
men und Abspielen geeignet (2000 Events), er kann
MIDI-Dateien laden und speichern. Disk-to-MIDI ist
ein separates Programm, das Soundbénke zum Syn-
thesizer transferiert.

Anbieter: Musikhaus Oechsner, Brunnengasse 42,
90402 Niirnberg, Tel. (09 11) 22 45 93

Test: AMIGA-Magazin 1/93, Seite 202
Ergebnis: 8,9 - gut
Preis: ca. 200 Mark

Synthesizer-Editor

X-0R 1.3

Ein Profileditor, mit dem der Anwender seine eige-
nen Anpassungen an diverse Hardware vorneh-
men kann, fehlt bei »X-oR« leider. Das gesamte
Konzept des X-oR ist auf die Verwaltung einer um-
fangreichen Sammlung von MIDI-Geraten angelegt.
Bis zu 128 Instrumente kann der Musiker in sein Set-
up aufnehmen.

Auch die Soundverwaltung ist von dieser Idee ge-
pragt. In Libraries kann der Anwender seine SysEx-
Daten ablegen, mit Namen und Kommentaren verse-
hen und nach Schliisselwortern durchsuchen.

Die Oberflaiche des Editors ist durchgehend von
Schiebereglern gepragt, mit denen man die Klangpa-
rameter komfortabel verandern kann.

MERGE Kechan  SEIm o BCI1 MCTt =

, f 10y
Test: AMIGA-Magazin 1/93, Seite 202
Ergebnis: 10,1 — sehr gut

Preis: ca.650 Mark

X-0R zeigt mehrere Banke gleichzeitig auf dem
Schirm, wo man die Patches mit der Maus schnell
von einer Bank zur anderen kopieren, tauschen oder
verschieben kann.

Auch zum Organisieren eines grof3en MIDI-Setups
ist X-oR geeignet. Empfangs- und Sendekanéle, Pro-
grammwechsel, Bank-Updates etc. kann man in ei-
nem geeigneten Menl einstellen.

Die Benutzung von X-oR ist englisch, was nicht
stort, weil die MIDI-Fachausdrlicke ohnehin englisch
sind. Unangenehmer ist, daB das Handbuch nicht
Ubersetzt ist. Der deutsche Vertrieb bietet fir regi-
strierte Anwender eine deutsche Dokumentation.

Bis auf die Sprache ist an dem Handbuch nichts
auszusetzen. Ringordner, Inhaltsverzeichnis, Index
und logischer Aufbau zeichnen die Gebrauchsanwei-
sung aus.

Anbieter: Musikhaus Oechsner, Brunnengasse 42,
90402 Niirnberg, Tel. (09 11) 22 45 93

BankEd offnet einen Custom-Screen, der nicht ge-
scrollt wird. Die Funktionen sind aut zahlreichen
Seiten untergebracht, zwischen denen der Anwender
in ztigigem Tempo Uber die Meniileiste hin- und her-
schalten kann. Das macht das Programm auch fir
langsame Amigas geeignet.

Beim Editieren der Hullkurven sieht man nur eine
Kurve, was den Uberblick ein wenig erschwert. Das
Editieren der Kurve ist amigatypisch komfortabel
(anklicken und ziehen).

Aus Platzgrinden hat der Programmierer auf
Schieberegler verzichtet. Der Zahlenwert wird an-
geklickt und anschlieBend mit der Maus verschoben.
Eine Tastatureingabe ist nicht moglich.

Vollkommen miBlungen ist leider die Auswahl der
Wellenformen. Wo Sound Factory eine komplette Ta-
belle mit den Wave-Forms zeigt und X-oR ein mehr-
zeiliges Fenster mit Scrolibalken hat, bietet BankEd
nur den Namen der gerade gewéhlten Schwingung.

Synthesizer-Editor
BankEd 1.0

Verandert der Anwender nun seine Wahl durch Zie-
hen der Maus, dndert sich der Name der gewéhiten
Wellenform. Eine bestimmte Schwingung zu finden,
ist so auBerst zeitaufwendig.

Angenehm ist der im Editor enthaltene Sequenzer.
Er ist deshalb glinstig, weil sich die Charakteristik ei-
nes Sounds andert, je nachdem, ob er fir Legato-Ak-
korde oder ein Stakkato-Solo verwendet wird.

Lobenswert ist die Unterstiitzung mit Sounds, die
der Vertrieb dem Kéufer bietet. Der Anwender erhalt
grundsatzlich eine groBe Anzahl guter Presets (z.B.
30 Bénke fiir den Synthesizer Kawai K4).

Anbieter: Computer Musik, Freiheitstr. 42,
58119 Hagen, Tel. (0 23 34) 31 10

[
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Ergebnis: 9,0 - gut
Preis: ca. 200 Mark

MIDI-Sequenzer

KCS 3.54

Der Keyboard Controlled Sequenzer »KCS« be-
steht aus funf Modulen: dem Sequenzer, dem
programmierbaren Variationsgenerator »PVGe«, dem
Grafikeditor »Tiger«, dem MIDI-Mischpult »Automix«
und dem Notationsprogramm »Quickscore«. Diese
Module werden Uber das MPE — Multi-Program-Envi-
ronment — miteinander verbunden. Der Vorteil des
MPE ist, da3 die Daten, die von einem Programm
geladen wurden, allen anderen Programmen zur Ver-
filgung stehen, die durch MPE verbunden sind.

Der Sequenzer bietet die Modi Track, Open und
Song. Auf dem Edit-Screen lassen sich die Musikda-
ten numerisch darstellen. Der Anwender kann sie de-
tailliert manipulieren.

114

Test: AMIGA-Magazin 1/93, Seite 214
Ergebnis: 9,7 - gut
Preis: ca. 700 Mark

Tiger: Im Grafikeditor editiert man die numerischen
Daten mit der Maus. Die Noten werden als rechte
Winkel dargestellt. Mit Tiger lassen sich die Lautstar-
ke, Tempo und Controller als Kurve darstellen.

Automix ist ein Mischpult auf MIDI-Basis. Hier
kann man jeden der 16 MIDI-Kandle in der Lautstér-
ke und den Stereoanteilen verdndern. Bis zu 16 Ein-
stellungen lassen sich als Snapshot speichern und
wieder abrufen.

Quickscore ist ein Hilfsprogramm, das die Musik-
daten als Partitur anzeigt. Ein Verandern der Musik
ist nicht moglich. Die Software ist lediglich dazu in
der Lage, das Display zu speichern, anzuzeigen und
zu drucken, '

Mit dem programmierbaren Variations-Generator
(PVG) kann man das gesamte Musikstlck durch Ma-
nipulieren der verschiedensten Parameter verandern.
Anbieter: Musikhaus Oechsner, Brunnengasse 42,

90402 Niimberg, Tel. (09 11) 22 45 93

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/94



eril000 tolle Amigoa-Gra il en

:'[F PEI‘fI@I (te | ngtarui

I iese umfangreiche Sammlung bietet lhnen hochwertige Grafiken,
i’ Symbole, Piktogramme und Karikaturen aus den Bereichen
Mensch und Freizeit, Beruf und Bildung, Verkehr und Technik (Fahrzeuge und
Landkarten), Architektur, Pflanzen- und Tierwelt. Mit Sprechblasen, Rahmen,
Sternen, Wellen- oder Schattenlinien, Ornamenten, Sternzeichen. . . bis hin
zum Pin-up-Girl erstellen Sie ausdrucksstarke Prisentationen und sichern sich
einen optimalen Werbeerfolg.

Alle Grafiken erhalten Sie als kopierbare und reprofihige Abbildungen im
Ringbuchordner und gleichzeitig als Dateien in PostScript-Qualitiit auf

10 Disketten. Die Dateien kinnen Sie ohne Schirfeverlust in Ihre eigenen
Texte und Grafiken einfiigen oder mit einem Grafikprogramm veriindern. Ob
Sie Ihre Grafiken vergraBern, verkleinern, erweitern oder colorieren michten
— es stehen Ihnen zahlreiche Moglichkeiten der Bearbeitung offen.

Ihrer Kreativitiit sind keine Grenzen mehr gesetzt: Mit den
llustrationen fir jeden Anlafl gestalten Sie jetzt originelle
Gliickwunschkarten, Einladungen, Visitenkarten und Briefe selbst.

Diese Grafiken springen ins Auge! Im Handumdrehen
geben Sie lhren Werbemitteln ein neves Outfit und ai

erhohen so ihre Wirksamkeit. Kein Kunde kommt mehr 58 ;
an lhren Prisentationen, Zeitungsanzeigen, Plakaten, % G RAFI KE N
Handzetteln oder Wurfsendungen vorbei! T

Fordern Sie noch heute an:

Praktischer Ringbuchordner, Format DIN A4, ca.
230 Seiten, inkl. zehn 3 /2" Disketten + gratis
Demodiskette, Bestell-Nr.: 7600, Preis: DM 199,—.

\l. Alle 2— 3 Monate erhalten Sie Erweiterungen zum
|\ Grundwerk mit je co. 350 Grafiken auf ca. 70 Seiten,
.. inkl. ca. fiinf Disketten, zum Preis von DM 99 —

4 stvBIAG \ (Abbestellung jederzeit maglich).
Fobe fir Speciol. Al ‘ ;
terest Publikafionen ?
- indhduitas Priiten Sie Ihr Nachschlagewerk in Ruhe zv House. Bitte verwenden Sie fiir lhre Anfor-
“m g o YIIJJ::!; S;: Egh;ni:::rﬁuglf;:#ed slcgl:lcken Sie dieses innerhalb von 10 Tagen an uns zuriick. derung die nebenstehende Bestellkarte.
i mn/saor-m ; .
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[ragrux
TrapFax ist die Losung fiir alle, die von ihrem Arbeitsplatz aus faxen
wollen, nicht alle Faxnummern im Kopf haben, Thermopapier nicht
leiden knnen, Faxe in bester Qualitiitlieben, auch im Netz Fax senden
und empfangen wollen, ihre Grafikkarte zum Anzeigen von Faxen
nutzen machien und Speichereffizienz schitzen. All dos ermdglicht lhnen
TrapFax! Sie erzeugen Faxe aus jeder Anwendung, die drucken kann.
Statt zu drucken erstellt TrapFax ein Fax. Sie entscheiden, ob es den e AT
Versand lohnt, an wen es geht und wann es verschickt werden soll. All RN R
das konnen Sie auch automafisieren. Natiirlich wird ARexx unterstiitzt. A R e
Ein Telefonbuch fiir Fax-Nummern gibt es ebenfalls. Die Bedienung ist
kinderleicht, da TrapFax sich an die Vorgaben des Style Guides hlt.
TrapFax stellt sich selbst auf die Sprache ihres Computers ein. Das

mpemey . C-RAFIK-KARTEN

Handbuch gibt es in Deutsch oder Englisch. .. .,.,t., i el

Hies und Teu
vulue T!‘Qﬂ‘t Harketing GnbH 8 58

Einfihrungspreis: | /5, == D))

: ¥ V ; jliTufH'—en—.——_'; Hein bester Freund e Lot ine o
Ah ].] _] 994: J 9 Ej/ -t DJU_\ Village 1§wnic farketing 6n ﬂﬁﬂ

Bearbeiten. .. Lischen |
Fax Hane ‘thﬂ!-l SHax ' Bn |23 a3 67 898

Mach Sendung lhschen |

L3 | Ansenen Abbrechen |

Liuny

Haben Sie zwei Amigas, oder miichten Sie problemlos mit einem Freund Daten austauschen, oder Ihren
MailBox-A1200 mit Ihrem zweiten Amiga verbinden? Dann ist Liana die rettende Liane fiir Sie! Liona ist
ein Kabel fiir die parallele Schnittstelle mit der neusten Netzwerk-Softwarevon Commaodore: Envoy.

Mit Envoy konnen Sie gemeinsam Festplatten nutzen und auch iibers Netz drucken. Immer mehr
Programme wie beispielsweise der ToolManager von Stefan Becker unterstiitzen Envoy direkt. Die
Einrichtung des Netzes erfolgt ber Fenster mit der Mnus die Installation ibernimmt Commodores
Installer.

Liona ist die ideale Low-Cost-Netz-Ldsung, auch wenn Sie spater einmal aushauen wollen. Envoy ist dafiir
bestens geriistet. Liana gibt es auch fiir Schnittstellen-Karten. Fragen Sie uns danach!

Einfihrungspreis: f) !)/_. - _Uj‘ﬂ
awitiwe: |99 == Dij

s 1)
v OEE sk :
Bestellat J resse
Wellweg 95
31157 Sarstedt
Weitere Produkte Tel. 05066/70 13 - 0
. I Aufristung der Picasso auf 2ZMB | 29 == Dl
'3 E PPuin.tVZ.l 30 .= DI
-, I VDPaint 98,<= D

"% Pabst Berlin, Free Com Hamburg, Corporate Media Hannover,Webner & Otto Hannover, R2/B2 Bochum,Vesalia  Homminkeln, HK
?"!F- Computer GmbH Kaln, Hirsch & Wolf Neuwied,Arxon Frankfurt, 6T Oberursel Amiga Oberlond Kronenberg, Schoty &Partner New-Ulm,
I‘? Pleil Computer Niirnberg, Amitech Hof-Suale, Distribution in Deutschland:Cosablonca Bachum, Distributoren und Handler im
" Kusland:Osterreich: Prosystem Groz,Schweiz: Promigas Hausen, Frankreich: TecSoft Images Metz, Schweden: Karlberg und Karlberg
= Biorred, Halien: Ascanio Orlondini Crem, Liechtenstein: Sauter Vuduz, GroBbritannien: Blittersoft Milton Keynes,Niederlonde: Amigis
1 Middelburg, Belgien: Comp. Barlage Kerkrade

,‘i
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MainActor Animationen foszinieren immer wieder. Mit MainActor wird dos Erstellen von Animationen zum
i Kinderspiel. Sie kannen einzelne Bilder zu einer Animation zusammenstellen, Teile einer Bildfolge
w ausschneiden und wieder einsetzen (in die gleiche oder eine andere Animation), Animationen in andere
Formate konvertieren und diese natiirlich auch in Hachstgeschwindigkeit abspielen, am
Rk besten mit viel Farbe auf einer Picosso-11. Dank ARexx kinnen Sie einzelne Bilder auch
- gleich mit AdPro oder einem anderen Bildbe- arheitungsprogramm nachbearbeiten .
Vergessen Sie die Zeiten, in denen Animationen auf Grafikkarten vor sich hinruckelten.
MainActor wurde speziell an die Picasso-Il
angepaft und holt alles aus dem Zorro-11-Bus
+ 485 heraus. Sie werden sich wundern, denn mehr als
£ lf’ ,: ; ; H :; il % 50 Bilder pro Sekunde sind drin. MainAdor gibt es
} N kostenlos mit jeder Picasso-Il.

| 414 Hllllm'f’f,fll
TVPaint ist der Stondard hei den 24-Bit-Bildbearheitungsprogrammen auf dem Amiga. Wie in Koln auf ' I ' ' ' ' “ ey
der Messe zu sehen war, kann man mit TVPaint, einer Picasso-Il und einer VLab direkt Bilder aus einer ~ .

Video-Quelledigitalisieren, nachbearbeiten, verfremden, kombinieren und auch drucken. Dank der e ;"
Anpassung von TurhoPrintProfessional an die Picasso-11 lassen sich jetzt auch alle 32768-, 65536- und ¥
16-Millionen-Farbbilder problemlos zu Papier bringen. TVPaint hat alles, was Sie bei 24 Bit brauchen. -:’
Eine einfache, intuitive, aber leistungsfahige Oberfliche, Alpho-Channel, mehrere virtuelle Schirme, die ;
Maglichkeit tiber ein drucksensitives Grafiktablett gesteert zu werden, Filter, Digitizer-Unterstiitzung -

und vieles mehr. Und TVPaint 2.0 ist schnell, sowohl in 8, 15, 16 als auch in 24Bit. Bitte beachten Sie,
daf Sie fiir TVPaint mindestens eine 68020-CPU, eine FPU und minimal 4 MByte freies Fast-RAM
benifigen. A R
. i) e, g
TVPaint kostet gj c ;j ,== D ]\ j’j
¥ : TV-Paint Junior 1}9 jo D j\j]

¢ Turbo Print Fir Picasso-1l
Bringt Farbe aufs Papier. Drucki nicht nur lhre Bilder,
’, die Sie in TVPaint gezeichnet haben, sondern auch olles ¥k
was Sie auf der Picasso darstellen kénnen, und dafl mit .

s o giner Gfﬂf:kkuglq erwarten: hohe Gafd% di gkeit
2 Yo Mmagliche Kumputlbllﬂut viele Furben (his 24 Bit), Video-
%y Tuugllchken freie Wahl der Auflgsungen, reichliche Software-

‘ " Unterstiitzung, guten Support und eine Karte, die es wukllch in
|edem ﬁqbner mit einem Zorro-Il/11l-Bus tut.. Vergleichen Sie die Figenschaften der Picasso-ll mit
*“anderen Grafikkarten und achten Sie auf das, was im tglichen Betrieb zdihlt: Auf der Picasso-1l ist ein
Blitter fiir wirklich schnelles Scrolling. Sie besitzt einen Umschalter auf Relais-Basis, damit Sie nur einen
Monitor brauchen und optimale Qualitiit erhalien. Sie wird iber ein Monitor-File eingebunden und biefet
ihre Auflgsungen allen Programmen an, die einen ScreenMode-Requester haben. Alfgre

Programme knnen sehr komfortabel auf die Picasso-Il umgeleitet werden. Auf der
Picasso-11 kinnen Sie Screens mit bis zu 16 Farben herunterziehen. Mit PicassoMode lassen
sich Bildlage und -groBe mit den Cursor-Tasten einstellen; das ist wichtig, wenn sich lhr
Monitor so was nicht merken kann oder Ihnen die Speicherplitze nicht reichen. Und sollte
mal etwas nicht funktionieren, kinnen Sie sich an unsere Hotline wenden, uns ein Fax
schicken oder in die Mailbox gucken. Oft sind kleinere Probleme noch am gleichen Tag
hehoben. Unsere Box hiilt die neuste Software fiir Sie kostenlos zum Download bereit.
Haben Sie Zweifel? Dann schauen Sie sich einfach eine Picasso-11 bei lhrem Handler an.
Seeing is helieving.
Picasso-Il mit 1 MB RAM und TVPaint Junior :'j D Ej!_. . ) J‘_J_\

Picasso-II mit 2 MB RAM und TVPaint Junior {)’ Y 2o DY




rogrammierer brauchen einen leistungsfahigen

Editor. »CygnusEd« ist immer noch einer der be-
sten. Verantwortlich dafir sind die in Assembler ge-
schriebenen Routinen zur Textausgabe und zum Su-
chen und Ersetzen.

Statt wie bisher zehn verschiedene Views eines
oder mehrerer Texte in einem Fenster anzeigen zu
kénnen, liegt das Limit in CygnusEd 3.5 nun bei 30.
Auch fir hochauflésende Grafikkarten ist das mehr
als genug und schon fast unibersichtlich. Aus
»CEd« lassen sich nun weitere CEd-Tasks starten.
Diese konnen jeweils ihren eigenen Screen verwen-
den oder sich gemeinsam einen Public-Screen teilen,
ganz nach Wunsch. Grenzen setzt hier nach wie vor
der verfligbare Speicher.

Mit »MetaMac« lassen sich Makros unter Verwen-
dung einer grafischen Oberfladche modifizieren.

Editor

Cygnus Ed 3.5

Fir den anspruchsvollen Anwender gibt's das um-
fangreiche ARexx-Interface. Wie méchtig es ist, 1anBt
sich aus der Tatsache ablesen, daB ihm 78 Seiten,
fast ein Drittel des Handbuchs, gewidmet wurde.

Im Lieferumfang befindet sich auch »Recover-
CEDFiles«, eine Hilfe fiir den akuten Notfall. Wer erst
nach dem Absturz bemerkt, daf3 das letzte Speichern
schon reichlich lange zuriickliegt, hat dank dieses
Utilities trotzdem gute Chancen, seinen aktuellen Ar-
beitsstand zurtickzugewinnen.

Anbieter: MacroSystem Computer, Friedrich-Ebert-Str. 85,
58454 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03 91, Fax (0 23 02) 8 08 84

Test: AMIGA-Magazin 11/93, Seite 160
Ergebnis: 8,8 - gut
Preis: ca. 200 Mark

Soundsampler
Clarity 16

larity bietet mit Hard- und Software genug Lei-

stung, um alle 8-Bit-Sampler ersetzen zu kénnen.
Die Hardware ist mit Schnittstellen ausgestattet. Fur
die Verbindung mit dem Amiga sorgen ein serielles
und ein paralleles Kabel. Neben vier Cinch-Buchsen
(Stereo in/out) fir die Audiosignale hat die Hardware
noch zwei MIDI-Buchsen zu bieten (MIDI in/out).

68000-Anwender kommen bei 16-Bit-Stereo auf
32 kHz, Amiga-1200-Besitzer kdnnen bereits mit 42
kHz arbeiten. Anpassungen lassen sich (ber das
Konfigurationsmenti der Software vornehmen.

Software: Alle Funktionen laufen in Fenstern ab,
die auf der Workbench gedffnet werden, die Aufld-
sungen der AA-Chips werden unterstitzt.

Test: AMIGA-Magazin 3/93, Seile 86
Ergebnis: 10,8 sehr gut
Preis: ca. 350 Mark

Fur die grafische Darstellung der Samples kénnen
acht skalierbare Fenster geéffnet werden. Die Soft-
ware halt maximal 64 Samples gleichzeitig im Spei-
cher. Bis zu zehn verschiedene Blocke kann man
speichern und per Tastatur wieder abrufen.

Die 16-Bit-Samples kann man im Dump-Standard
speichern. Datenexport zu anderer Software (z.B.
Samplitude) ist damit moglich. AuBerdem ist ein Da-
tenexport zu externen Samplern ber MIDI-Dump
vorhanden.

An Bearbeitungsfunktionen hat Clarity alles, was
man braucht — Schneiden, Kopieren, Einflgen, Mi-
schen in Mono oder Stereo in verschiedenen Auflo-
sungen und Frequenzen. Loops sind ebenso vorhan-
den wie eine Zoom-Funktion. Wichtig ist, daB3 die
Software schnell und problemlos zwischen 16 und 8
Bit konvertiert.

Anbieter: GTI| GmbH, Zimmersmuhlenweg 73,
61440 Oberursel, Tel. (0 61 71) 8 59 34

as Paket »InterOffice« setzt sich aus der Tabel-

lenkalkulation »InterSpread«, der Textverarbei-
tung »InterWord« und der Datenbank »InterBase«
Zusammen.

InterSpread: Der Anwender kann Tabellen mit bis
zu 10 000 x 3000 Zeilen bearbeiten. Jede Zelle bein-
haltet Kommentare oder Zahlen in verschiedenen For-
maten oder Formeln. Numerische Berechnungen er-
folgen immer im genauen |IEEE-Format. Formeln set-
zen sich aus Rechenoperationen zusammen und be-
ziehen sich wieder auf andere Zellen oder Matrizen,
Die ca. 75 angebotenen Formeln decken die wichtig-
sten Bereiche ab, von Logarithmen und Radialberech-
nungen bis hin zur Tilgungsfunktion.

InterWord: Die Bedienung erfolgt interaktiv Gber die
Linealleiste. Ansonsten hat man darauf geachtet, die
Verwaltung langerer Texte und Serienbriefe einfach zu
gestalten. Ein Index 1aBt sich genauso leicht extrahie-
ren wie ein Inhaltsverzeichnis oder eine Tabulatordefi-

Biirosoftware

InterOfﬁce

nition. Positiv anzumerken ist auch die einfache Funk-
tion fir Kopf- und FuBnoten. Seine stirkste Seite zeigt
InterWord aber durch das Wérterbuch und die Silben-
trennung, beides ins Deutsche Ubersetzt. Fur Serien-
briefe, Berichte oder Facharbeiten ist InterWord durch-
aus geeignet.

InterBase: Das Programm beinhaltet nur die nétig-
sten Funktionen, zeigt sich aber daflir sehr betriebssi-
cher. Zwischen verschiedenen Tabellen konnen Ab-
hangigkeiten festgelegt werden. Natrlich ist auch hier
wieder die Kommunikation mit anderen InterOffice-
Programmen gewéhrleistet.

Anbieter: GTI GmbH, Zimmersmihlenweg 73,
61440 Oberursel, Tel. (0 61 71) 8 59

Test: AMIGA-Magazin 11/93, Seite 166
Ergebnis: 8,5 - gut
Preis: ca. 160 Mark

Informationssystem

Mensch Amiga

Mensch Amiga informiert mit kompakten Texten
und vielen Bildern (iber die Vorgénge in unserem
Korper. Die Software lauft ab Kickstart 1.3 mit minde-
stens 1 MByte Chip-Mem und umfaBt neun Disket-
ten, die sich mit dem komfortablen Installationspro-
gramm auf der Festplatte installieren lassen - vor-
ausgesetzt dort sind noch etwa 7,5 MByte frei.

Der Arbeitsbereich am Bildschirm ist klar struktu-
riert: Auf der linken Bildschirmseite befindet sich das
Hauptment mit zwdlf Symbolschaltern. Nach einem
Mausklick auf den Schalter »Anatomie« erscheinen
im Untermenii rechts weitere Schalter, die verschie-
dene Systeme des Korpers reprasentieren: Atmung,
Herz, Kreislauf, Nerven, Verdauungs- und Harnsy-

118

2 H v, Firdear
Test: AMIGA-Magazin 7/93, Seite 76

Ergebnis: 11,4 - sehr gut
Preis: ca. 100 Mark

stem, Skelett, Muskulatur, Sinnesorgane sowie
maénnliche und weibliche Beckenhohle. Klicken Sie
etwa auf Sinnesorgane, erscheint ein Untermend flr
die Wahl eines der Kérperteile. In der Mitte wird dann
das dazugehorige, oft sehr detaillierte Bild gezeigt.
Mensch Amiga wartet mit 150 lllustrationen auf.

Einige Vorgange werden in bewegten Bildern ge-
zeigt. Die Animationen laufen recht flissig ab, lassen
sich sogar in der Geschwindigkeit variieren oder an-
halten. Dank einer hervorragenden Benutzerflhrung
und der kontextsensitiven Hilfefunktion bleibt dem
Anwender schon nach kurzer Benutzungsdauer der
héufige Blick in das gut gemachte Handbuch erspart.

Mensch Amiga kann gut gemachte Fachbiicher
nicht ersetzen. Wer sich mal schnell und unterhalt-
sam einen Uberblick dariiber verschaffen méchte,
was unter der Haut so vorgeht, sollte hineinschauen.
Anbieter: Markt & Technik Buch & Software Verlag GmbH,
Hans-Pinsel-Str. 9b, 85540 Haar
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PROFESSIONAL PAGE 4.0

Das High-End-DTP-Programm fiir den AMIGA = Mit sieben ‘ektor- Laut der Fachzeitschrift
und Hot-Link-Schnittstelle zu Professional Draw = SchriftgroBe bis : Mit g;“:;iﬁf:; :,,"é;f;m,, i
Punkt unterstﬂtzt die Farbstandards RGB, Euroskala, | " Punkten das beste DTP-Programm
ARexx-Befehle fir intelligente Makros, z.8. zum automatischen : ; fir den Amiga

von ganzen Dokumenten und fiir Mails

Pro Page 4.0 & Pro Draw 3.0
nur DM 548,-, danach DM 598,-

Laut AMIGA-Magazin 4/93:

Das ideale Programm fiir den

preiswerten Einstieg ins
Desktop Publishing

fuﬁg und Top™
+ 120 Cliparts inbef
1MByte Speicher

SCHOOL CAD PLUS AMIGAKONTO EASYSPELL 1.0 iy, [ s iy
Technisches Zeichnen auf dem Der perfekte '

Amiga mit iber 100 Zeichen- jeden

und Konsﬂuk’!j‘nnsfuﬁimunen. ;

Bitte Coupon austfillen und senden an: IPV + Ippen & Pretzsch Veriags GmbH,

Pressehaus, BayerstraBe 57, 80282 Miinchen 2, Tel.: 089/ 54 38 263,
Fax 089/ 54 38 156, Hotline montags von 16.00-18.00 Uhr unter 089/ 54 38 263

Hiermit bestelle ich die Produkte
1 Professional Page 4.0 1 Page Setter 11l
J Professional Draw 3.0 1 3D-Realtime

2 Video Director 3 School CAD Plus 2.0
1 Professional Calc 1 Amiga Konto

2 Mensch Amiga 1 Easy Spell 1.0

O Orbit Amiga

zum Gesamtpreis von DM .........cococvennenee

1 Einen V-Scheck Ober den Betrag zuztgl.
DM 4.- Versandkosten habe ich beigefugt.
(10 Tage Rickgaberecht bei Nichtgefallen,
wenn in einwandfreiem Zustand)

{1 Bitte liefern Sie mir die Ware per Nachnahme
zuzugl. DM 10,- Versandkosten.
(10 Tage Rickgaberecht bei Nichtgefallen,
wenn in einwandfreiem Zustand)

Absender
Unterschrift
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ie Oberflache von »ProControl« ist sehr gut an die

AdPro/MorphPlus-Arbeitsweise angelehnt.

Links sind untereinander »Loader«, »Operator«
und »Saver« mit einem Auswahlfenster fir die jewei-
ligen Mbglichkeiten untergebracht. Hier erfolgt per
Doppelklick auf das entsprechende Modul sofort ein
Eintrag ins Skriptfenster, wodurch der Anwender so-
fort Kontrolle Gber den Zustand seines Makros hat.

In der Mitte liegen die Einstelimoglichkeiten flir
Bildschirmauflésung, Farbtiefe und Dithering. Auf der
rechten Seite finden sich dann »ColorControl« mit
Palette und Balancing sowie ein Zugriff auf den Ad-
Pro/MorphPlus-Schirm per Knopfdruck. Darunter
liegt das Skriptfenster mit allen Eintrdgen und Knép-
fen zum Ausfiihren des Makros. Das Menl von Pro-
Control unterteilt sich in »Project«, »Options« und
»Miscelleanous Commands«.

AdPro-Tool

ProControl

Nach Wahl des Loader-Moduls ist ein Requester
zur Auswahl der Bilddateien verfligbar. Etwas un-
scheinbar ist am unteren Bildschirmrand ein weiteres
Fenster mit Angaben Uber »Composing«, »Repla-
cing«, »Mischverhaltnis« und »Stanzfarbe«.

Ist das Skript generiert, kann per Doppelklick auf ei-
ne beliebige Zeile im Skriptfenster bestimmt werden,
ob ProControl sequentielle Bilddateien mit numeri-
scher Extension speichern soll, oder ob nur bestimmte
Bilder aus einer Sequenz mit einbezogen werden.
Anbieter: MacroSystem Computer, Friedrich-Ebert-Str. 85,
58454 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03 91, Fax (0 23 02) 8 08 84

Test: AMIGA-Magazin 10/93, Seite 32
Ergebnis: 9,7 — gut
Preis: ca. 200 Mark

Fraktale Landschaften
Scenery Animator

er »Scenery Animator 4.0« ist die neueste Version

des fraktalen Landschaftsgenerators und damit
die scharfste Konkurrenz zu »VistaPro 2.0«. Mit der
Version 4.0 lassen sich realistische dreidimensionale
Landschaften nicht nur berechnen, sondern auch
animieren.

Im Hauptbildschirm baut man sich nach Belieben
seine Landschaften zusammen, oder |&dt einfach ei-
ne der fertigen Oberflachen. Auch diese sind noch
modifizierbar. Das Programm gibt dem Benutzer Ein-
fluB auf alle Parameter.

Mit »Land« verdndert man die Werte fir Hohe und
Art der Landschaft: Vegetationsgrenze, Schneegren-
ze, Felsengrenze usw.

Test: AMIGA-Magazin 10/93, Seite 104
Ergebnis: 10,3 — sehr gut
Preis: ca. 170 Mark

Die »Sky«-Einstellungen beeinflussen das Ausse-
hen des Himmels. Die radikalste Einstellung »Night«
— der Himmel wird schwarz. Sonst ist der Himmel
blau. »Blend« bewirkt ein Verblassen des Himmels
zum Horizont hin, was sehr realistisch aussieht.
SchlieBlich schaltet man mit »Clouds« die Wolken
ein und kann deren Verteilung, Dichte und Position
bestimmen. Sie konnen sie sogar animieren.

»Water« kreiet ganze Ozeane, wahlweise mit
oder ohne Wellen. In »Trees« bestimmt man, ob und
wenn ja welche Bdume vorkommen sollen.

Mit »Fractl« baut man sich selber fraktale Land-
schaften. Leider geht das nicht gezielt, der Zufall ist
hier der Landschaftsarchitekt. Die Ergebnisse sind
allerdings verbliffend. In der Regel hat man schon
nach wenigen Versuchen eine Szenerie, die den Vor-
stellungen entspricht.

Anbieter: Amiga Oberland, In der Schneithohl 5.
61476 Kronberg/Taunus, Tel. (0 61 73) 6 50 01

um Lieferumfang von »MakroStudio« gehdren ne-

ben der Programmdiskette ein ca. 40 Seiten star-
kes Handbuch. Mit Verschieben des MakroStudio-
Piktogramms ins Adpro- bzw. MorphPlus-Verzeichnis
ist der Installationsvorgang auch schon beendet.

MakroStudio bendtigt zum korrekten Betrieb ne-
ben Workbench 2.0 und dem im Hintergrund laufen-
den ARexx eine Festplatte. Die Oberflache ist in vier
Bereiche aufgeteilt.

Links die Moglichkeit, das Bild als Hoch- oder
Querformat im ersetzenden oder komponierenden
Modus zu laden. Darunter gruppieren sich die Aus-
wahlmoglichkeiten fir Lade-, Operator- und Spei-
chermodule mit je einem Statusfenster zur Anzeige
der jeweiligen Auswahl, sowie Schalter fur verschie-
dene Argumentangaben der Module.

Den groéBten Teil des Schirms nimmt der rechte
Teil mit Balancing, Palette, Auflésung, Dithering,
Farbtiefe, Execute und Redisplay ein.

AdPro-Tool

MakroStudio

Die Statuszeile gibt Auskunft Ober die aktivierten
Zustande. In der Meniizeile befinden sich »Projecte«-,
»Funktions«- und »Operations«-Menii mit diversen
Kommandos.

Nach Auswahl der »Arg«-Schalter &ffnen sich Fen-
ster, in denen der Anwender bestimmt, unter welchen
Umsténden die betreffende Aktion verlaufen soll.

So nah das System an der Schnittstelle ARexx ar-
beitet, so schwierig wird die Generierung eines neuen
ARexx-Makros flr den Laien. Mit »Test Makro« wird
ein Fenster gedffnet, das flr etwaige ARexx-Rickmel-
dungen zur Verfligung steht und das Makro startet.
Anbieter: CompuStore, Fritz-Reuter-Str. 6,

60320 Frankfurt, Tel. (0 69) 5 67 33 99

Test: AMIGA-Magazin 10/93, Seite 32
Ergebnis: 8,2 - gut
Preis: ca. 170 Mark

Tabellenkalkulation
TurboCalc V2.0

it der Tabellenkalkulation »TurboCalc V2.0« fin-

det sich in der »Schatztruhe« von Stefan Osso-
wski ein Programm, das durchaus eine ernstzuneh-
mende Konkurrenz fir den PC werden kann.

Nach dem Starten offnet sich ein Bildschirm, auf
dem sich unterhalb der Meniileiste ein Fenster befin-
det, in dem eine Statusleiste Informationen zur gera-
de aktuellen Zelle anzeigt. Eine Zelle ist die Position
am Bildschirm, die sich aus der Zeile und der Spalte
ergibt, in der man sich gerade befindet. Ganz links
steht die aktuelle Zellposition oder der markierte Be-
reich, und rechts daneben befindet sich ein Eingabe-
feld, wo Text, Zahlen oder Formeln eingegeben wer-
den kénnen.

120

Test: AMIGA-Magazin 12/93, Seite xx
Ergebnis: 11,4 - sehr gut
Preis: ca. 150 Mark

TurboCalc bietet Gber 100 Formeln aus dem kauf-
mannischen, wissenschaftlichen und mathemati-
schen Bereich. Neben dem Textformat, wie links,
rechtsbilindig oder zentriert, gibt's zahireiche Zahlen-,
Wahrungs- und Datumsformate. Zum Automatisieren
immer wieder bendtigter Vorginge stehen vorgege-
bene und auch selbstentwickelte Makrobefehle und
eine ARexx-Schnittstelle bereit. Der Mentpunkt »Da-
tenbank« hilft beim Suchen, Sortieren und Kopieren
ganzer Datensatzen.

Mit TurboCalec kann man auch Prasentationen an-
fertigen. Dazu gibt es in dem Programm eine Funk-
tion, mit der Diagramme erstellt werden kénnen. Es
stehen Kreis, Balken, Saulen, Linien, Punkt oder Stu-
fendiagramme zur Verfligung.

TurboCalc versteht auch die Fremdformate von
»MS-Excel« und »Professional Calc«. Auch ASCII-
Tabellen kénnen Gbernommen werden.

Anbieter: Stefan Ossowski's Schatztruhe
Veronikastr. 33, 45131 Essen, Tel. (02 01) 78 87 78
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Digitalisiert in voller 24-Bit-Auflésung!! Nur fir die

Darstellung und Bearbeitung dieser digitalisierenden
8/24-Bit-Bilder bis zu 256 Graustufen oder mehr als

16 Mio. Farben ist eine 24-Bit-Grafikkarte und 24-Bit-
Grafiksoftware (z.B. Morph Plus) erforderlich. Alle

weiteren bekannten Amiga-Grafik-Modi bis zu HAM
409E werden auch weiterhin direkt vom Amiga bzw.

der mitgelieferten Deluxe View-Hard- & Software

unterstitzt!

Bearbeitungsméglichkeit des gesamten Overscan-
Screens, auch im unsichtbaren Randbereich mittels
Bildlagekorrektur per Cursortasten.

Komplexe ARexx-Port mit umfangreichem Befehls-
satz,

DLV 5.0 ist kompatibel mit den Betriebssystemen
1.2, 1.3, 2.0, 3.0 sowie mit Prozessorkarten 68020/
030/040 und natrlich auch voll multitaskingfahig.

Digital Noise Reduction = Moiree-Effekte (Farbtra-
gerreste) werden mittels Softwarefilter nach der
Oversampling-Methode ohne Bildqualitatsverluste
sauber eliminiert.

Neukonzipierte Frame- und Lasso-Modi erauben
das Digitalisieren, Editieren und Speichem selbst-
definierter Bildausschnitte.

0

i~

F Ay
=1
’

O

O
0

0

oL, .
o

0

\x\e ' 24 Bit PAL Farb-Videodigitizer
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AMIGA -Test

Deluxe View-Proline Two ist ein externer S-VHS
und Hi 8-tauglicher 24-Bit-Farbvideodigitizer, der
an fast alle PAL-Amigas extern angeschlossen
werden kann. Aufgrund des niedrigen Anschaf-
fungspreises und der sehr guten Bildqualitat soll-
ten selbst Besitzer eines Echtzeit-Digitizers ein-
mal Uber eine erganzende Anschaffung nach-
denken. Schneller zu Digitalisieren bedeutet
bekanntlich nicht, qualitativ besser zu Digitalisie-
ren!

Wir tiberzeugen die Skeptiker gern durch Bestel-
lung unserer beiden Deluxe View-Demodisketten
fur 15,- DM. Als Demo-Zusatzleistung bieten wir
Ihnen an, ein von Ihnen beigelegtes personliches
Foto flir weitere 5,- DM Zusatzkosten zu digitali-
sieren (fiir mdglichen Verlust eder Beschédigung
des eingesandten Fotos wird keinerlei Haftung
tbernommen).

Was die Bildqualitat betrifft, scheuen wir keiner-
lei Vergleich mit allen national & international
hochgelobten Realtime(Echtzeit)-Digitizern! Und
was die Preise angeht, so missen Sie uns bitte
vergleichen, wir diirfen es leider nicht!!

AUSGABE 7/89

Multi-Frame Modi
OS 3-kompatibel
Top-Preis-Leistungs-Verhéltnis

h agenau G Alter Uentroper Weg 181 - 59071 Hamm We are looking for
- : b dditional distributors f
computer & Telefon 0 23 81-88 00 77 i oo
CKAutorisierter Commodore Systemhandler Telefax 023 81-88 00 79 Fax: 0049/23 81/88 0079

Deluxe YC/Gen

O universelles YC- & FBAS-Genlock

O vollautomatischer YC- & FBAS-RGB-Splitter
0 YC- & FBAS-Signalkonvertierung

O Farbkorrektur-Regelung

O stabiles Alu-Gehause, eingebautes Netzteil

Deluxe YC/Gen komplett mit Anleitung nur 498,- DM

L Deluxe YC/Gen plus Deluxe View 5.0 nur 696,- DM

L Deluxe YC/Gen Il plus Deluxe View 5.0

Deluxe YC/Gen 11

techn. wie vor, jedoch zusatzlich:

O separater RGB Bypass-Ausgang!
O elektronische Wipe- & Fade-Effekte!
O enhanced Bildqualitét!

Deluxe YC/Gen Il komplett mit Anleitung nur 698,- DM

nur 896,- DM !

~N

-
Deluxe View - Proline Two

‘ : e : ?
Deluxe View 5.0 24-it-Farbvideodigitizer Video Split lll Plus Yc/RGB-Splitter

Lieferumfang: Extern anschlieBbare Hard-
ware fur PAL-Amigas (A500 - A4000), neue-
ste Software und ein sehr detailliertes Hand-

Qualitativ hochwertiger Vollautomatik-YC/
RGB-Splitter, fur farbiges Digitalisieren mit
SlowScan-Digitizern (auch Digi View) in Spit-

Die komplette 24-Bit Farb-Videodigitalisier-Sta-
tion mit FBAS- und YC-Videoeingangen. Kann
extern an alle PAL-Amigas angeschlossen wer-
den. Scannt Ihre Videobilder nach dem RGB-
Prinzip in Topgualitat!

buch jetzt zum Powerpreis von zenqualitat Seifa 253{,%? “E%ﬁ!z-etl?r!;f! 398,— DM
248,‘ DM ol 248 et DM LSS Deluxe View Demo (2 Disk) nur 15,- DM J
Ty r &

-
Deluxe Profi-Midi Amiga Midi-interface
Lieferumfang: Extern anschlieBbare Hard-

ware (kein Steckmodul) fiir PAL-Amigas
(A500 - A4000), jetzt im Preis gesenkt auf

98,- DM

komplett nur

A

Multi Media Sparpaket
DLV35.0 - Proline Two 24 Bit Videodigitizer
DLS3.1 - Luxus Soundsampler

Deluxe Profi Midi-Interface

~

mhatt: | | S-VHS / Hi 8 - Update

YC-Update fiir Deluxe View-Proline
One Digitizer und Video Split-RGB-
Splitter. Hardwareumriistung auf FBAS

& YC-Eingang) nur
89,- DM |

548,- DM

~N

rDeluxe Sound 3.1 - Luxus Audiodigitizer

Da unser Deluxe Sound Audio-Digitizer bereits zehntau-
sendfach von privaten Amigabesitzern, Programmierern,
namhaften Industrie-Unternehmen und bei wissenschaftli-

10,9

van 12

GESAMT-
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AMIGA -Test

Deluxe Sound 3.1 Lieferumfang

AnschluBfertige Hardware, Steuer-Software und ein
sehr umfangreiches deutsches Handbuch

| chen Forschungsgesellschaften eingesetzt wird, ersparen

Deluxe Sound 3.1 fur alle PAL-Amigas

wir uns hier nochmals die vielen Vorteile oder Features auf-

PraisLeistung | B

Dokumentation | il

zuzahlen. Statt dessen senken wir einfach den Preis auf

Bedignung

jetzt 148,- DM

Taschengeld-Niveau. Jetzt kénnen sogar Sie sich einen

Verarbsitung

Deluxe Sound leisten!

Leistung

Deluxe Sound Demo NUr...........c.ccoeeeuiieeennne 10,-
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Hit-Packages

Die Hit-Package-Reihe bietet Ihnen exkiusiv ausgewahlte und zusammengestelite Qualitats-PD-
Software zu allen Amiga-Bereichen. Niitzliche Utilities, starke Anwenderprogramme, Power-
Spiele, heiBeThemen-Sammiungen und wertvolle Lern-/Wissensprogramme. Samtliche Pakete
sind mit ausfilhrlichen, gedruckten deutschen Anleitungen versehen.

Spiele-Collection || Die kostenlose EuroMail-Hotline hilft Ihnen bei Fragen

und Problemen zum jeweiligen Hit-Package weiter.

fiir professionelles Gestalten Font-Collection|l

Hier finden Sie tiber 450 neue Zeichensatze im Original-
Amiga-Format. Die Fonts besitzen GroBen zwischen 5 und 150 Punkten. Niitzlich fiir alle
Textverarbeitungs-/Grafik- und DTP-Programme. (6 Disks, ca. 10 Seiten Anleitung)

Best.-Nr. PO0O10
Font-Collection |l

Das groBe Font-Paket Teil 2. Hier finden Sie zahl-
reiche neue Color-Fonts im Original-Amiga-Pixel-
Format, Die Fonts besitzen GroBen zwischen 5 und 150 Punkten. Besonders gut geeignet flir
Demo- und Videobearbeitung. Optimal fir DPaint w (6 Disks, ca. 10 Seiten Anleitung)

b Sest.-Nr. PO0O11

Diese Spielesammlung bietet
Strategieunterhaltung pur.

10 ausgewihite Manager- und Handelsspiele wie FuB-
ballmanager, Eishockeymanager, Borsenspekulant, Kaise
oder Hanse bieten langanhaltenden Spielspal.

SpaB und Faszination Demo-Collection||l

Was der Amiga kann und was in ihm steckt, zeigen die
brandheiBen Demos von der Demo-Collection |, Unendlicher
MusikgenuB, fantastische Animationen und perfekte
Vektorgrafiken beweisen es - der Amiga ist die Nummer 1.

w (10 Disks, ca. 10 Seiten Anleitung)

" m__ Best.-Nr. PO012
pei

Demo:Collection |l
Der zweite Teil des Mega-Hits - Demo-Collection.

Noch mehr coole Grafiken, Sounds, Animationen und Vektorgrafiken. Diese Sammiung mufi man
als Amiga-Fan einfach haben. (10 Disks, ca. 3 Seiten Anleitung)
Best.-Nr. PO013

(4 Disks, ca. 30 Seiten Anleitung)
Best.-Nr. PODDT

SplBlB-Cﬂllectlnn N Diese Spielesammlung bietet Gesellschafts- und
Kartenspiele pur. 10 ausgewdahlte Spiele wie Risk
(Risiko), Monopol (Monopoly), Halma, Poker, Skat oder 17+4 bieten spannenden Spielspaf.
(4 Disks, ca. 30 Seiten Anleitung)
Best.-Nr. P0002

spiele-Collection il .
: s 4 ]J:ese Spielesammiung bietet Action- und Jump & & _
B e o 4D s e o) Fordern Sie unseren Kostenlosen
Best.-Nr. P0003 G k
Splele “Coflection IV i esamtkatalog an

Diese Spielesammiung [STRmRRLR Je Disketiz nur
Classics

bietet Ihnen Sportspiele pur. 10 ausgewdhite Spiele wie : ("
Autorennen, Skilauf, Billiard, Tischtennis und Eishockey liefern bw
dauernden Spielespal. (4 Disks, ca. 30 Seiten Anleitung) | " \ L
Best.-Nr. PO004 - .ﬁ ' Die Classics-Reihe bietet Innen exklusiv ausgewahite Spitzen-
Gpa"k collection | TV by PD-Programme, die bereits startfahig auf Diskette installiert
i i und mit deutscher Anleitung auf Diskette versehen sind.
Es werden nur Markendisketten von Sentinel und Fuji mit
einer 100% Errorfree und 100% virenfreien Garantie ausgeliefert.
Die kostenlose EuroMail-Hotline hilft Ihnen bei Fragen und Problemen zur Classics-Reihe weiter.

fiir professionelles Gestalten

Diese Sammlung bietet Ihnen tiber 1000 s/w Grafiken und 0100 Seeschlacht - Wasserkampfspiel 0130 TextPlus - Texteditor
Symbole zum Gestalten fiir alle gangigen Grafik- und DTP- 0101 Spiel des Wissens - Denkspiel 0131 Haushaltsbuch - Buchfilhrung
Programme (z.B. DPaint, MaxonWORD) mit unter- 0102 AirAce - Luftkampfspiel fir Zuhause
schiedlichen Inhalten. Die Grafiken sind nach Themen 0103 Disc - Spielautomat 0132 Giropro - Girokontoprogramm
unterteilt. 0104 Ball of Pharao - Labyrinthspiel 0133 Verwaltung Musik -fiir LPs, MCs und CDs
(6 Disks, ca. 10 Seiten Anleitung) 0105 SubAttack - U-Boot Arcade-Spiel 0134 DiskV - Diskettenverwaltung
Best.-Nr. PDO0O7 0106 Gliicksrad - Glicksspiel 0135 Erdkunde - Programm zum Thema Erdkunde
0107 Evil-Tower - Abenteuerspiel 0136 Englisch-Wirterbuch -
0108 The Simpsons Game - Actionspiel englisch -> deutsch
) 3 ; 7 : : A i 0109 Seawolf - U-Boot-Spiel 0137 C64-Emulator - der Amiga wird zum
- = 0110 Quizmaster - Quizspiel fiir bis zu 4 P. Klassiker C64
Gra“k'{:ﬂ“ectinn “ far professuonelles Gestalten 0111 Castle of Doom - Abenteuerspiel 0138 Intromaker - Demos selbstgemacht
Diese Sammlung bietet Ihnen weitere 1000 s/w 0112 BattleShip - Schiffeversenken 0139 Astropro - Astronomieprogramm
Grafiken und Symbole zum Gestalten fir alle gangigen Grafik- und DTP-Programme (z.B. 0113 Skat - Kartenspiel 0140 Architekt - Konstruktionsprogramm
: DPaint, MaxonWORD) mit unterschiedlichen Inhalten. Diese Sammlung ist die erfolgreiche 0114 Kickmanager - FuBiball 0141 Raumgestaltung -
: Fortsetzung unserer Grafik-Collection |. (6 Disks, ca. 10 Seiten Anleitung) 0115 Star Trek - Abenteuerspiel Gestaltungsprogramm
j Best.-Nr. PODD8 0116 Chopper Il - Hubschrauberspiel 0142 Rechischreibpriifung -
Grafik-Collection Il 0117 GrandPrix - Autorennen Korrekturprogramm
0118 TaxiDriver - Geschicklichkeitsspiel 0143 ProFakt - Fakturierungsprogramm
Diese Sammlung bietet Ihnen zahlreiche Farbbilder mit 16 0019 Ghost! - Krimiabenteuerspiel 0144 ProFibu - Finanzbuchhaltunsprogramm
bis 4096 Farben fiir DPaint in verschiedenen Aufiésungen. 0120 DonkeyKong - Das Klassikspiel 0145 Adress - AdreBmanagerprogramm
Qptimal fiir Animationen oder Videobearbeitung. Die 0121 Save the Trees - Umweltspiel 0146 Englisch-Trainer - Lernprogramm
Motivthemen sind: Landschaft, Menschen, Tiere, Autos 0122 Cannibal - Adventurespiel fir Englisch
und vieles mehr. (6 Disks, ca. 10 Seiten Anleitung) 0123 Wonderland - Jump&Run Spiel 0147 Timer - Terminplanungsprogramm
Best.-Nr. P0009 0124 Derby - Rennsportspiel 0148 ProTracker v4.0 - Musikprogramm
0125 FarWest - Wirtschaftssimulation 0149 Profi-Backup - Harddisk-Backup-
0126 Telekommando - Telekomspiel programm
0127 The Puggles - Jump&Run Spiel 0150 Profi-Rest - Repairprogramm fiir Disk + HD
0128 Das Erbe - Abenteuerspiel 0151 DiskDoc - Diskettendoktorprogramm
0129 DasErbe Il - Abenteuerspiel 0152 DiskTesl - Diskettentestprogramm

Hobby-Perfekt - professional - Die Hobbythek fiir alle Amiga-Fans. Verwaltungsprogramme
tirMCs, CDs, LPs, Videoverwaltung, AdreBverwaltung und Ligaverwaltung fiir Ligen aller Art.
(3 Disks, ca. 50 Seiten Anleitung) Wi m Best.-Nr. P0024

Finanz-Perfekt - professional — Fiir Ihre privaten und geschaftlichen Finanzen. Mit Haushalts-
buchfiihrung, -verwaltung, Girokontoverwaltung, Fahrzeugkosten, Finanzbuchhaltung, Auftrags-

Musikstudio-professional - Sie wollen die tollen Saund- und Musikmdglichkeiten des Amiga
nutzen? Sie wollen lhre Videos mit Musik unterlegen? Kein Problem — dieses Paket bietet Ihnen

eine Vielzahl an starken Musikprogrammen und niitzlichen Utilities fir die Soundbearbeitung verwaltung (Rechnungen, Mahnwesen, Lager), Bilanz, Steuer ‘93 und vieles mehr,

(6 Disks, ca. 80 Seiten Anleitung) sl w Best.-Nr. PDO15 (5 Disks, ca. 100 Seiten starke Anleitung) u w
- o Best.-Nr. POD17 p (m
Demo-Construction-Kit-professional - Erzeugen Sie Ihre eigenen Demos, und das ohne

Programmierkenntnisse! Einfache Bedienung per Maus und Tastatur. Mit InfoMaker, Fonteditor,
Super-Writer, IFF-Master, DeluxeBoot, Ghost-Letter, DemoCreator, ScrollEditor, Bootblock
Champion, Vektorking etc. Auch fiir Prasentationen und Vldeobearbaltung geeignet!

6 Disks, ca. 100 Seiten Anleitung Best.-Nr. P0014

snFuRTBESTElLUNG Versandkosten: Inland Vorkasse : 6,- DM (V-Scheck, Bar per Einschreiben) Inland Nachnahme: 10,- DM

Copy/Utility/Repair-Kit | - professional — Kopierprogramme fiir Sicherheitskopien, niitzliche
Waorkbench-/Shell-Tools, zur Reparatur von Dateien, Festplattenbackup-Programm, Optimier-
ungsprogramme fir Disketten und Festplatten etc. (6 Disks, ca. 60 Seiten Anleitung)
Best.-Nr. P0021

Ausland Vorkasse: 22,- DM.
089 / 785 68 1 1 24-Stunden-Bestellservice. 24-Stunden-Lieferservice bis direkt vor die Haustiir! Ohne Preisauischlag!
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Amiga-CD-Rom

Fish-Sammiung

w19'so o

Ja, Sie haben richtig gelesen. Die komplette Fish-Sammlung von Fish 1 E f Y
bis Fish 910 gibts jetzt auf CD-ROM fiir den Amiga. Zwei knallvolle CDs ! | f A
zum unglaublichen Einfiihrungspreis von nur 19,80 DM. i

L (E A T
| |
| |

|

Diese CD-Titel sind exklusiv von EuroMail fiir alle
Amigas mit CD-ROM-Laufwerk.

3 X ¢ 1 N { 3 \ %
2 s X bl £ | : ~ N b b
£ b

DER VERSANDPROFI FUR PD SOFT- UND HARDWARE

Schuckertstrafie 14
81379 Miinchen
Bestell-Telefon 089 - 785 68 11
Bestell-Fax 089 - 78 46 55

Exklusivvon EuroMail gibt es nun die Amiga Grafik-

CD-Grafik-Collection |
Collection |, Il und 111 auf CD. Insgesamt iiber
10.000 Grafiken im Vektor- und Pixelformat. Eine knallvolle CD y m" PD-Disketten

e ” Wir beniitzen nur Color-Qualitatsdisketten
J von Sentinel. Alle PD-Disks lieferbar in 8
Farben: schwarz, weifi, gelb, orange, rot,

griin, blau, grau - und das ohne Aufpreis!
Gewiinschte Farbe bitte bei Bestellung mit-
angeben)- Wir kopieren nur mit doppeltem
Verify- Alle Disketten sind 100%ig viren-

zum sagenhaften Einflihrungspreis von

Englisch-Perfekt
professional

Nur bei EuroMail gibt es jetzt die Amiga Spiele-

CD-Spiele-Collection |
Collection I, I1, 111 und IV auf CD. Insgesamt Gber

100 Mega-Spiele. Als Zugabe iiber 30 neue Spiele aus dem PD-Pool. e w'“b'

und Errorfrei

Eine CD supervolt mit Top-Spielen zum Startpreis von

Fred-Fish Fiir alle, die Englisch lernen oder taglich im

1 Disk bis 99 Disks = je Disk nur 1,50 DM ab
100 Disks = je Disk nur 1,30 DM bei
Serienabnahme = je Disk nur 0,99 (Bitte

Umgang bendtigen. Bestehend aus Worter-
buch, Ubersetzer und Vokabeltrainer.
(2 Disks, ca. 30 Seiten Anleitung)

Jetzt steigt die groBte Demoshow des Amiga die es

CD-Demo-Collection |
je gab! Die erste CD randvoll mit

{iber 500 MB Demos ist da. Diese CD fir den Amiga zum Hammerpreis von Wi 9“»”

Best.-Nr. P0026
Franziisisch-Perfeki-profesional
Bestehend aus Worterbuch, Ubersetzer und
Vokabeltrainer, Vive la France!

(2 Disks, ca. 20 Seiten Anleitung)

Best.-Nr. P0D27
Italienisch-Perfekt-profesional
Bestehend aus Wérterbuch, Ubersetzer und
Vokabeltrai Fiir alle Italienisch-Fans.

s, ca. 20 Seiten Anleitung)

Best.-Nr. P0028

erfragen Sie bei Bestellung den aktuellen
Serienstand!)

Grafikstudio
0153 ClockDoc - Doktor fiir Amiga-Uhr 1
0154 PPaint - Grafikprogramm mit I“'ﬂfess‘ﬂnﬂl
Animationmaglichkeiten
0155 ATools - Dateimanager
0156 Englisch-Translator -
Ubersetzungsprogramm
0157 DHD-Optimize - Optimierungs-
programm fiir Disk + HD
0158 ABase - Datenbankprogramm
0159 ALotto - Lottoprogramm
0160 SpriteMaker - Sprites selbst erzeugt!
0161 ATest - Uberpriift gesamte
Amiga-Anlage auf Fehlerfreiheit
0162 MeniiKing - Eigene Meniis fir WB
selbst gebaut
0163 Demos 1- Aktuelle Demos aus der Szene
0164 Demos 2 - Aktuelle Demos aus der Szene
0165 Demos 3 - Aktuelle Demos aus der Szene
0166 Demos 4 - Aktuelle Demos aus der Szene
0167 Demos 5 - Aktuelle Demos aus der Szene
0168 Demos 6 - Aktuelle Demos aus der Szene
0169 Demos 7 - Aktuelle Demos aus der Szene
0170 Demos 8 - Aktuelle Demos aus der Szene
0171 Jurasic-Show - Dino-Bilder-Show
0172 Raytracing-Show I - Bilder-Show
0173 Raytracing-Show Il - Bilder-Show
0174 Raytracing-Show lIl - Bilder-Show
0175 Music-Demos | -
Aktuelle Musikdemos aus der Szene
0176 Music-Demos ! -
Aktuelle Musikdemaos aus der Szene
0177 Music-Demos Il -
Aktuelle Musikdemos aus der Szene
0178 Music-Demos IV -
Aktuelle Musikdemos aus der Szene
0179 Music-Demos V-
Aktuelle Musikdemos aus der Szene
0179 Music-Demos V -
Aktuelle Musikdemos aus der Szene

0180 Grafik-Demos | -
Aktuelle Grafikdemos aus der Szene
Grafik-Demos Il -
Aktuelle Grafikdemos aus der Szene
0182 Grafik-Demos IlI -
Aktuelle Grafikdemos aus der Szene
0183 Grafik-Demos IV -
Aktuelle Grafikdemos aus der Szene
0184 VirusDoc - Aktuelle Virenkiller
0185 Dr. Chemie - Chemieprogramm zum Lernen
0186 Billiard - Billiard-Spiel
0187 DiskMon - Diskettenmonitor
0188 Mandelbrot - die fantastische Welt
der Apfelmdnnchen
0189 Biorhyth - Errechnung der persdnlichen
Héhen- und Tiefenwerte
0190 Schach - Ein Klassiker!
Schach am Amiga
0191 Aktien Depot - Wertpapierverwaltung
0192 LigaPro - Ligaverwaltungsprogramm
0193 BuchPro - Biicherverwaltungsprogramm
0194 Minigolf - Minigolfspiel mit 16 Bahnen
0195 Flipper - Flipperspiel fir 1-4 Spieler
0196 Calippo Fresser - Langnese Werbespiel
0197 KDiskus - Kurvendiskussion
0198 Sony Game - Das Werbespiel von Sony
0199 Trickkiste | - 3 traumhaft bunte Trickfilme
0200 ABlank - Animierte Bildschirmschoner
0201 Fish-Archiver - Programm zur
Archivierung von Fish-Disketten
0202 Fish-Archiv - Fish-Ubersicht Teil |
in Deutsch B
0203 Fish-Archiv - Fish-Ubersicht Teil Il
in Deutsch :
0204 Fish-Archiv - Fish-Ubersicht Teil Ill
in Deutsch

0181
Das Grafikstudio-professional-Paket bein-
haltet alles, was |hr Amiga-Grafik-Herz be-
gehrt. Malprogramm, Zeichenprogramm,
CAD-Programm, Architektenprogramm,
Raumgestaltungsprogramm, Utilities zur
Grafikbearbeitung und vieles mehr.

(4 Disks, ca. 80 Seiten Anleitung)
Best.-Nr. PD020

7,800

{10 Stiick) fiir nur

31/2 DD Markondisketten von Sentinai
eferbar in 8 Farben: schwarz, weiB, gelb, orange, ro
riin, blau, grau - und das ohne Aufpreis!
ewiinschte Farbe bitte bei Bestellung mitangeben)
0 Stiick) fiir nur :

1/2 HD MoNams
{10 Stiick) fiir nur

eferbar in 8 Farben: schwarz, weiB, gelb, orange, rot
iin, blau, grau - und das ohne Aufpreis!

Antizviren-Kit
professional

Das Virenschutzpaket fiir den Amiga!
Schiitzen Sie lhren Amiga und Ihre wertvalle
Software-Bibliothek vor Computer-Viren.
Dieses Paket bieten Ihnen einen Rund-
umschutz fir Computer, Laufwerk, Fest-
platte, Software etc. Das Handbuch enthalt
wertvolle Grundlagen, Erkldrungen und
Hinweise zu Viren. (wie z.B. aktuelle Viren-
iibersicht, Reparieren von zerstorten Daten!)

(5 Disks, ca. 120 Seiten Handbuch)
- ”n

Biiro-Perfekt
professional

Biiro-Perfekt-professional bietet alles, was
Sie zum Arbeiten mit dem Amiga brauchen.
Textverarbeitung, Tabellenkalkulation,
Datenbank, Finanzbuchhaltung, Business
Paint, Taschenrechner, AdreBverwaltung,
Formular-Druck-Programm, Terminplaner
und vieles mehr.

(6 Disks, ca. 100 Seiten Anleitung)
Best.-Nr. PO016

aktuelle Spiele-Demos auf Anfrage!
weitere Disketten auf Anfrage!

Best.-Nr. POO18

Packer-Perfeki - professional - Fir alle, die keinen Platz mehr auf Ihren Disketten bzw, Fest-
platte(n) haben. Hier finden Sie zahlreiche Pack- und Komprimierprogramme, die lhnen wieder
Platz verschaffen. Mit Grundlagen zur Datenverkleinerung (Packing) in der Anleitung. Zugreifen,
es lohnt sich! Sie erhalten diber 10 ngramrﬁ m“b’ (2 Disks, ca. 30 Seiten Anleitung)

Einsteiger-Kit 100 - professional — Die
ideale Grundausstattung fiir jeden Amiga-
Einsteiger und -Profi! Anwendungen,
Utilities, Tools. Was will man mehr? Text-
verarbeitung, Datenverarbeitung, Grafik, Demos,
Musik, Animation, Viren, Datenvervielfal-
tigung, DFU, Steuer, Worterbuch, Vokabel-
trainer und vieles mehr.

(25 Disks, ca. 140 Seiten Anleitung)
Best.-Nr. PD025

Best.-Nr. P0022

DFU-Perfekt - professional — 10 Ubertragungsprogramme und viele Utilities zur Daten-
verarbeitung, Datenaufbereitung und -verwaltung. Der Hammer dieses Pakets: Der Mailbox-
Gonstructor. Mit Ihm kénnen Sie sich eine eigene Mailbox aufbauen und professionell betreiben.

(3 Disks, ca. 50 Seiten Anleitung) Best.-Nr. P0023

Weidenbacher Darizer

EI N FA GH Top-Telefonberatung! ¢ Persdnliche Betreuung durch geschultes 10 kipfiges Team! » Kompetente Fachberater!
s u p E R ¢ Kostenloser Hotline-Service fiir unsere Kunden!



gAHRESﬁgER

omagcn bietet neben dem SCSI-Controller noch ei-
ne RAM-Erweiterung bis 8 MByte auf dem Board.
Autoboot und Automount gibt's ab Kickstart 1.3. Als
kostenlose Dreingabe gibt's die virtuelle Speicherver-
waltung »GigaMeme«. Wer eine Turbokarte mit MMU
besitzt, kann damit bis zu 1 GByte Fast-RAM auf der
Festplatte emulieren. Der Controller wird in zwei Ver-
sionen angeboten: »Octagon 2008« fiir den Amiga
2000/3000/4000 und »Octagon 508« fur den Amiga
500.

Das deutsche Handbuch beschreibt Installation
und Betrieb sehr ausfiihrlich. Die Installationssoft-
ware »Oktagon-ToolBox« ist flr beide Versionen
identisch. Sie wird Uber Maus/Tastatur gesteuert. Sie
bietet einen Automatikmodus. Wer seine Platte nach
eigenen Vorstellungen einteilen mochte, wahlt die
manuelle Installation.

SICHT

i L e T IS A L T

SCSI-Controller

Octagon

Der Einbau in den Amiga 2000/3000/4000 ist rela-
tiv leicht zu bewerkstelligen. Die wichtigsten Parame-
ter zur Steuerung der Hardware (z.B. SCSI-Parity,
PaBwort-Bildschirm usw.) werden in einem EEPROM
gespeichert.

Mit einer Quantum Prodrive LPS 240S und Turbo-
karte A2630 erreicht der Controller eine max. Daten-
transfer-Rate von 2,07 MByte/s beim Lesen und 2,1
MByte/s beim Schreiben. Bei Festplattenoperationen
wird die CPU allerdings voll beansprucht.

Anbieter: bsc Blroautomation AG, Postfach 40 03 68,
80703 Minchen, Tel. (0 89) 3 57 13 00

Test: AMIGA-Magazin 3/93, Seite 162
Ergebnis: 9,9 - gut
Preis: ca. 300 Mark ohne Festplatte, ohne RAM

Soundkarte

AD516

ie Soundkarte dient zur Aufnahme und Wiederga-

be von Audiosignalen. Analoge Klange lassen
sich digitalisieren, auf Festplatte speichern und auf
Wunsch auch analog wiedergeben. Die Karte arbei-
tet mit einer Aufldsung von 16 Bit wie sie auch im
Profibereich (DAT, CD) Verwendung findet.

Zudem verwaltet »Studio 16« mit der »AD516«
acht Mono-Soundkanéle und kann maximal acht
Samples gleichzeitig wiedergeben. Studio 16 arbeitet
wegen der enormen Datenmengen festplattenorien-
tiert. Samples werden nicht im RAM gespeichert,
sondern direkt auf Festplatte aufgenommen.

Die AD516 hat zwei Cinch-Eingénge, in die sich
jeweils ein zu digitalisierendes Monosignal eingeben

|aBt. Die Soundkarte kann also auch Stereosignale in
einem Durchgang aufzeichnen, indem man in den ei-
nen Eingang den rechten, in den anderen den linken
Stereokanal einspielt. Zwei Cinch-Ausgénge dienen
zur Stereowiedergabe der digitalisierten Audiodaten.
Darlber hinaus hat die Karte einen SMPTE-An-

Test: AMIGA-Magazin 2/93, Seite 88
Ergebnis: 9,8 — gut
Preis: ca. 3000 Mark

schluB3, was die Synchronisation mit anderen Gera-
ten wie Videorecordern etc. gestattet.

Eine schnelle groBe Festplatte ist ein MuB. So fal-
len beispielsweise beim Digitalisieren eines Stereo-
signals in DAT-Qualitat etwa 200 KByte Sample-Da-
ten pro Sekunde an, die zu speichern sind. Entspre-
chend mussen bei der Wiedergabe von 48-kHz-Sam-
ples auf allen acht Soundkanalen mindestens 800
KByte pro Sekunde gelesen werden kénnen.

Neben der externen SMPTE-Synchronisation ist
Studio 16 in der Lage, intern ein SMPTE-Signal zu
generieren. Allerdings kann das Programm diesen
Timecode nicht ausgeben. Durch mitgelieferte Tools
far »Bars & Pipes« ist dieser MIDI-Sequencer jedoch
mit dem Timecode von Studio 16 synchronisierbar.
Studio16 im- und exportiert verschiedene Dateifor-
mate. Es unterstitzt den 16-Bit-IFF-Standard.
Anbieter: Advanced Systems & Software, Homburger
Landstr. 412, 60433 Frankfurt, Tel. (0 69) 5 48 81 30

er Echtzeit-Digitizer wird fir den Amiga

2000/3000/4000 angeboten. Die 24-Bit-Karte
»Prism 24« kann nachtraglich installiert werden.

In je einem FBAS- und Y/C-Eingang werden die Vi-
deosignale eingespeist, die digitalisiert oder zur Mi-
schung mit dem Videosignal eines evtl. angeschlosse-
nen Genlocks genutzt werden kénnen. Eingange und
Signalformen sind per Software anwéahlbar.

Die Ausgabe des Videosignals erfolgt Uber einen
23poligen Ausgang, der pinkompatibel zum normalen
Videoausgang des Amiga ist und die ganze Farbviel-
falt der Prism 24 auf dem Bildschirm prasentiert. An
diesen Ausgang wird auch das optional erhaltliche Ka-
bel zum AnschluB eines Genlocks installiert.

Die beiden beiliegenden Disketten lassen sich mit
dem Commodore-Installer mihelos auf der Festplatte
installieren. Der Betrieb ohne Festplatte ist grundsétz-
lich moglich, aufgrund der anfallenden Datenmengen
bei Slcherung der 24-Bit-Bilder (16,8 Millionen Far-

Video-Echtzeit-Digitizer
FrameMachine

ben) aber nicht sinnvoll. Die Programme sind ab Kick-
start 2.0 lauffahig.

Der Digitizer erfa3t unabhangig von der Rechenge-
schwindigkeit das laufende Videosignal standig mit 25
Bilder pro Sekunde in Echtfarben bei maximaler Auflo-
sung (720 x 570 Punkte).

Mit der Prism 24 bekommt die Vorschau eine ganz
andere Dimension. Unabhéngig vom Computertyp
und -geschwindigkeit stellt die Grafikerweiterung das
Bild wie in »Prisma-TV« in Echtzeit, Echtfarbe und
voller Aufidsung dar.

Nach Druck auf die linke Maustaste wird der Digita-
lisiervorgang augenblicklich abgebrochen und ein Re-
quester erscheint, in welchem Auflésung und Farban-

zahl fur die Umrechnung in Amiga-Modi angegeben
werden kdnnen. Ab Version 2.2 ist auch die Auswahl
aller Modi inkl. 256 Farben und HAM8 auch bei Nicht-
AGA-Amigas moglich.

Weitere Besonderheiten: Sequenzdigitalisierung,

ARexx-Port und gute 24-Bit-Ausgabe.
Anbieter: electronic design, Detmoldstr. 2,
80935 Mdnchen, Tel. (0 89) 351 50 18

Test: AMIGA-Magazin 9/93, Seite 94
Ergebnis: 10,3 - sehr gut
Preis: ca. 1400 Mark inkl. Prism 24

Zorro-ll1-Controller

Z3 Fastlane

um Lieferumfang des SCSI-Controllers gehoren

Handbuch, SCSI-Kabel und eine Diskette mit Utili-
ty-Programmen. Die Dokumentation, ein 60seitiges
DIN-A4-Heft, ist sehr ausflhrlich. Es werden auch
Hintergrundinformationen zu entsprechenden Ab-
schnitten mitgeliefert. Die Installation der Karte wird
dadurch zum Kinderspiel.

Auf der Diskette befinden sich die Programme
»SCSI-Config« und »UnitControl« sowie einige CLI-
Utilities. Mit SCSI-Config kann man alle wichtigen
Parameter der Festplatte einstellen. Dies reicht von
der Low-Level-Formatierung lber die Konfiguration
bis zur Partitionierung der Platte. Mit UnitControl er-
hélt man die Parameter der Festplatte.

124

Fastlane bietet Platz fiir 16 SIMMs. Hierzu kénnen
sowohl die fiir Amiga und Macintosh Gblichen 8-Bit-
als auch die 9-Bit-Module der PC-Welt zu je 1, 4 und
16 MByte eingesetzt werden. Gemischte Bestlickung
ist nur mit den 1- und 4- bzw. 4- und 16-MByte-Mo-
dulen méglich.

T

Test: AMIGA-Magazin 11/93, Seite 34
Ergebnis: 10,6 — gut
Preis: ca. 800 Mark

Um den 32 Bit breiten RAM-Zugriff des Amiga zu
ermoglichen, werden jeweils vier Steckplatze zu ei-
ner Bank zusammengefaBt. Somit kann man eine
Aufrilstung in 1-, 16- oder 64-MByte-Schritten durch-
fihren. Man kann jedoch nicht verschiedene Typen
in einer Bank verwenden. Die entsprechende RAM-
Konfiguration wird per Jumper auf dem Controller
vorgenommen. Wichtig ist es, die richtige Geschwin-
digkeit der RAM-Chips einzustellen.

Die mitgelieferte Software enthalt auch einen CD-
ROM-Treiber. Um den Festplattenzugriff bzw. den
Zugriff auf weitere Geréte einschlieBlich Disketten-
laufwerke zu beschleunigen, ist auch ein dynami-
sches Caching-System auf der Diskette enthalten.

Mit einer »Maxtor MXT-1240S«-Festplatte erreicht
der Controller eine Schreib-/Lesegeschwindigkeit von
rund 3 MByte/s.

Anbieter: Advanced Systems & Software, Homburger
LandstraBe 412, 60433 Frankfurt, Tel. (0 69) 5 48 81 30
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Amiga von A - Z

 Holen Sie alles aus lhrer Power-Maschine heraus

WORKSHOPS

/

v w o & ks 1 o » AMIGA

Christian Caroli

Erfolgreich starten — sicher nutzen.

Deluxe Paint IV - Amiga-Workshop

Christian Caroli

In zehn Schritten lemen Sie, mit dem Programm DPaint [V einen Trickfilm
2u produzieren. Erst werden mit den "Werkzeugen" die Bilder gezeichnet
und anschlieBend erstellen Sie die Animation. Ein Ratgeber bei Problemen
und ein Nachschlageteil erleichtern Ihnen die tigliche Arbeit.

1992, 306 Seiten, ISBN 3-87791-004-1, DM 39 -, sFr 37 -, 65 304 -

C - Amiga-Workshop

Peter Wollschloeger

In zehn Lekfionen lemen Sie, wie
man in C ein Malprogramm mit
Windows, Meniis und Requesten
programmiert, Auerdem: Ein-
fithrungsteil, Ratgeber fir die
Praxis und alle Funktionen zum
Nachschlagen. Mit handlicher Be-
fehlskarte. Fiir Aztec- und Loffice-C.
1991, 295 Seiten

ISBN 3-87791-026-2

DM 39,-, sFr 37 -, 65 304 -

AmigaVision - Workshop

Bemhard Schmidt

Dos neue Autorensystem erfolgreich starten und sicher nutzen.
1992, 236 Seiten, ISBN 3-87791-296-6

DM 39 -, sFr 37 -, 6S 304 -

Amiga total

M. Brever/P. Wollschlueger/

J-P. Laub/). Wenzl

Mit diesem Sonderband erhalen Sie
drei Amiga-Bestseller zum Sonder-
preis! Teil 1, das "Amiga-500-Buch”
beschreibt die Bedienung und Funk-
tionsweise des Amiga 500.

Teil 2, "Profi-Tips und PowerTricks"
enthilt kieine Kniffe, Tips und Tricks
fiir die Losung ollfiglicher Pro-bleme.
Und in Teil 3, "Amiga und Video,
finden Sie Informationen und Tips
zum Zusommenspiel [hrer
Videoanlage und Desktop-Video.
1991, 1011 Seiten

ISBN 3-87791-264-8

DM 49 -, sFr 46,-, 65 382 -

zum AMIGA

Einschalten und loslegen!
F. Stieper/D. Schweda

1992, 343 Seiten

ISBN 3-87791-3385

DM 49 -, sFr 46,-, 65 382 -

Amiga-Spiele Il

Bemhard Schmidr

Beschreibt 70 Top-Spiele

1993, 330 Seiten

ISBN 3-87791-381-4

DM 39,80, sFr 37,80, &S 310,-

Amiga & DFU

Lars Blumenhofer
Datenfemiibertragung mit dem
Amigu leichtgemacht. In diesem
Einfishrungshuch werden folgende
Themen behandelt: Grundlagen,
Modem-Installation, Terminclpro-
gromm, Mailboxen, Bix auf dem
Amigo, DF{-Spiele. Ein Buch zur
Grundinformation und Kaufberatung.
1992, 384 Seiten

ISBN 3-87791-148X

DM 39,-, sFr 37 -, 6S 304 -

Amiga-Assembler-Buch

2. Auflage

Peter Wollschloeger

Ein 68000er-Kurs mit vielen proxis-
gerechten Beispielen und ausfohrli
chem Verzeichnis ller Systemrouti-
nen und genauer Anleitung fiir dos
Einbinden von AssemblerRoutinen in
Amiga-Basic. Auf beiliegender
Diskette: alle Beispiele im Quellrext,
niitzliche Utilities, wichtige Daten-
strukfuren und Programmrohmen.
Ein unverzichtbares Nachschloge-
werk fur jeden Amiga-Assambler-
Anwender.

1992, 361 Seifen

ISBN 3-87791-383-0

DM 59, sFr, 55,-, 85 460,-

Markt&Technik-Produkte erhalten
Sie im Buchhandel, Warenhaus und

im Fachhandel. Sie kdnnen aber
auch direkt bei uns bestellen.

BESTELLCOUPON

Bitte schicken Sie mir:

Marki&Technk

Amiga 05 2.0 -
Anwenderhandbuch

Wilfried Haring

Beschreibt die Workbench-Oberfliiche
und die textorientierte Kommando-
zeilen-Shell mit DOS-Befehlen.
1991, 454 Seifen

[SBN 3-89090-924-8

DM 69 -, sFr 64 -, 65 538 -
Amiga-Hardware-Tuning

U. Gerlach/C. Hochberger

Mehr herousholen? Hier finden Sie
Bauanleitungen fiir viele Selbsthau-
projekte,

1989, 315 Seiten

ISBN 3-89090-586-2

1 Diskette 3,5"

DM 98 -, sFr 91 -, 65 764 -

Markt& Technik

(1 91004 Deluxe Paint IV Amigo-Workshap ' 90586 Amige-Hardware-Tuning
3 91026 CAmige-Workshop 1 91383 Amigessembler-Buch
90924 Amiga 052.0 Anwendarhandbuch 1 91148 Amiga & DFU

1 91381 AmigaSpiele 1l 2 91296 AmigaVision - Workshop
3 91264 Amiga tofal i3 91338 Einschalten und loslegen!
Den Rechnungsherag zuzigl. DM 6,- Versandlosten zohle ich: per 1 Nachnohme

per 1 beiliegendem Verrechungsscheck

Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen:

Name
Strafle

PLZ/Ort

Edschdenoe: =

Markt&Technik Buch- und Software - Verlag GmbH & Co., Hons-PinsekStr. 9b, 85540 Hoar
oder per Fox an: 089/460 03-200.



TP- und Zeichenprogramme arbeiten mit Vektor-

zeichensétzen und nicht mit dem Standard-Zei-
chensatz des Amiga, denn diese bestehen aus
Punktrastern bestimmter GréBe, und verlieren des-
halb bei Skalierungen wie auch anderen Manipulatio-
nen erheblich an Qualitat. »FontStage 1.1« ist ein
Vektor-Font-Designer, der sich primér an die Anwen-
der des DTP-Programms »PageStream« wendet.

FontStage liest und erzeugt Zeichensatze der For-
mate Adobe Type 1, Soft Logik DMF und Gold Vision
ExpertFont. Vektorgrafik im Format ProDraw-Clip
kann importiert werden. Der ASCII-Code des zu edi-
tierenden oder. neu herzustellenden Zeichens wird
liber Pfeiltasten, numerische Eingabe oder Klick in
einer Tabelle bestimmt.

Fiir Anderungen oder Entwurf stehen die bei Zei-
chenprogrammen ({blichen Funktionen zur Verfi-

JAHRESUBERSICHT

Vektor-Font-Editor

FontStage 1.1

gung: Linie, (Bézier-)Kurve, Rechteck, Ellipse und
Freihand (mit automatischer Kurvenglattung). Poly-
gonzlige lassen sich verketten, zerschneiden, Ver-
bindungspunkte prézise ergénzen oder l6schen.
FontStage berechnet auf Wunsch die Zeichenbrei-
te (Dicke) aller Zeichen, nur der Ziffern oder eines
Zeichenbereichs. Wer seine Schrift nicht proportional
setzen mdchte, sondern alle Zeichen mit gleich
groBem Umgebungsrechteck (wie bei Courier) haben
will, kann feste Dicke einstellen.
Anbieter: Gold Vision, Kurfirstendamm 64-65,
10707 Berlin, Tel. (0 30) 8 83 35 05

Test: AMIGA-Magazin 4/93, Seite 80
Ergebnis: 8,9 — gut
Preis: ca. 200 Mark

Desktop Publishing

ProPage 4.0

enn »Professional Page 4.0« feststellt, daf3 der

Computer ein Amiga 1200/4000 ist, startet es
automatisch eine Arbeitsflache mit 256 Farben und
zeigt Raster- und Vektorgrafik, Farbverlaufe und far-
bige Texte in den tatsachlichen Farben an, und simu-
liert nicht iber Farbmischungen bzw. -muster.

Die Dialogtafel zur Schriftauswahl besitzt eine
Vorschaufunktion. Der Anwender bestimmt, welche
Zeichenpaare wie weit aneinander geschoben wer-
den. Uber Tastenfolgen lassen sich auch exotische
Sonderzeichen einfligen. Bei »Schriftstil« kann man
wahlen zwischen ungefilllt (outlined), fett, kursiv, un-
terstrichen, schattiert, hoch- und tiefgestellt. Damit
sind alle Standardauszeichnungen vorhanden.

[ Tracking

[ Baze shte.
Plack ] [Jxerning
ETUTTEN Y] [dtzrheoation

& superscript
[itatic [ SubScript
[Houttine [ Shadow
Eundertine

O Center
QD Ftush

Oleading ERCIMEEPts .
|
T - —

Test: AMIGA-Magazin 4/93, Seite 86
Ergebnis: 8,9 - gut

Preis: ca. 400 Mark

Das Zusatzprogramm »Graphics Editor« besitzt
die wichtigsten Malfunktionen, einen benutzerdefi-
nierten Pinsel, der gedreht, skaliert und gespiegelt
werden kann, verwaltet aber nur Bilder der Auflésung
320/640 x 256/512 Punkte mit maximal 32 Farben,
unterstiitzt also nicht AA, ECS oder 24 Bit.

Die Version 4.0 zoomt stufenlos bis maximal 400
Prozent in die Seite. Bei Doppelseiten sehen Sie je
nach VergroBerungsstufe beide Halften komplett
oder teilweise, und kénnen Sie in dieser Darstellung
editieren. Verkleinerte Versionen aller Dokumentsei-
ten werden als Vektor- und Rastergrafik so darge-
stellt wie sie sind, Texte erscheinen als Blindtext.

ProPage importiert »Adobe lllustrator«, »Aldus
Freehand«, EPSF (Vektor- und Rastergrafik), »Pro-
Draw-Clip«, »Aegis Draw«, TIFF, GIF, PCX, BMP
und natlrlich IFF.

Anbieter: IPV - Ippen & Pretzsch Verlags GmbH, Presse-
haus, Bayerstr. 57, 80282 Miinchen, Tel. (0 89) 5 43 82 63

as Layoutprogramm arbeitet ausschlieBlich mit

‘Agfa-Compugraphics-Fonts. Sieben davon kom-
men mit dem Programm. Die Zeichen kénnen bis zu
25 cm groB3, und wie Vektorgrafik mit einer Farbe
voll, oder einem von 16 Mustern gefillt sein. Das
Programm zeichnet den Text kursiv, fett, unterstri-
chen und schattiert aus, setzt rechts-, linksbiindig.
zentriert und im Blocksatz, wobei die erste Zeile ei-
nes Absatzes auch ein- und ausgerickt werden
kann. Auch eine UmriBdarstellung ist moglich.

»PageSetter3« besitzt einen separaten Texteditor.
Das Programm importiert formatierte Texte vieler
Textverarbeitungen, also mit Ubermahme der dort
eingestellten Schriftauszeichnungen. BECKERtext
gehort nicht dazu. Die Texteditierfunktionen sind
Standard: Ausschneiden, Kopieren, Einfligen sowie
Suchen und Ersetzen.

Verschiedene Funktionen erleichtern das Layout.
»Grid« blendet ein Punktraster mit wahlbarem Ab-

Desktop Publishing
PageSetter3

stand aus. Ist »Snap to Grid« aktiviert, lassen sich
Rahmen und damit die Layoutelemente nur an den
durch die Punkte gebildeten Linien ablegen. Fir die
MaBangabe sowie Skalierung der ausblendbaren Li-
neale kénnen Sie Inch, Pica und Zoll vorgeben.
Bitmap- und Rastergrafik wird zum Grafikeditor
transportiert, der die wichtigsten Funktionen zur Bild-
bearbeitung besitzt. Der Grafikeditor schickt bearbeite-
te Bilder zuriick an PageSetter oder speichert sie im
ILBM-Format. Die Druckausgabe erfolgt entsprechend
der Uber die Preferences gemachten Einstellungen.
AA wird nicht unterstutzt.
Anbieter: IPV — Ippen & Pretzsch Verlags GmbH, Presse-
haus, Bayerstr. 57, 80282 Minchen, Tel. (0 89) 5 43 82 63

Test: AMIGA-Magazin 4/93, Seite 83
Ergebnis: 8,1 — gut
Preis: ca. 200 Mark

Textverarbeitung

AmiWrite 1.0

ie Textverarbeitung unterstiitzt die Compugraphic-

Schriften bereits ab Kickstart 1.3. »AmiWrite« ver-
steht sich als grafisch orientierte Textverarbeitung.

Anmerkungen fligt das Programm sofort in den
Text ein. Dennoch kann das Programm nicht mit ei-
ner FuBnotenverwaltung dienen. Vielmehr sammelt
AmiWrite die Anmerkungen in Form von Endnoten
auf der letzten Seite des Dokuments.

Positiv fallt die Rechtschreibkontrolle auf. Der
Thesaurus halt laut Handbuch fur 108 000 Begriffe
sinnverwandte Woérter bereit.

Zwar beriicksichtigt das Programm die deutschen
Trennregeln, kennt aber keine »weichen Trennstri-
che«, mit denen Sie zusatzliche Trennvorschldge

126

‘a phicUmriRschrifien wie diese belden [Caslon und Omega)
E@J als mah Drichrfénts min dioce Coiars, din sl don Nilidsshirn vasig ol =
3| gt nucsicht, auf dan Paskor aber (n der v Iraceor gounletm Bialiv |

r ersaber ol
=220 Zusitzlich verarbeitet Ami Write ganz normale Amigo-
Fonts, wie sie auch fir die Workbench verwendst werden.
& o . Vier solcher Schriften sind im Lie—
v ! ferumfang enthalten, darunter
i‘ . ! F&i die hier benutzten »Byrme und
=, +" »Bloke«. Diese Fonts li in den
L Gidlen 12. 24, 48 und 96 Punkt
% vor, so doB etwa eine 48—
= . ¢ Purkt-Schrift beim Drucken ouf
FERSET 2 Punkte verdeinert werden
konn, um die Qualitit zu verbesserr|

i

Test: AMIGA-Magazin 1/93, Seite 168
Ergebnis: 8,0 - gut
Preis: ca. 350 Mark

setzen oder die Automatik korrigieren. Falsche Tren-
nungen lassen sich nur durch einen herkdmmlichen
Bindestrich korrigieren.

Die Grafikeinbindung versteht ILBM-Bilder aller
GréBen mit bis zu 4096 Farben, sowie das PCX- und
EPS-Format. Nch dem Laden IaBt sich das Bild be-
liebig in der Gréfe verandern und mit der Maus frei
plazieren. Den Text fihrt AmiWrite automatisch links
oder rechts um das Bild herum, auf Wunsch sogar
unregelmaBig, d.h. entsprechend den Konturen der
Grafik.

AmiWrite hinterlaBt insgesamt einen guten Ein-
druck. Positiv fallen in erster Linie die sehr umfang-
reichen Mdglichkeiten zur Textgestaltung ins Ge-
wicht. Wesentliche Nachteile sind die langsame Ar-
beitsgeschwindigkeit sowie die unzureichende
Trennhilfe.

Anbieter: Krieger, Zander & Partner GmbH, Sudetendeut-
sche Str. 31a, 80937 Miinchen, Tel. (0 89) 31 6938 17
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as DTP-Programm »PageStream« verarbeitet so-

wohl Adobes Type-1- als auch Agfa-Compugra-
phic-Zeichensatze. Erstere dienen der Ausgabe auf
Belichtern oder PostScript-Druckern, die Agfa-Fonts
bieten erstklassige Ergebnisse auf Matrix- oder La-
serdrucker. Man braucht keinen voll ausgestatteten
PostScript-fahigen Laserdrucker, um exzellente Er-
gebnisse zu erzielen. Dank der mitgelieferten Treiber
fur alle géngigen Drucker sind schon erstaunliche
Resultate auf simplen Nadeldruckern moglich. Page-
Stream liegen zwei Compugraphic-Schriften bei,
zehn eigene und die elf bekannten Standard-Post-
Script-Schriften, die sich allerdings auch auf Matrix-
und Laserdrucker in guter Qualitat ausgeben lassen.

Intern sind alle Farben in den Ublichen Farbsyste-
men (z.B. CMYK) repréasentativ, die Bildschirmaus-
gabe ist allerdings auf 16 Farben beschrankt. Einfa-

Desktop Publishing

PageStream

che Vektorgrafiken lassen sich selbst kreieren (Ellip-
sen, Rechtecke, Linien, Freihandlinien, Bézier-Kur-
ven, Polygone). Bitmaps mussen eingefiigt werden.
Hier bietet PageStream fir nahezu jedes Bitmap-
Grafikformat einen geeigneten Importireiber. Bilder
lassen sich in PageStream nachtraglich beschneiden.
PageStream ist das derzeit beste Amiga-DTP-Pro-
gramm. Fir den richtigen Einstieg liefert das deut-
sche Handbuch neben Bedienungshinweisen auBer-
dem eine Einfilhrung in die Faszination des DTPs.
Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden-Auringen, Tel. (0 61 27) 40 64

Test: AMIGA-Magazin 3/93, Seite 22
Ergebnis: 9,7 — gut
Preis: ca. 400 Mark

Morph-Programm

Cinemorph

tandardmaBig wird nach dem Start ein Hires-Inter-

lace-Screen gedffnet, andere Darstellungsmodi
wahlt man unter OS 2.0 im »Screen-Mode«-Dialog-
fenster.

Sie arbeiten stets mit zwei Fenstern, die Sie belie-
big auf der Arbeitsoberflache verschieben und skalie-
ren kénnen. Der Inhalt (fast alle Amiga-Formate,
auch 24-Bit-IFF) wird dabei automatisch an die Fen-
stergréBe und die Farbzahl des gedffneten Screens
angepalt (maximal 16 Farben). Beide Bilder sind mit
einem Raster Uberlagert. Mit den verschiebbaren Ra-
sterschnittpunkten legen Sie fest, auf welche Position
die Bildpunkte wandern sollen. Simultan zum gerade
bearbeiteten Schnittpunkt wird der zugehoérige

Test: AMIGA gazin 1/93, Seite 124
Ergebnis: 9,3 - gut
Preis: ca.250 Mark

Schnittpunkt des zweiten Bildes farblich hervorgeho-
ben, so daf3 Sie stets den Zusammenhang erkennen
kénnen.

Cinemorph beherrscht zwei Raster-Modi. Im er-
sten Fall verbinden die Punkte einfache Geraden, im
anderen Fall, der bessere Resultate liefert und langer
bei der Berechnung dauert, kann die Transformation
auch iber »Splines« laufen. Die Rasterweite ist ver-
stellbar. Sie kénnen auch Rasterlinien hinzufligen
oder wegnehmen.

Die Vorteile von Cinemorph liegen in der einfa-
chen Handhabung. So sind schon beim ersten Anlauf
interessante Projekte realisierbar. Ob Einzelbild, oder
komplette Animationsdateien — fir jede Option
genigt eine Meniselektion. Die zuschaltbare Anti-
Aliasing-Funktion, sowie ein Dither-Algorithmus sor-
gen flr hohere Bildqualitat.

Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden-Auringen, Tel. (0 61 27) 40 64

Da »Morph Plus« zum Bildbearbeitungsprogramm
»Art Department Professional« (ADPro) verwandt
ist, besitzt es eine ahnliche Benutzeroberflache. So-
gar die ADPro-Module kann man verwenden. So sind
auch hier alle Module iber ARexx steuerbar.

Neben den bekannten Modulen zum Laden und
Speichern finden sich spezielle Erganzungen fir
Bildverzerrungen verschiedener Variationen. Sie
kénnen perspektivische Verzerrungen ausfiihren,
waobei die regelbare Brennweite (wie beim Fotoappa-
rat) geradezu zum Experimentieren einlddt. Ahnlich
interessant ist auch das Ripple-Modul, das z.B. Was-
seroberfldchen zum Krauseln bringt. Das geht sogar
soweit, daf Sie mehrere Epizentren festlegen kon-
nen und die davon ausgehenden Wellen sogar physi-
kalisch korrekte Uberlagerungmuster bilden.

Eine feine Sache ist die Animationsvorschau, die
Ihnen umgehend die Vektorbewegung mit wahibarer
Geschwindigkeit vorwarts, rickwarts oder auch im

Morph-Programm
Morph Plus

Ping-Pong-Verfahren darstellt. ~Selbstverstandlich
sind die Transparenz und Transformationsgeschwin-
digkeit regelbar, die zugehorigen Diagramme kénnen
beliebige Kurven enthalten. Da Morph Plus auch de-
finierbare Vektorgruppen bietet, kann jeder Gruppe
eine andere Kurve zugeordnet werden. Die Vektor-
gruppen kénnen Sie nach Belieben aus der Darstel-
lung ausblenden.

Die Editierung der Punkte ist einfach, da nicht zwi-
schen den Editiermodi umgeschaltet werden muB.
Der gute Eindruck des Programms wird insgesamt
auch im Handbuch bestéatigt.

Anbieter: MacroSystem Computer, Friedrich-Ebert-Str. 85
58454 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03 91, Fax (0 23 02) 8 08 84

Test: AMIGA-Magazin 1/93, Seite 124
Ergebnis: 9,5 — gut
Preis: ca. 500 Mark

CAD

X-CAD 2000

ie Software teilt sich in zwei unabhangige Pro-

gramme, den 2-D-Detailer und den 3-D-Modeller.
Auffallend ist bei den zahireichen Funktionen die Fle-
xibilitat in der Anwendung:

CPoint erzeugt einen Konstruktionspunkt auf dem
gewiinschten Layer (Zeichenebene). Hier kann man
die Punkte eingeben, ein Konstruktionsgitter beliebi-
ger GréBe (Grid) aklivieren, Punkte an definierten
Stellen von Objekten erzeugen, Uber Masken nur be-
stimmte Objekte beriicksichtigen usw.,

Mit Draw Arc zeichnet man einen Kreisausschnitt.
Linien werden Uber die Eingabe der Anfangs- und
Endkoordinate eingegeben oder ihrem Verhéltnis zu
anderen Objekten (parallel, rechtwinklig, tangential).

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/94

Test: AMIGA-Magazin 1/93, Seite 214
Ergebnis: 9,7 - gut
Preis: ca. 700 Mark

Ellipsen lassen sich Uber das Achsenverhaltnis und
ausschnittsweise Uber den Anfangs- und Endwinkel
konstruieren. Weiterhin gibt es Pfeile, Linien, Linien-
ziige, Polygone, Rechtecke, alle mit zahlreichen Op-
tionen versehen. An Layern stehen maximal 256 zur
Verfligung. Jeder kann eine von acht Farben haben.
Einzelne Ebenen kann man ein- und ausblenden und
bearbeiten.

Zeichnungen aus dem 2-D-Modul kann der 3-D-
Modeller importieren, allerdings muf3 das eingeflgte
Obijekt erst den drei Dimensionen angepaft werden,
was verhéaltnismaBig aufwendig ist.

X-CAD liest und schreibt das DXF-Format. AuBer-
dem schreibt das Programm HPGL-Plotdateien, Ep-
son-Plotdateien und IFF-Files. X-CAD benétigt min-
destens 1,5 MByte RAM. Eine Festplatte und eine
schnelle CPU sind empfehlenswert.

Anbieter: Digital Multimedia Europe, 48 Beukenlaan,
1560 Hoeilaart, Belgien, Tel. (00 32/2 65) 7 58 03
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Public Domain

0| Magic Menu V1.27 (81.88.92) <control alt space>

NCGomm 3.0 (Disk 2)

Dieses Shareware-Terminalprogramm
haben wir ebenfalls vorgestellt. Es bietet alle
relevanten Optionen, bequem und
zuverlassig Datenfernibertragung
auszuliben. NComm ist kein PD-Programm
— wer dieses Termunaiprogramm regelmaﬂlg

MagicMenu (Disk 2)

Dieses Hilfsprogramm kiimmert sich voll und
ganz um die Pull-down-Menus des Amiga.
Einmal aufgerufen, ersetzt es samtliche
Intuition-Menis und steht somit jedem
systemkonformen Programm zur Verflgung.

Wichtiger Hinweis:

Erst ab der Ausgabe 9/92 sind
die AMIGA-Magazin-Disketten
Public-Domain. Zuvor erschie-
nene unterliegen dem Copyright
von Markt & Technik und durfen
nicht frei kopiert werden.
Selbstverstandlich sind sie mit
dem Coupon weiterhin zu be-
stellen fiir 6,90 Mark pro Disk.

VT-Schutz V2.58 (Disk 2)

Der letzte Monat war erschreckend. Neue
Link-Viren machten Heiner Schneegold,
Autor des Antivirenprogramms »VT-Schutze,
das Leben schwer. Doch die neueste
Version ist ein wirksamer Schutz gegen die
neue Gefahr. ;

Bestellcoupon

Bitte ausschneiden und absenden an:

aschen _|
imodus |
- In g, prifen __ |
hteilter Zlgr!f.f mj

N. Erdem c/o AMIGA-Magazin PD « Postfach 10 05 18 » 80079 Miinchen iy mt;hu. ' g...,,' sl XON/XOFF /|

Sie kénnen auch per Telefon oder Fax bestellen:

AMIGA-Magazin-Spezial-PD 1/94

Lieferanschrift

Name, Vorname (evtl. Kunden Nr.)
StraBe, Hausnummer

ELZI o Einzelpreis
iilteliais Biskstis pro Diskette: Gewiinschte Zahlungsweise

bitte ankreuzen 3.90 DM bitte ankreuzen:

™ 1 A48/%0 durchreichen |
i lex ﬁl 'u Il‘_tat E

usinformationen

at |—
e Haiihmdﬂnutzme B
Iildscblrnqri!e 88 x ﬁ

| Textoatorinfang (Zeichen) rﬁ_—
: Freier Speicher {Bytes) F 751,232

]':I Disk 1 1/94-S (t: : (Ausland nur gg. Vorkasse mit Euro-
ZW. 3,- pro |

F Diskette im Siadeny RO
A Disk 2 1/94-s Abonnement zz- [ scheck liegt bei zzgl. DM 7,-*
ol. DM 7,-%) '

D Bankabbuchung zzgl. DM 7,- *

ges. Preis [ 1ch méchte die AMIGA-Magazin-PD-
Disketten zum Vorzugspreis von
e e e 3.- Mark pro Diskette abonnieren.
Bankleitzahl (Nur in Vbg. mit Bankabbuchung;
Y S | Mindestdauer 3 Monate, danach
Kento-Nr. Inhaber Kindigung jederzeit schriftl. mogl.)

e . L PRt zzgl. DM 12-*
Versand, Porto
Datum, Unterschrift (bei Minderjdhrigen des gesetzlichen Vertreters)

(Bitte den Coupon nur volistidndig ausgefiillt und gut lesbar einsenden. Achtung: Versandkosten-
pauschalerhéhung aufgrund der neuen Portogebiihren der Deutschen Bundespost ab dem 1. April 1993

Term 3.4 (Disk 1 und 2)

Aufgrund der mittlerweile enormen Programmkomplexitat
mufBte das Terminalprogramm »Term« von Olaf 'Olsen’
Barthel auf zwei Disketten verteilt werden. Auf der ersten
Disk finden Sie das Programm sowohl fir Standard-Amigas
als auch Amigas mit MC-68030/040-Prozessor sowie die

.benotlgten leranes DIB deutsche Dokumantanon und
fing
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Basiswissen

Alles klar?

Fiir neue Besitzer des
Amiga sind viele Fachbe-
griffe unverstandlich und
manche Zusammenhan-
ge unklar. Abhilfe schaf-
fen unsere Einsteigerarti-
kel, die Sie leicht ver-
standlich und schnell ins
jeweilige Fachgebiet ein-
fihren. Nicht die theoreti-
schen Grundlagen, son-
dern die Anwendung be-
stimmt dabei den Inhalt:
Sie wollen ja schlieBlich
eine Aufgabe erledigen
und nicht Informatik stu-
dieren. Von der Work-
bench bis zur Videobetite-
lung machen wir die inter-
essanten Amiga-Themen
flr Sie transparent.

Aussichten

Trends '94

Wohin geht die Entwick-
lung der Hardware 19947
Was ist dran, an den Ge-
rlchten um einen RISC-
Amiga? Wird es neue
Grafikchips fir den Ami-
ga geben? Was wird die
neue Software bieten?
Kann sich der Amiga ge-
gen seine Mitbewerber
behaupten? Lauter Fra-
gen, deren Antworten si-
cher auch Sie interessie-
ren. Wir haben fir Sie
vorgefiihlt, was néchstes
Jahr alles ansteht.

Die Ausgabe 1/94
erscheint
am 22.12.1993
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d everyones in thS Country, 10
will be stronger and Amedca will be stroager.
ROMNALD REAGAN, M WAHLKAMP 1534

Mit dem Feonomic Recovery Tax Acterfillte sich Ronald Reagan 1981 einen lang gehegten

Wunsech. Seit den finfriger Jahren hatte er seiner Standardrede beklagt, dal der Staat
g nal

schleunigen.

und in gewisser Weise tatsichlich "revolution&r" - war die Entxcheidung, die &

FEBRUAR 1994

Textverarbeitung

Schreiberlinge

Die Zeiten, zu denen Text-
verarbeitungen nur besse-
re Texteditoren waren,
sind vorbei, heute sind sie
abgespeckte ~ DTP-Pro-
gramme. Auch die Amiga-
Textverarbeitungen  kon-
nen mit leistungsfahigen
Layoutfunktionen aufwar-
ten. Einbinden von Grafik,
viele Farben, automa-
tische  Trennfunktionen,
Spaltensatz... Was die
Programme im ‘einzelnen
bieten, was fehlt und wel-
che fiir Sie.geeignet sind,
steht in< unserem Ver-
gleichstest. Wer Diplomar-
beiten, Romane oder ei-
nen Brief schreiben will,
sollte sich unseren Text-
verarbeitungsschwerpunkt
nicht entgehen lassen.

Video-Digitizer

Videobhilder

Sie -brauchen-Bilder aus
einem Video als Grafiken
auf dem‘Amiga? Echtzeit-
Digitizer machen es mog-
lich, in nur einer 1/50stel
Sekunde wandeln Sie das
Bild in computerlesbare
Information um. Dabei
gibt es natirlich Unter-
schiede. Wir zeigen Ih-
nen, welches Gerat fir
Sie geeignet ist und mit
welchen Tricks Sie noch
bessere Bilder erhalten.

Die Ausgabe 2/94
erscheint
am 26. 01.1994

AMIGA-MAGAZIN Spezial 1/94



haben.

Jetzt kommt mit der RETINA BLT Z3 eine neue,
kompatible und doch MaBstéabe setzende
Grafikkarte mit Features, auf die viele lange
gewartet haben.

So betragt die Pixelfrequenz der Karte 110
MHz - eine Frequenz, die etwa 1280x1024 in
65 Hz non-interlaced ermdglicht und damit in
den Bereich wirklich professioneller Grafik vor-
stoBt.

Der neue Grafikprozessor, ein NCR 77C32BLT
im 208poligen (!) Gehause, verfiigt tiber einen
der schnellsten bekannten Blitter tiberhaupt.
Mit seinem 32 Bit Amiga-Interface schafft er
die Grundlage zum kompromiBlosen, Burst-
Mode-fahigem Zorro lll-Betrieb. Das ist keine
langsame Hybrid-Losung, sondern wirklich
optimierte, reinrassige Zorro-lll-Performance!
Besonders erwahnenswert ist dabei auch die
Cache-Fahigkeit, die Karte kann vom Prozes-
sor Data Cache anfordern - mit frappierenden
Ergebnissen. Der max. 4 MB groBe Speicher
ist nicht segmentiert, steht im Zorrolll-Bus
doch ein ausreichend groBer Adressraum
(mehrere Gigabytes) zur Verfliigung.

Durch volle Software-Kompatibilitat kann jeg-
liche Software, die fiir die Retina Z2 existiert,
auch von Z3-Anwendern benutzt werden.
Wichtig fiir Video-Anwender: Die RETINA
Encoder-Option wurde integriert. Die Karte
verfiigt liber S-Video und CVBS-Ausgange
neben dem VGA-RGB-Ausgang.

Weiterer Vorteil ist die Verwendung eines frei
programmierbaren Frequenzgenerators. Die-
ser sorgt fiir totale softwareseitige Kontrolle
tber Breite, Hohe und Syncbereich des Aus-
gabesignals und garantiert optimale Anpas-
sung an jeden Monitor und jedes Videogerat.

Auch in Sachen BOOT-ROM (Stichwort RTG)
beschreitet RETINA BLT Z3 neue Wege: Statt
eines EPROMs wurde ein per Software
updatefahiges Flash-ROM verwendet. RTG-
Updates konnen so ohne Offnen des Amigas
einfach per Diskette erfolgen! Der AutoBoot-
Effekt bleibt natlidich erhalten.

RETINA BLT 23
MARKENZEICHEN:
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RETINA BLT Z3 mit 1 MB RAM: 7
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RETINA BLT Z3

HighPerformance-Grafikkarte fiir Zorrolll-Amigas
Retina BLT Z3 - Neue MaBstabe flir Amiga-Grafik

Hervorragende Hardware, leistungsfahige Software und ein gut organi-
sierter Update- und Entwicklersupport - diese Faktoren waren die Fak-
toren, die zum groBartigen Erfolg der RETINA Grafikkarte beigetragen
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RETINA BLT Z3 mit 4 MB RAM: 998,-

System ”

Besitzer der RETINA fiir Zorro 2 konnen preiswert aufriisten, da das RAM in
aller Regel ibernommen werden kann. Damit beschranken sich die Zusatz-
kosten auf den Preis fiir die eigentliche Hardware!

V-Code
Y/C und FBAS Ausgange fiir alle

e Retina und Amiga

Wer einen Amiga sein eigen nennt, will die-
sen meist auch fiir Video nutzen.

Doch nur sehr teure Videogerate besitzen ei-
nen RGB-Eingang - im Consumer-Bereich ist
selbst bei den ,Flaggschiffen” von Sony,
Panasonic etc. nichts zu machen. FBAS und
Y/C sind die zur Verfiigung stehenden Schnitt-
stellen!

Um nun die Amiga-Grafik auf Video bannen
zu kdnnen, benotigt man einen Video-
Encoder. Solche Gerate waren bisher meist
teuer oder schlecht.

MacroSystem bringt nun gleich eine ganze Fa-
milie von Video Encodern auf den Markt, de-
nen eins gemein ist: Sensationell giinstige
Preise und héchste Qualitat!

* V-Code fir RETINA BLT Z3

Dieses Modul aktiviert die Y/C und FBAS Aus-
gange der neuen RETINA BLT Z3.

*V-Code fiir RETINA, Amiga, Harlequin
etc.

Externer Coder im Gehause, RGB durchge-
fiihrt, mit Stromkabel zum Amiga (Netzteil op-
tional)

DM 198,

* V-Code Amiga 2/3/4000

Coder fiir den Videosteckplatz. Verleiht dem
Amiga bestechend gute Y/C und FBAS-Aus-
gange! Sync umschaltbar Custom/Amiga.

DM 149,-

Alle Preise verstehen sich incl. 15% MwSt., excl. Porto und Verpackung (DM 18,50) und sind unverbindliche Preisempfehlungen fiir unsere Fachhéndler. Lieferung per NN.

Wir akzeptieren auch VISA und Eurocard (schriftliche Bestellung mit Kartennummer, Verfalldatum und Unterschrift)

MS MacroSystemComputer GmbH, Friedrich-Ebert-StraBe 85, 58454 Witten, Tel. 023 02 /80391, Fax 8 08 84



Die neue MERLIN 2 Grafikkarte © -

pDiE NEUE MERLIN 2 WARTET MIT ERWEITERTEM SOFTWARE-LIEFERUMFANG UND EINZIGARTIGEN FEATURES AUF!

: MERLIN HIGHF
Diese Funktion bietet Ihnnen NUR die MERLIN. Lassen Sie sich nicht durch nor-
male oder angeblich nachriistbare PIPs hinters Licht fiihren, denn NUR bei der
MERLIN kann das PIP (Bild in Bild) auch auf einer hochauflésenden 90Hz- ;
Workbench dargestellt werden. Bisherige PIP's beschrankten sich lediglich auf
einen flimmernden PAL oder NTSC Screen.

LR o

==

. DIE GENIALE ERFINDUNG: MERLIN'S SCREEN-IN-SCREEN
Eigentlich technisch unméglich aber mit MERLIN's PIP-Funktion kein Problem:
Sie kdnnen mitder MERLIN 2 z.B. auf einer 4-Farb-MERLIN-Workbench DPAINT
AGA in einem eigenen Window mit VOLLEN 256 Farben - DIREKT AUF DER
WORKBENCH - benutzen. Das glauben Sie nicht ? Es kommt noch besser: Auch
das Anzeigen eines 24Bit JPEG-Bildes auf der Workbench stelit keine Problem
mehr dar. Die Farbtiefe der Workbench ist zu der des PIP's ABSOLUT EGAL.
Man kann sich die SCREEN-IN-SCREEN Funktion wie ein riesiges Sprite mit 256
Farben vorstellen, auf dem eben kein Mauszeiger, sondern ein Bild angezeigt oder
sogar ein kompletter AMIGA-Screen sichtbar ist, auf dem auch noch GANZ NOR-
MAL gearbeitet werden kann, ohne die Workbench zu beeinflussen.

SUPER SCHNELL: MERLIN MIT ZORRO-II-UNTERSTUTZUNG
MERLIN 2 ist die erste low-cost-Grafikkarte auf dem AMIGA, die den Zorro-l1I-Bus
" des A3000/4000 nutzt. Lassen Sie sich nicht von Spriichen wie "das ist Zorro-lll-
Speed im A2000" oder Aussagen wie "kompatibel zu Zorro-IlI" verunsichern. Nur
eine ECHTE und aufwendige Unterstutzung des ZORRO-lIl bedeutet ZORRO-lII-
Speed. Zorro-lll-Geschwindigkeit ist fir eine Zorro-ll Karte ABSOLUT UNMOG-
LICH. Der Bus einer Zorro-lll Karte ist IMMER MINDESTENS 2-3 mal schneller,
als der einer Zorro-1l-Version. Also aufgepasst!

ECHTZEIT ? ECHTZEIT ! DER MERLIN ANIMATOR

Mit diesem Programm und der hardwaremaBigen Dekompremierungsfunktion des
MERLIN-BLITTERSs kénnen Sie tatsachlich in ECHTZEIT (25 Bilder/s) Animatio-
nen abspielen. Ein Traum wird endlich wahr! Ganz im Gegensatz zu Software
MPEG-Player, die ja als Programmierbeispiele ganz nett sein mogen, aber auch
“ nur annahernde ECHTZEIT ist damit auf dem AMIGA ABSOLUT UNMOGLICH.

VIDEOAUFZEICHNUNG ? NA KLAR!

MERLIN 2 ist bisher die EINZIGE hochauflésende low-cost-Grafikkarte, die BE-
REITS IM LIEFERUMFANG einen aufwendigen Ausgang fiir S-VHS (Y/C) UND
-BAS (Video) intergriert hat. Ohne einen Video-Ausgang ist der Video-Einsatz
fast UNMOGLICH. MERLIN 2 hat die komplette Welt des Video bereits standard-
. maBig im Lieferumfang. KEIN Nachriisten notwendig! KEIN Aufpreis!

Nebenbei bietet MERLIN 2 |hnen natlrlich noch einen superschnellen 50MPixel/s
BLITTER, bis zu 16MB superschnelles VideoRAM onboard, butterweiches
Echtzeitscrolling, Hardwaresprites, modular OHNE Steckplatzverlust mit
Genlock / Digitizer etc. erweiterbar, RTG-Unterstiitzung, integrierter Moni- |j
E torumschalter, Workbench bis zu 240Hz, bis zu 1300x1070 in 24Bit, bis zu
2048x2048 in 8Bit mit Echtzeitscrolling, gleich 3 verschiedene Workbenche-
mulationen fir héchste Kompatibilitat, Screenumlenker PROMOTOR, frei pro-
grammierbarer Screenpreferences HRG-PREFS, SUPERSCHNELLER JPEG-
Bilderlader, PIP-Bilderlader fiir JPEG, IFF, ILBM24, HAM, in Vorbereitung das
Super-Paintprogramm MERLIN-PANTHER, das PUZZLE-Spiel, und fiir Pro- [k g i[5 ki
grammierer: ein mehrere 100K grof3es komplexes MERLIN-GRAFIK-Librarysy- e —— 2ie - =
tem HRG incl. Autodocs und vielen C-Beispielen, u.v.m. Mehr Features und weitergehende Beschreibungen kénnen wir lhnen aus Platz-
griinden in dieser Anzeige leider nicht mehr geben. Informationen zur MERLIN 2 senden wir Ihnen aber natiirlich gerne zu!

DAS ABSOLUT EINMALIGE X-PERT ANGEBOT: GRAFIKKARTEN-UPGRADE
'Sind Sie durch das Preis/Leistungsverhaltnis der MERLIN 2 in Hinblick auf lhre bisherige Grafikkarte erstaunt ? Nur die Ruhe bewah-
ren, Wir haben ein super Angebot fiir Sie, denn wir nehmen lhre Grafikkarte in Zahlung. z.B.:

RETINA 4MB auf MERLIN 2 mit 4MB fiir nur 498.- DM. Sie sparen 400.- DM
PICCOLO 2MB auf MERLIN 2 mit 4MB fiir nur 648.- DM. Sie sparen 250.- DM
PICASSO Il 1MB auf MERLIN 2 mit 4MB fiir nur 698.- DM. Sie sparen 200.- DM

MERLIN2  1MB DM 648,
MERLIN2  2MB DM 748,
-MERLIN2  4MB DM 898,
MERLIN2  8MB DM 1248~
MERLIN2 16MB DM 1698.- L
MERLIN Digitizer ST C OMPUTE

SERVICES

Absolut KONKURENZLOS: Die Treiber- o rtane 14
vielfalt fiir die MERLIN 2: D-54597
ADPRO, IMAGE FX, REAL 3D, IMAGE- Tel:0es556-814
MASTER, REFLECTIONS, SCEENERY Fax: 06556-1273

ANIMATOR, IMAGINE, VISTAPRO, CAL|- Mailbox:0esse-1
GARY 2/24

. ‘ : M.  om |
labwan & O. B ki e e T o M. Irrtlimer und Tectnische Anderungen vorbshalten.
L1 - =5 — |
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